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бел с ансукатовев датты 
до мрежита 


страници РС Мапіа? И без 
увеличаване на цената, 
ако може. Никакви пробле- 


ми – Вече го знаете. Това е броят, Кой- 
то държите В ръцете си. Не се лъжете 
обаче - причината за това са реклами- 
те. Те “плащат” за още хартия и мас- 
тило, а на част от новите страници 
попадат Както още реклами, така и 
още ревюта на игри. 

На редакционното съдържание се 
пада три-четири пъти повече площ, 
отколкото на комерсиалните послания. 
Това е сделката, Която сме сключили с 
нашите рекламодатели, за да направим 
списанието си по-дебело и по-привлека- 
телно. 

Така ще си го купят повече хора, ko- 
ето ще направи по-щастливи нашите 
партньори, а и нас – защото доволни- 
те читатели и рекламодатели са про- 
заичната цел от самото начало. Тоба е 
така наречената 8 цибилизобания сват 
“win-win” ситуация. Постига се много 
трудно, поне у нас. 

КазВам Ви тези зависимости, за да 
разберете как стоят нещата и ако Вле- 
зете 8 дискусия на тема “комерс”, да 
сте подготвени, независимо дали ста- 
Ва дума за РС Мапја или други работи. 

Чак сега поглеждам нагоре и Виждам 
една много добра корица от преди три 
години. И един много добър брой. Не се 
хбаля — след три години Всичко е ясно. 
АРА 2003 също си беше на ниво. 

Общото между двете е, че искат 
доволни Клиенти, а ако някой Ви обясня- 
Ва друго, изсмейте му В лицето. Вече 
знаете защо. Иначе стостраничният 
брой може и да е само за Коледа. И 8 
този случай сте наясно с причините. 

Петър Табов 


нес е 18-ти ноември и чувството 
за обреченост отново ме застига. 
Някаква мъглива тревожност, че 
нещата за Кой ли пот ще се повторят. 
Тази Вечер е българската премиера на 
филма Ооом (“Обреченост”) и след малко 
мисля ба си Купя билети за него. Няма и 
Как да не го направя - тоба е играта, с 
Която отраснах и Която ме пристрасти 
Ком гейменето. Мъчи ме обаче някакво 
неясно усещане, че ще изляза от Киното 
с лош Вкус В устата. Не съм сигурен 
точно защо е така. Може би защото то- 
Ва се случи и с филмите по Mortal Combat, 
Resident Evil, с двете серии на Tomb Raider, 
че u с Aliens vs. Predator. Може би защото 
не се съмнявам 8 Кинематографичния 
талант на Дуейн “СКалата” Джонсън, 
който Влиза В ролята на любимия ни 
ОооМ-ски маринец. А може би по малко 
от двете. 

Идвята ми е, че някакво странно 
проклятие сякаш обрича на посредстве- 
ност практически Всички опити за фил- 
миране на Компютърни игри. И пробле- 
мот е, че логичните обяснения за тоба 
не са чак толкова много. Теоретично, ус- 
пешните игри имат целия потенциал да 
бъдат основа за хитова Кинолента - 
преслагат интересни и запомнящи се ге- 
рои, тонове екшън и Вече са се загнезди- 
ли трайно В съзнанието на поне 2-3 поко- 
ления геймъри. Като че ли печелившата 
формула е налице, само 0 трябват някол- 
Ко холивудски звезди, добър режисьор и 
спиращи дъха специални ефекти. Въпреки 
тоба цялата работа Все някъде се чупи и 


дори знойни Киносветила от женски пол 
Като Анджелина Джоли и Мила Йовович 
могат само да позакърпят ситуация- 
та... 

Всъщност Като се позамисля малко, 
започвам да се питам дали ситуацията 8 
голама степен не напомна проблемите с 
филмите по Книги. Спомнете си само Как 
сте гледали някоя екранизация по люби- 
мия си роман от детските години и из- 
Веднъж се оказва, че актьорът, който 
џграе Вашия тинейожърски Кумир, няма 
нищо общо с това, Което сте си предс- 
тавяли. Или че цялата атмосфера на фил- 
ма изобщо не съвпада с Воображаемия 
свят, който Книгата е създала В главата 
Ви. Е, може би нещо подобно се случва и с 
филмите по игри, Което, 8 Комбинация с 
холивудската инертност и поверяване- 
то на продукциите на Второстепенни 
режисьори, има катастрофални последс- 
тВвия. Мислили сте си например, че ще 
Видите космически командос В Aliens vs. 
Predator? Изведнъж обаче главният герой 
е някаква си роководителка на антаркти- 
ческа експедиция, която Виждате за пър- 
Ви път... 

И Все пак, каквато и обреченост да 
ме гони, отивам да си Взема билети за 
DooM. Просто няма Как да пропусна фил- 
ма по играта, с която съм прекарал тол- 
кова безсънни нощи. Независимо дали 
той е тъп или не. А някъде В мен тлее uc- 
крица надежда, че Холивуд ше си Вземе 
поука. Както това по-скоро Вече се е слу- 
чило с филмите по Книги. 

Момчил Милев 


Сара 


ВсичКи говорят 


доржим да бъдем честни с теб: 
=” паксуваме само това, което изговориш - след първите 30 секунди отчитането е на секунда 
ме ниска тарифа за разговори Ком Всички национални мрежи - 37 стотинки на минута 


мы SMS - само 16 стотинки на съобщение 


Цените са без ДДС. 
За повече информация посетете нашия уеб сайт www.vivatel.bg 
или се обадете на Ценптора за обслужване на Клиенти на 087 123. 


азмесечното гласубане доказа, че един- 

ственото сигурно нещо В този Живот 

е нашџат призив - „Играй си играта, 
човече". 

На десето място е един Всеобщ люби- 
мец. StarCraft паркира кротко на дъното. Не 
изпитвам задоволство, ако някой реши да 
си помисли, че целта на Живота ми в да Ви- 
да „дедовото” паднало и унизено. 

На девето място дебютира Serious Sam 
І, за Който смятаме, че може повече. Имай- 
ки предвид, че тази игра тепърва започва 
сВоята Кариера Към сърцата на геймърите 
и като се облегнем на спомена за популарно- 


КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ НОЕМВРИ? 


РС МАМА 


1. World of WarCraft 14.62 % 
2. FIFA 06 14.17 % 
3. Age of Empires Ш 9.23 % 
4. WarCraft || 6.90 % 
5. ЕЕ,А.В. 5.98 % 
6. СТА: Зап Andreas 5.06 % 
7. Heroes ||| 4.50 96 
8. NFS Underground 2 4,21% 
9. Serious Sam |! 4.13 % 
10. StarCraft BroodWar 3.99 % 
2 
ТОР 10 <: 
~ 
Logitech 


cmma на първия Serious Sam, можем ga oyak- 
баме изненади през следвашите месеци. 
Осмият — NFS: Underground 2, подобно на 
филмовия си аналог 2fast2furious, така и не 
можа да постигне славата и успехите на 
предшественика си. Макар и с Внушштелен 
резултат, Който В определени месеци на 20- 
дината би му стигнал за нещо Като Класи- 
ране В средата на класацията, Опдегдгошпа 2 
ще завърши 2005-та година само с два гла- 
са преднина пред деветия и известна горчи- 


Вина – този път нама да е като онзи път... 

Седмото място на Негоеѕ Ш е изключи- 
телно разведряващо - не за друго, ами фе- 
новете на “героичната” поредица Вече прос- 
то нямат търпение за появата на „наслед- 
ника на Краля” и са изробили от шкафа ста- 
рото СО с Heroes ||, ако изобщо някога са го 
прибирали някъде. 

На шесто място ще откриете СТА: Ѕап 
Andreas, а на петото – ЕЕ.А.А. Един до друг 
са застанали стара и нова звезда В чарта. 


гей РС МАМА 12/2005 powered Бу @©- Logitecn | | powered Бу @©- іофест | | powered Бу #Ф- іофесі | powered Бу (9- годкест | | powered Бу (<- Logitech 


ИЗПОЛЗВАТЕ ЛИ МО!Р-ТЕЛЕФОНИЯ? 


Какво е VolP? 
Да, през ЅКуре и други 


47.54% 
33.78% 
16.00% 
1.79% 
0.89% 


Не, защото не ми трябва 
За международни разговори 
За междуградски разговори 


бап Andreas се появи В средата на годината 
и трябваше да посрещне сброхочакбания, 
които В Крайна сметка го Върнаха някъде 8 
посредственостита на средата, а ЕЕ.А.В. 3a- 
почва сравнително успешно надпреварата 8 
чарта и тепърва ще доказва амбициите си 
за най-КърваВ екшън от години насам. 

Четвъртото място за WarCraft  озна- 
чаба само едно – че тази Велика игра е пре- 
минала зенита си. 

Известно разочарование е третото 
място за Аде ої Empires ||, която притежа- 
Ва огромен потенциал и е практически едно 
от малкото заглавия на пазара, които мо- 
гат да разрушат хегемонията на Blizzard. 
Можеше Всъщност, ако създателите 0 не 
бяха направили системните 0 изисквания 
толкова брутални, което със сигурност ще 
охлади ентусиазма на огромно Количество 
от геймърите. 

На Второ място е НРА 06, Която прес- 
тоя точно един месец на Върха и след това 
закономерно отстъпи първото място. А 
то през тази година еднозначно е за World of 
WarCraft. Нека просто го наречем Играта. 
Респект. 


Използвате ли Џо!Р-телефонил» 


През пози месец ни беше интересно да 
разберем дали използвате VolP или интер- 
нет телефония, както още е известна тази 
услуга. Отрезвавашо някак близо половина- 
та от анкетираните си признават, че не 
знаят Какво е VolP От друга страна, проб- 
лемът може би идва от боравенето със 
сложни технически съкращения и Всички да 
се сещат по-скоро за “евтини” разговори, 
отколкото за самата технология. За това 
надежда дава Вторият по популярност от- 
говор, Който демонстрира, че немалка гру- 
па български граждани са 8 Крак със светов- 
ните тенденции, следят случващото се 8 
Интернет и се Възползват от Възможнос- 
тите на софтуер като Skype например, за 
да Водят безплатни разговори с приятели и 
роднини. Комуникацията над Всичко, Все пак. 

Над Всичко, разбира се, тя ще бъде и за- 
напред на адрес www.pcmania.bg. През след- 
Ващите три месеца списание РС Мапіа и 
Logitech ще Ви дадат Възможност да спече- 
лите различни награди. След гласуване 6 сай- 
та Всеки ще може да се регистрира за учас- 
тие 8 томболата, 8 която голямата награ- 
да ще бъде геймърската мишка 65 на 
Logitech! Все още ли се чудите дали да noce- 
тите нашия уебадрес? 


ромегед Бу f€- Logitech powered by f€- Logitech powered by « Ø- Logitech powered by « ©- Logitech powered by « о- іюд есіт ромегед Бу f€- Logitech powered by 6- Logitech 


Фр Скорост до кьм бьлгарски 
и чуждестранни сайтове 
Нови по-ниски цени - 


ОТК Ползвате телефона си, докато сте в Интернет 
Сигурна и надеждна врьзка 


ЗА ДОМАШНИ АБОНАТИ ЗА БИЗНЕС АБОНАТИ 

20 лева месечно 33 лева месечно 55 лева месечно 80 лева месечно 99 лева месечно 
Скорост на download: Скорост на download: Скорост на download: Скорост на download: Скорост на download: 
до 256 kbps. до 512 kbps до 512 kbps до 1024 kbps до 2048 kbps 


Месечен лимит: 20 часа 
(За Всяка допълнителна минута се 
доплаща по 1 ст.) 


Включи се на 
в центровете на БТК или партньорската мрежа. 
“Възможни са ограничения. Цените са без ДДС. 


Ес нн 


| забават 
| Half-Life 2: Aftermath 


Скараните с Всички Крайни 
срокове Valve Software уведо- 
миха медиите, че макар и да 
работят здраво, няма да мо- 
гат (а приключат с разра- 
ботката на Half-Life 2: After- 
math навреме. 


По последна информация Въп- | 


росният експанжън би тряб- 
Вало да се стобари В магази- 
ните през февруари или 
март 2006-та. Главният ге- 
рой 8 него отново ще бъде 
човекът с лоста - Гордън 
Фриймън, а не Аликс, както 
се предполагаше. И Все пак 
сега тя ще заема по-цент- 
рално място 8 сюжета. 


NFS: Underground 
ше изгасне 


На официалния сайт на Меед 
For Speed: Underground се noa- 
Ви тъжната новина, според 
Която, за съжаление, сървъ- 
рите на този състезателен 
симулатор на Electronic Arts 
ще преустановят работа 
малко след началото на нова- 
та година - на 13 януари 
2006-та. 

Дотогава Всеки, Който има 
Желание, може още малко да 
поиграе онлайн на тази гейм- 
Ка. Добрата новина е, че няма 
да има промени 6 ІР-ІР ожит- 
кането. 


Уви, Bethesda потвърдиха | 


слуховете, че излизането на 
Тһе Elder Scrolls IV: Oblivion ще 


се забави. Тази четвърта | 


част от епическата ролева 
поредица ще Види бял свят В 
началото на 2006-та, прос- 
то защото, по думите на ав- 
торите, Все още не е завър- 
шена. 


В момента те я оптимизи- 
рат, тестват, нанасят Ко- 
рекции по баланса й и т.н. И 
както сами Казват - търпе- 
нието ни ще бъде Възнагра- 
дено, защото ни очаква най- 
доброто RPG, излизало няко- 
га. Дали е така? 


Джак Томпсън под лупа 


В началото на тази година 
антигейм активистът Джак 
Томпсън заведе дело срещу 
Take-Two Interactive и Rockstar 
Games - създателите на 
Grand Theft Auto - по обвине- 
ние, че са пряко Виновни за 
това, че 18-годишният Де- 
Вин Монро е застрелял три- 
ма полицаи. Той обаче си на- 
мери майстора, след Като 
започна да не подбира средс- 
твата, koumo използваше за 
своята кауза, и да тормози 
най-различни геймсайтове, 
Включително Реппу Агсаде. 
Томпсън бе принуден “насила” 
да се откаже от делото, а 8 
момента неговият лиценз да 
практикува адвокатска дей- 
ност се преразглежда. 


Крис Сойер 
застава срещу Atari 


Геймразпространителите 
от Аап скоро ще се изпра- 
Ват В съда по обвинения В 
неплатени Възнаграждения. 
Ищец е Крис Сойер - създа- 
телят на поредицата Roller 
Соаѕїег Тусооп. 

От 180-те милиона долара, 
Които фирмата печели от 
този популярен табкун В ne- 
риода 1999-2003-та, дизай- 
нерът е получил цели 30. Но 
според него тоба е доста 
мижитурна сума 8 сравнение 
с тази, Която му е била обе- 
щана. Делото ще се състои 
В Лондон. 


Sci Fi Wire разпространиха 
нобината, че Карл Ђрбан u 
Розамуна Пайк - главните 2e- 
рои В наскоро завъртелия се 
по кината филм “DooM” – са 
подписали договор за създа- 
Ването на негово продълже- 
ние. Въпреки тоба според 
продуцента Джон Уелс Все 
още няма планове за Втора 
част, макар че Дуайт “СКала- 
та” Робинсън е заявил, че 
може и да участва отново В 
подобно нещо. 


Пощенския Пич ще 
препикае и Холивуд 


Феновете на останалите 


потенциални проекти за 
филми по игри могат да си 
отдъхнат. За щастие Вни- 
манието на потресавашо 
лошия режисьор УВе Бол, Кой- 
то Като че ли се старае да 
направи наб-ужасния филм на 
Века, ще бъде ангажирано на 
друго място. Running With 
Scissors са му позволили да 
се заеме с екранизацията на 
Postal - тяхната игра с гла- 
Вен герой обичащият да пре- 
пикава хората Пощенски 
Пич. Снимките ще започнат 
през идната година, а 
премиерата се очаква през 
2007 година. 


Шаа. 2 шиже 7" 


Age of Empires Ми V? 


От една обикновена картинка, Качена Във форумите на Аде of 
Empires ІІ. Heaven, станаха ясни някои доста любопитни неща. 
Тя представлява последната страница от книжката с артове, 
придружаваща Колекционерското издание на третата част на 
стратегията на Ensemble Studios. И на нея се Виждат пет 80й- 
ници под логото на играта, като под Всеки един от тях има по 
едно римско число от | до V. 

Първите трима съответстват на настоящите Аде ої Етрі- 
гез игри. Докато IV е пехотинец от Войната Във Виетнам, а V - 
някакъв футуристичен соложър. Тази бонус картинка може и да 
не означава нищо. Но пък не е изключено именно тя да намеква 
за бъдещите планове на компанията за четвърта и пета част 
на тяхната култова стратегия. 


Пази се от Сам Фишър 


Бъдещето на Splinter Се! 4 изглежда доста необикновено. На 
стартиралия преди известно Време саџт-оразнител, посве- 
тен на тази тема, се появиха документи, свидетелстваши за 
уволнението на супершпионина. А и първите скрийншогпове go- 
някъде потвърдиха, че стелт поредицата на Ubisoft определено 
ще поеме по един доста по-различен пот. Фишър е В затвора? 
ОбВинен В нещо, Което не е извършил? Ще разберем през март, 
Когато четворката би трябвало да излезе на пазара. 


Почетоха лорд Бритиш 


Академията за интерактивни изкуства и науки (АД5) съобщи, 
че ще Включи Ричард Гариот — създателят на легендата Ultima 
- 8 пяхната Зала на славата. Тази чест се одобрява от борда 
на директорите и се присъжда един път годишно на хора, доп- 
ринесли за развитието на компютърната гейминдустрия. Из- 
Вестният още Като Лорд Бритиш дизайнер ще се нареди 00 
Трип Хоукинс, Питър Молиньо, Йу Сузуки, Уил Райт, Джон Кар- 
мак, Хирнобу Сакагучи, Сид Мейър и Шигеру Миямото. Да му е 
честито! 


"истинско престъпление” и за РС 


През идния месец Аѕруг ще пуснат 8 продажба РС Версията на 
True Сите: New York City – Втората част на подобния на Grand 
Theft Auto полицейски екшън, Който първоначално бе обявен 
единствено за Конзоли. В него ще поемете управлението на 
Маркъс Рийд - бивш пресптопник, станал ченге, Който е готов 
на Всичко, за да залови убийците на своя наставник. 


Поредният шампионски 
мениджър 


Eidos Interactive анонсираха 


следвашата част Ha Cham- | 


ріопѕћір Manager - популярна- 
та поредица футболни мени- 
джори, създадена от Sports 
Interactive и доразвита от 
Beautiful бате Studios. Тя ще 
се появи на пазара през про- 
летта на идната година, ще 
предложи множество иноба- 
ции В геймплея и по Всяка 6e- 
роятност отново ще предс- 
тавлява най-реалистичната 
игра от този жанр, излизала 


до момента. Очаква Ви чис- 


то нов триизмерен енджин | 


(ще се сетят най-накрая), 
наречен батер!ап, който ще 
Ви позболи да наблюдавате 
мачовете така, Все едно ги 
дават по телевизията. С та- 
зи разлика, че Вие ще опреде- 
ляте тактиката и позиция- 
та на играчите. Ще разгова- 
рате с футболистите, ще 
им давате обещания и ще 
повдигате морала им. Но ако 
нарушите coume ангажи- 
менти, те няма да Ви имат 
повече доверие. А тоба ще 


| доведе до отрицателни пос- 


ледици за отбора Ви. 


Knights of the Temple 2 
Hammer & Sickle 
Afterlife 

L.A. Rush 

Raiders of the Lost Casino 
Neverend 

Frog Racer 


Анонс на Empire Earth Il: 
The Art of Supremacy 


Mad Doc Software работят 
усилено Върху първия еКспан- 
Жон за Empire Earth ||. Той е 
кръстен подобаващо Тһе Ап 
of Supremacy и се очаква през 
февруари 2006-та, за да Вър- 
не геймърите на предните 
линии на най-великите битки 
8 историята, като ги зарад- 
Ва с 15 нови фракции и три 
допълнителни кампании, мно- 
жество нови геймплей-екст- 
ри от типа на редактор на 
цивилизации. 


Ново 
местопрестъпление 


Ubisoft анонсираха третото 
CSI приключение, Което се 
основава на популярния сери- 
ал “От местопресптопленџе- 
то”. То е Кръстено CSI: 3 
Dimensions ої Murder и би 
трябвало да излезе през ug- 
ната пролет. Геймката се 


разработва от Telltale Games | 


у ще Ви даде Възможност да 
работите заедно с Гил Грисом 
и Катерин Уилоус, за да разре- 
шабате заплетени Криминал- 
ни случаи, използвайки 663- 


можно най-модерните техно- | 


логии и медицински приспособ- 
ления. Тя ще се захранба от 
чисто нов енджин, с подобрена 
интеракция и анимации и по- 
дълъг и засукан сюжет. 


Азруг 
Playlogic 

CDV 

Ncsoft 
Midway 
Akella 
Dusk2Dawn 
Digital Jesters 


Топу Hawk’s American Wasteland 


ху стотици Взаимосвързани отрас- 

ли. За да просперира Всеки един от 
тах, е нужна точно определена група от 
потребители, кошто Живо да се интере- 
субат от него. В последните наколко го- 
дини гейминдустрията се разраства с 
огромни темпове, а хората, които. Hab- 
модават нейното развитие, се умножиха 
многократно. Един от най-печелившите 
и логични ходове, предприемани от голе- 
мите фирми, Кошто се занимават с про- 
изводство и разпространение на КомпЮ- 
пърни игри, е създаването на продълже- 
ния на Вече утвърдени, Класически загла- 
Вия. Те се продават най-Вече заради ume- 
то, което носят. И обикновено Качест- 
Вото на техния геймплей остава на 8mo- 


Когато Строг отново са принудени 
да приемат битката на своя земя... 


Quake 4 


C Вегловната икономика се гради Вър- 


Жанр: FPS | издател: Activision / Raven Software | http://www.quake4game.com | хар 


ро място след Вече наложилия се бренд. 
Поради тази причина заглавия като War- 
Craft, DooM, Heroes of Мот and Magic, 
Quake, Unreal u др. Вече имат по няколко 
продължения, koumo обаче невинаги on- 
равдават Високите очаквания, отпрабе- 
ни Към тях. За справка: четвъртата 
част на героште на силата и магията. 
Споделям ВсичКо тоба с Вас, за да Ви на- 
Карам да разберете, че именно утвљрде- 
ното име на определена поредица до голя- 
ма степен я продава. За сметка на тоба 
новите заглавия, koumo никой не е чувал, 
трябва да са наистина Качествени, за да 
им бъде обърнато каквото и да е Внима- 
ние. Нещата са някак неравностодни, но 
като се замисли човек – такъв е естест- 
Веният път на нещата: работи за името 
си, а после то ще работи за теб. 


Ответен удар 


Тези от Вас, koumo са играли Quake 2, 
едва ли са забравили извенземната раса, 
наричаща себе си Строг. Тя нападна и 06- 
сади Земята с една-единствена цел - да я 
превземе, за да да съхрани собственото 
си съществуване. Това бяха едни гнусни 
кибернетични Воини, чийто саморазлага- 
ши се тела, обвити от механични части, 
се хранят с плътта на останалите Живи 
същества, за да се поддържат. Хората 
бяха принудени да изпратят най-елитни- 
те си бойци на Вражеската родна плане- 
та, за да спрат нашествениците. Уви, 
Всички бяха избити светкавично. ОсВен 


падина 5 
зн 
талиплен наб 


gyep: Р 2 GHz, 512 МВ ВАМ | софтуер: Win АН | multiplayer: Yes/No | ОМО: 1 


един-единствен пехотинец, кото успя да 
срине планетарната им защита и да убие 
Макрон - техния огромен мозъкоподобен 
лидер. 

Както знаете, следващата част на 
поредицата - Оџаке 3; Агепа – беше мул- 
типлейър ориентиран шутър и по Huka- 
къв начин не доразви сюжета. За щастие 
четворката, която Ви представям В мо- 
мента, започва своята история точно 
там, където свършва Втората част. 
Добрата новина е, че този път няма да 
разчитате единствено на своште собст- 
Вени умения 8 битката с ужасяващите 
извънземни. След Като щитът на родна- 
та планета на Строг е свален, а техният 
лидер — убит - Висшият съвет, управля- 
баш земните Военни сили, решава (а 
предприеме незабавна контраатака и да 
пренесе битката отново на чужда mepu- 
тория. Огромна армия се отправя на 
смъртоносна мисия, Която ще отвори 
нова страница В историята на чобечес- 
твото. 

Вашето име е Матю Кейн – единст- 
Веният оцелял при мистериозен инци- 
дент на Космическата станция “Армс- 
тронг”. Вие сте част от елитен боен 
отряд, носещ 38учното име “Rhino” 
(носорог). Ше успеят ли хората да 
запазят своя род или ще се огъ- 
нат под натиска на извънземни- 
те Колонизатори? Тоба ще 
разберете едва тогава, ko- 


гато сами се изправите | Жо ж ве 
>” 


срещу. безчетните изродс- 

Ки същества, koumo бра- %- 
Ham планетата си със зъби; 
u нокти. 


Т въ 
амы 


сговорна дружина планина повдига 

Трябва още от самото начало да Ви 
стане ясно, че се намирате на чужда те- 
риторџа и ако решите самички да разпар- 
четосате Всичките отвратителни съз- 
дания, които я населяват, сте пъпник. 
Както Вече споменах, Вие сте част оп 
екип. А членовете му са: медик, Който да 
Ви лекува по Време на битка; механик, 
който притежава умението да Ви попра- 
Вя бронята и пехотинец, Който е най-по- 
лезен В епицентъра на сражението. Със 
следващите няколко изречения ще се опи- 
там да Ви просветла по отношение на 
типа игра, Който ще получите В сингълп- 
лейър кампанията. 

Най-напред ще трябва да преследвате 
основната: цел на хората В Quake 4 заедно 
с целия си екип: Често обаче ще се отде- 
ляте от него за някоя специална мисия, 


след Което отново ще трябва да се прег- 
рупурате. Този понякога досаден цикъл. с 
откъсването и настигането ще се nob- 
таря многократно чак до Края на играта! 
По Време на тежките сражения ще се на- 
тыкнете на ужасяващи гледки и ще Han- 
равите открития, koumo ще Ви помогнат 
да разберете що за раса са Строг. Инте- 
ресното е, че дори ще успеете до някаква 
степен да се почувствате Като един от 
ях... но мисля, че Ви Казах достатъчно, 
за да разчовъркам любопитството Ви: А 
и това е целта. Все пак е най-20тино MO- 
гава, когато присъства елементът на из- 
ненадата, така че ще Ви остава сами да 
се насладите на Ключовите моменти В 
сюжетната линия на геймката, която on- 
ределено има своите Козове... 


Дуумски енджин 


Новият футуристичен шуптор, създа- 
ден от Raven Software, графично се зах- 
ранва om Визуалната платформа, Която 
Видяхме за пръв път при появата на 
DooM 3. Естествено, om този факт mo- 
жем да изведем няколко прости извода. 
Хората с по-слаби машини (особено тези 
с по-стари Видеокарти) ще са принудени 
да джиткат на ниска разделителна спо- 
собност и минимални детайли... Ако Въ- 
‘обще успеят да подкарат играта. Кон- 
цепцията на Quake 4 е такава, че дейст- 
Вията В нивата да се развиват В тъмни 


подземия, лаборатории и Коридори. За : 


iing. 


щастие има и обширни открити прост- 
ранства, но те са по-скоро pagkocm. 
Имайте предвид, че Когато сте. на- 
Вън, ще можете да Виждате Всичко, но 
попаднете ли дълбоко под земята, ще си 
припомните усещането, Което създава- 
ше DooM 3. Мракът, макар че 8 Оџаке 4 
Все пак е доста по-светло, ще Ви направи 
леко неспокойни, а Всеки звук ще Ви Кара да 
подскачате от стола. ДВете игри са ба- 
зирани Върху един и същи енджин и nona- 
дат под една и съща жанрова Класифика- 
ция, приликите, koumo ще откриете mex- 
ду тях, са многобройни. Така че не се учуд- 
Вайте, че и на планетата на Строг ще Ви 
е малко птомнично или пък че фенерчето 
на главния герой не може да се изхаби. 
Тежката графична платформа обаче е 
гаранция за Визуално Качество. Ако сте 
оп привилегированите хора, Които npa- 
ват ъпгрейд на щайгата си през няколко 
месеца, ще можете да се насладите на 
страхотна околна среда, разнообразни и 
изключително деглайлни · противници, 
ефектни ВзривоВе, Воъхновяващи футу- 
ристични пейзажи, koumo- можете да 
срещнете В аутдор нивата и т.н. 


Благодарение на развинтеното си Въ- 
ображение, комбинирано с мощната гра- 
фична платформа, програмистите“ от 
Raven Software са създали разнообразни 


Враждебно настроени същества. Като’. 


цяло ми се струва, че са Вдъхновени от 
някой: филм за некадърни хирурзи, чието 
любимо занимание е да обезобразават хо- 
ра. В интерес на истината повечето про- 
тибници, срещу които ще се изправите, 
са “модифицирани” хора. Това е така, за- 
щото Строг umam навика да Взимат 
пленници, koumo. Впоследствие па мина- 
Ват през техните “фабрики” за Войници, 
Където им се промиват мозъците и им 
се сменят някои “чаркове”. 

Истинските автентични извънземни 
обаче представляват сощинско предиз- 
Викателство. Някои om тях се реят из 
Въздуха, Въоръжени с какви ли не тежки 
оръдия, други приличат на орангутани с 
каски, а трети са средно големи механи- 
зирани паяци със странни женски тикви... 

Определено обаче най-ефеКтінште съз- 
дания 8 играта са босовете. Наистина 
изглеждат Внушителни, най-вече. заради 
размерите си, но ако разполагате с нуж- 
ното количество амуниции и добра Коор- 
динация, ще ги схрускате за закуска. :) 


Шсенальт 


За да имате шанс срещу извънземни- 
те орди, ще разполагате с десет футу- 
ристични оръжия. Повечето от тах са Ви 
Вече познати om предишните части на 
играта. Но, разбира се, са претърпели на- 
кои Визуални промени. 

Започваме с плазмения пистолет, 
който разполага с неограничен брой аму- 


нициџ. Минаваме през леката картечница, _ 


Към Която може да се прикрепя фенер, u 
помпата, която е адски полезна, когато 
се забиете В някой Коридор или тасна ла- 
боратория. След това идва ред на хиперб- 
ластера, а Веднага след него се нарежда 
гранатометьт. C помощта на добрия 
стар па! дип, който напомня на тежка 
картечница (с малката разлика, че изст- 
релва муниции, приличащи на пирони): u pa- 
кетомета ще разфасовате противници с 
лекота. Най-накрая се нареждат смърто- 
носната спирала (rail дип), изпепеляващо- 
то светкавично оръжие (lightning дип) и 
най-мощната стрелялка В играта — дагк 
matter дип, Който се явява нещо Като no- 
малкия брат на любимото ни дуумско 
BFG. С тази разлика, че Вариантът за 
Quake 4 е доста по-ефектен. 

Готска хрумка е, че за повечето оръ- 
жия можете да получавате ъпгрейди от 
механиците на отряда ви. Например 6 ga- 
ден момент па! дип-ът ще може да прих- 
Ваща целите си, а Куршумште му - да ги 
преследват. Или пък ще шмате Възмож- 
ност да направлявате траекторията на 
ракетите на ракетомета. 

Редно е да Ви предупредя, че играта 
съвсем не е сред най-лесните, на koumo 
съм попадал. Не че изродските чудовища 
са надарени със страхотно АІ, Което да 
прави геймката много сложна. Просто 
има такива изроди, които много лесно Ви 
убиват, ако се разсеете дори и за миг. 


Особено дразнят едни гадове, koumo HO- 
сят доста на бой, супербързи са и Ви раз- 
членяват с един максимум два удара, ko- 
гато се доберат до вас. 


Едната им ръка прилича на топка за. 


боулинг, а другата представлява огромно 
острие. Тези иноземци направо ми сКоса- 
ха нервите и на Всичкото отгоре сега 
трябва да си Купувам нова Клавиатура 3a- 
ради тях, че тая остана без някои основ- 
ни клавиши. ;) 


от страна на производителите е фак- 
тът, че мултиплебърьт, Който през 20- 
дините се превърна 8 символ на тази по- 
редица, е оставен някакси на заден план. 
Наистина повечето хора, Когато чуят за 
Quake, моментално правят аналогия с 
мрежови сражения. Според мен повече. от 
половината фенове на поредицата ще са 
изключително. недоволни, Когато разбе- 
рат, че са положени повече усилия за съз- 
даването на соловата част на играта, а 
мултито по-скоро: прилича на Quake 3 с 
нов еножин и леки корекции. 

Естествено, може да се правят мре- 
жи Както 8 LAN, така и В нета, така че 
ако имате желание, моЖете да се пробва- 
те. В Крайна сметка обаче феновете на 
мултиплейър режимите не трябва да са 


-Кой знае Колко учудени, защото е предел- 


но ясно, че тази част на поредицата има 
за цел да доразвие историята, заложена 8 


0 y ” к 2 


аар ӘӘ 


_ основата на играта, а не да подобри oH- 
- лабн играта. Те да си чакат Quake Wars. — 


Quake 4 = DooM 3? 
Не знам до Каква степен приликите с. 


- DooM 3 са се получили В резултат на пла- 


гџатство ‘или nok просто енджинът и 
развитието на жанра. са насочили u g8e- 
те игри 8 една и съща посока, но опреде- 
лено има доста сходства между гпях. Въп- 
реки това Quake 4 разполага със сВоя cob- 
ствена атмосфера. Историята е у8леКа- 
телна, отборната: игра създава приятно: 
усещане, а оръжията и Възможността за 
дундуркане на превозни средства — manko- 
Ве и овукраки машинарии, изкопирани gu- 
ректно от “Пришълци” - правят играта 
още по-интересна. Все пак обаче използва-. 
нето на дуумския еножин е грешка, зашо-. 


_ то повечето геймъри няма да направят. 
„голяма разлика между двете игри и ще си 


кажат, че Quake 4 е Копие на DooM 3. 
Според мен и двете геймки не са mo- 
Ва, което очакваха Всички фенове, но не 
са и толкова лоши, Колкото ги изкарват 
някои хора. Просто на Всички ни е трудно 
да приемем, че една игра трябва да при- 


· тежава нещо повече от добра история, 


страхотна Визия, перфектна музика и 
т.н. За да остане В сърцата ни, е необхо- 
димо да предложи нещо ново и различно 
като геймплей. Нещо, което не сме биж- 
дали никъде другаде. 

Асен Георгиев 


пы TE 1 Г зла, 


РІЕЅІО COMPUTERS направи изключителен старт 
на нашия пазар, а дебютът на БАЙТ Експо се 
„ превърна в едно грандиозно и атрактивно шоу. 
г. Посетителите и гостите се забавляваха 

истински на щанда на компанията, 
където бяха представени множество продукти. 
от high-end клас. Проведе се и конкурс 
за най-добър играч на играта Е.Е.А.В, 
по време на който с внушителни 


характеристики и атрактивен външен вид — 
се открои най-мощният преносим компютър 
- ТОКВО-Х 17 WDT. 


Именно тук, на шанда на компанията, се сьстоя 


представянето на тази уникална машина, 


която за радост на потребителите вече е в България. 

Фирмата организира и томбола, от която един щастлив 
късметлия спечели преносим компютър, а много други участници 
награди - принтери, МРЗ плейъри и дигитални фотоапарати. 


Напрежението между Ордата и Алианса 
нараства с всеки изминал ден. А истинс- 
кият им враг Все още не се е разкрил. Ед- 
Ва наколко години изминаха, откак се със- 
тоя Великата битка Край Монт Хиджал, 
Където с обединени сили расите на Азе- 
рот победиха Архимонд и спасиха 
собственото си съществуване. С Време- 
то те успяха да се възстановят от опус- 
тошителната сила на демоните, а герои- 
те им се Втурнаха да изследват нови те- 
ритории. И дори дръзнаха да прекосят 
Тъмния портал... Без да знаят, че отвъд 
него, В Иноземието, се спотайва Вселена 
на безкрайни конфликти. Там съсухрената 
земя се е превърнала 8 бойно поле на жес- 
ток Кръстоносен поход, Който ще изпепе- 
ли всичко по пътя си - Изгарящият легион 
се е завърнал, за да потърси отмъщение! 


еизбежното се случи - Blizzard изп- 

люха Камъчето и оповестиха, че 

МагСгай-Войната тепърва предс- 
тои да се разяри с полна мощ! Те са зап- 
ретнали ръКави и работят усърдно по 
първия официален експанжън за World ої 
WarCraft – заглавието, Което няма нужда 
от представяне. Ако случайно Живеете на 
друга планета, тоба е най-бързо разраст- 
Ващото се MMORPG Въобще. Благодаре- 
ние на разширението и без това огромни- 
ят сват на геймката ще стане още по- 
дебел и по-разнообразен чрез десетките 
нови апетитни идейки, които авторите 
ни размахаха под носовете на първия 
BlizzCon, само за да раздразнят Вълчия ни 
глад за нещо свежо и сочно. Така че стига 
сом офланквал. 

По същество! 


умения – Мапа Тар и Arcane Torrent. Чрез 
първото ще изсмуквате маната от cv- 
ществата, които имат такава. След mo- 
Ва ще може да я използвате благодарение 
на Втората способност, за да получите 
някакъв бонус, Който ще бъде специфичен 
за отделните Класове. Например, Когато 
активират Arcane Torrent, уорлоците ще 
могат попречат на Всички същества 
около тях да правят магии и едновремен- 
но с тоба ще възстановят огромно konu- 
чество от своята мана. Със сигурност 
ще можем да играем и с магове, и със 
свещеници. Вероятно и с Воини. Но оста- 
налите два Класа, достъпни за Кървавите 
елфи, тепърва подлежат на обсъждане. 
Всеки, който очаква някакви нови попъл- 
нения В това отношение, ше бъде разоча- 
робан. Blizzard не възнамеряват да ВКлЮч- 


World of WarCraft: The Burning Crusade 


Най-накрая Opgama we си пооправи 
непривлекателния Външен вид. На северо- 
изток от Чумавите земи (Plaguelands), 
на остров Сънстрайдър (Sunstrider Isle), 
се намира родният дом на първата нова 
раса, наричаща себе си Син дореи. Или 
както е на общия език - Кървави елфи. Те 
някога били известни Като Върховни. Но 
се превърнали В развалина, след Като 
немъртвите опустошили Куел талас, а 
Артас използвал слънчевия извор, оп 
Който елфите черпили така необходима- 
та им магическа енергия, за да съживи 
лича Кел Тузад. И така те едва не загина- 
ли напълно. 

Един ден обаче герой на име Каел Тас 
Сънстрайдър открил начин да притъпява 
тази своя зависимост и предал знанията 
си на целия си народ. За да се поддържап 
живи, елфите трябвало да изсмукват ma- 
гическата енергия от останалите съще- 
ства. Но жаждата им никога не била уто- 
ляВана напълно. Въпреки това чуждата 
мана била достапточна, за да ги изправи 
на Крака. Оттогава насетне те се 
прекръстили на Кървавите елфи. Сега, He- 
доволни от липсата на каквато и да е 
подкрепа от страна на Алианса, те са 
застанали на страната на Ордата, за да 
открият демоните, които са ги превър- 
нали В нещо като Вампири. И да ги унищо- 
жат Веднъж завинаги. 

Тази 


на Кървавите елфи ще бъде Вплетена 
8 геймплея на Мопд ої МагСгай по доста 
интересен начин. За разлика от остана- 
лите раси, те притежават две специални 


бат още Класове Когато и да било, тъй 
Като това ще навреди сериозно на балан- 
са на играта. 

Шо се отнася до расите - такива ще 
има бол. Например другата, Която ще 
застане на страната на Алианса В Тһе 
Вигпіпо Сгиѕаде, Все още не е разкрита. Но 
според слуховете 8 Интернет това може 
и да бъдат дебилно изглеждашите панди, 
които се появиха за първи път В Тһе 
Frozen Throne. Можем само да се надяваме 
тоба да не е Вярно и да е поредната шега 
на производителите. Защото тогава 
World of WarCraft ще добие леко инфанти- 
лен Вид. 


Сънстрайдър ще бъде първата допол- 
нителна територия, на която приключен- 
ците, странстващи из света на WarCraft, 
ще могат да се изфукат със своята еки- 
пировка. Тя доста напомня на Калимдор, 
но с тази разлика, че Всичко около Вас ще 
бъде оцветено В доста по-светли тоно- 
Ве, измежду които преобладават Жьлто- 
то и оранжевото. А слънцето не е закри- 
то от беличестбенште дървета и лъчи- 
те му необезпокоявано затоплят пучни- 
те морави. С други думи - Като че ли 
есента тук ще е Вечна. Повечето пост- 
ройки на русите, Красиви и едновременно 
с тоба злокобни елфи пък представляват 
изумителни Кули, Виещи се грациозно Към 
небето. Особено Впечатляваща е и max- 
ната столица Силвърмуун. 

Втората територия ше бъде цял един 
нов континент. Тя се нарича Иноземието 
(Тһе Outlands) и ще може да бъде достиг- 
ната единствено през Тъмния портал. 
Някога там се е намирал Драеонр - родна- 
та земя на орките. Но сега представлява 


огромна, разпокъсана на парчета и пълна 
с бездни пустош, В чието небе се 
избисябат гигантски сКали. Из нея стра- 
нстват необикновени същества, измеж- 
ду koumo е и Изгарящия легион, Който 
Крои Кобарни планобе за това Как точно 
да избие Всичко Живо В Азерот. Там сее 
скрил и Илидиан, срещу Който ще трябва 
да се изпрабите, и Кеал Тас, Който се 
опитва да намери начин да овладее мест- 
ните магически извори, за да помогне на 
сВоя народ. 

Много от местата 8 Иноземието ще 
могат да бъдат достигнати единствено 
чрез летящи ездитни Животни, но те ни- 
то ще бъдат лесни за получаване, нито 
ще бъдат евтини, нито ще могат да 6v- 
дат използвани от герои, които са под 
60-то ниво. Което ме навежда на друга 
мисъл - таванът на опит 8 Тһе Вигпіпо 
Crusade е скочил до 70-то ниво. Така че, 
бъдете готови за много нови умения и 
магии! 

Най-накрая и драконот, пазещ 


Пещерите на времето 


(Тһе Caverns of Time), е повален и Bpa- 
тите им ще бъдат разтворени Веднага с 
излизането на The Burning Crusade. Благо- 
дарение на тях героите ни ще могат да 
пътуват назад 8 отминали епохи, за да 
Вземат участие 8 отдавна забравени 
битки, Които ще се развиват на добре 
познати ни територии. Най-голямата 
ВремеВа зона ще представлява Хилсбрад. 
Чрез нея играчите от Алианса например 
ще Влязат 8 Тарън Мил, преди той да бъ- 
де превзет изцяло. Там ще ни очакват по- 
редица от свързани помежду си Куесто- 
Ве, които Впоследствие ще доведат до 
рейд над затворническата част, Който 


ще цели спасяването на не Кого да е, а на 
самия Трал. Дори ще се ВКлючите В бит- 
ката под Световното дърво, Където с 
обединени сили хора, орки и елфи успябат 
да победят демона Архимона. Или пък ще 
отскочите до Блек Морас (днешните 
Swamp ої Sorrow и Blasted Lands), за да Ви- 
дите пагубното за Азерот отваране на 
Тъмния портал. 


Да закърпим положението 


Въпреки че експанжънът ще предложи 
поне едно Кило нови екстри (измежду kou- 
то са и сокет предмети, Където ще мо- 
гат да бъдат поставяни скъпоценни 
камъни В духа на Diablo ІІ, и една допълни- 
телна професия, наречена бижутерство, 
чрез която ще правим пръстени и огърли- 
ци), Blizzard ни готвят доста изненади и 
със следващите пачове за World ог 
WarCraft. Като например зрелищни Време- 
Ви условия - дъЖжа, сняг, пустинни бури; 
свързани помежду си аукциони, разполо- 
жени В по-големите градове, още подзе- 
мия, като най-готиното от тях най-Ве- 
роятно ще бъде Ахн Кирай, В което чети- 
ридесет души ще трябва да се изправят 
срещу Враждебно настроените Към Всич- 
Ко В Азерот извънземни същества, наре- 
чени Силитиди... 

Мястото ми свърши, така че стига 
Ви толкова инфо засега. Отибам да Видя 
Какво прави паладинчето ми. А иначе по- 
ходът на отмъщението ще започне най- 
Вероятно до Края на 2006-та. Сиреч Все 
още има Време да се подготвим подоба- 
Ващо за съдбоносната среща с Изгаря- 


щия легион благодарение на пачовече с но- 
Ви мисии, които Blizzard от Време на Вре- 
ме пускат. 


Владимир Тодоров 
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еда си аз пред монитора след поред- 

ната доза страх за бечерта и се 

учудвам на себе си. Чуда се как сом 
могъл В началото на годината да напиша 
гполкова Веселашко превю за ЕЕ.А.В. 3a- 
щото, момчета и момичета, във ЕЕ.А.Н. 
няма нищо забавно. Разните му там бъ- 
зици с Ш.У.Б.Е. и други такива вече не ми- 
нават. Истината е, че играта е сериозна 
и студена като надвиснала над главата 
Ви планинска Канара. По мое мнение тя е 
толкова култова В липсата си на беселба, 
че би било грях да се опитвам да Вкарвам 
каквито и да било забавни елементи 8 
тази статия. 

Този път, по изключение, няма да за- 
почна с историята. Нека да разбием мал- 
ко Канона за писане на статии, а? Поне 
Веднъж ще се опитам да разпарчетосам 
Клишираността, В Която понякога усе- 
шам, че Ви Вкарвам. Сега смятам да 20- 
Bopa за това колко ме изкефи ожитката – 
не поради някакъв нарцистичен егоцент- 
ризом, а защото мисля, че точно тя на- 
истина заслужава една по-различна ста- 
тия, В която е отделено повече Внимание 
не толкова на технически Характеристи- 
ки (макар че и за тях неиз 
не дума), а по скоро за 


ако мога така да се изразя. Дано на 
финалните надписи да сте ме разбрали... 

Да кажа, че играта е луда, ми се стру- 
Ва малко. Тя е твърде различна, за да 6v- 
де оценена по нормалните Критерии за 
един гейм продукт. Просто няма Как да 
направиш дисекция на игра, която на мо- 
менти почти докосва струните на 
подсъзнанието ти, а 6 следващите нап- 
раво управлява рефлексите ти. Ако тряб- 
Ва да се изразя по-просто - играта е адс- 
ката психария! Може и да не е най-страш- 
ният хорър, най-адреналиновия шутър 


или най-красибата демонстрация на гра- | 


фична мощ, излизала някога, но ей-богу, 
залагам си главата, че е перфектна сме- 
сица между трите. 

Да, ҒЕ.А.В. е страшна. Определено не 
бих я определил Като игра за разпускане. 
Лично аз, за да завърша статията В ня- 
Какви приемливи срокове, се принудих да я 
играя на запалена лампа и ВКлючен теле- 
Визор. Просто за Всеки случай. А едно от 
най-страшните неща, струва ми се, е лип- 
сата на информация. През цялото Време 
нямате почти никаква идея Какво се случ- 
Ва "около Вас. Вие сте член на First 
Епоойштег Assault Recon (РЕ.А.В.) - cne- 
цотряд на американската армия и това е 


Най-сериозният ШЕ 2. хорърекшул на годината 
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единственото, което знаете за себе си. 
Не мислете, че това се должи на Калпави- 
те сценаристи - поне у мен се зароди 
усещането, че бие не сте поредният су- 
первойник, който и този ден, Както Всич- 
Ки други, се е събудил сутринта, изпил си 
е Кафето и е отишъл на работа, Къдепо 
изведнъж “хоп!” и разни неприятности му 
се стоварват на главата. Вие сте нещо 
много, много повече. 

Първоначалната Ви задача е на пръв 
поглед тривиална: трабва да заловите 
избягал опитен заек. Въпросната мишена 
е Пакстън Фетел – човек, който може са- 
мо със силата на ума си да Командва ap- 
мия от Клонирани Войници, създадени от 
оръжейната Корпорация Агтасһат 


|. "Т Е á 


Technology. Отличаба се с извънредна 
жестокост и явни психически огпклоне- 
ния. Колкото повече се приближабате 
Ком него обаче, толкова по-ясно Ви става, 
че цялата ситуация е доста по-оплетена, 
отколкото шефовете Ви могат (или ис- 
кат) да признаят. Сякаш това не стига, 
HO U 


(Въпреки че В играта това не ce cno- 
менава). Често чува гласове В главата 
си, но дали просто е смахнат или Фетел 
му Внушава мисли, не е много ясно. 0с- 
Вен тоба нерядко Вижда невъзможни за 
обяснение неща. Например Как някой Вли- 
за В стая, Която при последвалата инс- 
пекция се оказва празна... и без други и3- 
ходи. Понякога се пренася сякаш В друг 
сват, Където Вижда неща от миналото 
си... Дали пък сам не е рожба (разбирай - 
Жертва) на извратен експеримент? Ця- 
лата тази атмосфера е смазваща и не 
можете да ме обвините, че си пазя нер- 
Вите Като играя само на светло. 

Но атмосферата не е най-страшно- 
то нещо, уверявам Ви - точките оби- 
ра... едно малко момиченце. Че Какво 
толкова страшно шма В едно момичен- 
це, ще попитат някои? Има, има. Срещи- 
те ми с малкото изчадие на няколко пъ- 
ти ме накараха да спра играта с думите 
“Стига толкоба за днес”. Ролята му В 
началото не е ясна, но целта му е повече 
от очевидна: да избие Възможно най- 
много хора и да Ви изкара акъла максима- 
лен брой пъти. Още В самото начало с 
лекота отвява цял отряд командоси от 
Делта Форс (не с ръкопашен бой или 
стрелба естествено, та си има... други 
начини), а по-нататък... Не, би било Ко- 
шунство да Ви разказвам историята. 

Всъщност това ми хареса най-много 
В играта - атмосферата. През цялото 
Време се питате “Какво по дяволште 
става тук?” и имате чувството, че 
Въпреки усилията Ви светът се разпада 
около Вас, без да личи по нещо. Това 6 
просто усещане, летящо Като мъгла из 
Въздуха. Друго, което много ми допадна, 

е Как ожитката си играе с нервите Ви – 
дават Ви се доволно Количество Въпроси, 
но отговорите са малко и често незадо- 
Волителни. На моменти играта дори се 
забива Като игла В мозъка Ви и Ви Кара да 
действате инстинктивно, Все едно 
Всичко, Което се случва на монитора, е 
реалност. Например една от първите Ви 
срещи с малката Вещица – Вървите си по 
празен и не особено заплашителен Кори- 
дор, но В един момент завивате зад ъгъ- 
ла... Където Виждате, че самият Ад 6 от- 
Ворил портите си и Всичко е залято от 
огън, а 


Уверявам Ви, В такива моменти човек 
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спира да мисли - по чист рефлекс 
0 ВКарах няколко Куршума и тръг- 
нах да бягам Колкото е Възможно 
по-надалеч, докато една кот-сце- 
на не сложи Край на адското пре- 
живаване. Това е – няма Време за 
обмисляне на ситуацията, за 
сложни решения или подходи: там 
сте ти и та, та иска да те убие, 
тоба е Всичко, което ти трябва 
да знаеш. Ей такива моменти це- 
ня 8 игрите - случки, Които пус- 
кат мозока ми през центрофуга. 
Игрите, Които разчитат на сКъ- 
поструващ енджин и 8 Които 
описаните моменти не присъ- 
стбат, ще имат да Вземат... 
Хубаво де, а как Всичко тоба е 
инкорпорирано на ниво геймплей? 
Доста добре, бих Казал. Играта 
на практика е последователност 
от екшън-хорър-екшън-хорър и 
така натаптык. Вече описах горе- 
долу частта сос страха, но 
престрелките не остават по-на- 
зад. Основна заслуга за това има 
и чудесната графична машина - 
Всяка битка се превръща Във фе- 
| epua от светлини, искри, прах и 


а: други такива. Графиката заслу- № 


жаба седмица, честно Ви казвам. 
Боевете често са кратки, но Ви- 

наги зрелищни. Разполагате с де- 

Вет огнестрелни оръжия и три 

Вида бомби. По Всяко Време обаче 
можете да носите само по три 
пушкала, ако искате ново, трябва 

да хвърлите някое от тези, kou- 

то Вече имате. Железата са 
сравнително стандартни - пис- 

monem (носите по един Във Всяка 

ръка), shotgun, автомат на име НУ 
Penetrator (наподобяващ арбалета от 
Painkiller, стрелящ с нещо Като метални 
шипове, с които можете буквално да “за- 
КоВете” Врага за стената), снайпер, 6a- 
зука... Гранатите пък са обикновени, с де- 
тонатор и със сензори за 06иЖение, като 
най-интересното при тях е уникалният 
графичен ефект, който правят, Когато 
избухнат, и Който за съжаление е неуло- 
Вим на скрийншот. Взривната Вълна по 
някакъв начин огъва пространството 
около себе си и често Ви оставя с отво- 
рена уста. 

Имате и 


няколко пъкопашни комбота 


които, изпълнени В Комбинация с уме- 
нието на героя да забавя Времето (пак 
тоя bullet time, няма спасение), могат да 
бъдат доста ефективни. Аз лично обаче 
не ги намерих за особено полезни. Още по- 
Вече, че противниците Ви разполагат с 
отличен изкуствен интелект и идеята да 
тичам Към тях, за да ги удрям с приклади, 
не ми изглеждаше особено добра. Войници- 
те си комуникират помежду си, прикри- 


Ват се и основната им тактика е да Ви 
обкръжат и да Ви минат 8 гръб – тогава 
често сте загубени. Страхотна работа 
са свършили програмистите според мен. 

ЗВукът също заслужава адмирации, 
защото е изпипан до толкова оребни де- 
табли, че чак ти идва да се плеснеш по че- 
лото - например, Когато разговарате с 
една колежка, чувате гласа й от две mec- 
та - Веднъж, защото стои на два метра 
от Вас и втори път по радиостанцията 
Ви, с която си комуникират Всички от 
екипа. Това не е нещо полезно или Важно, 
но прави добро Впечатление - 8 други иг- 
ри просто щяхте да я чуете да си Казба 
репликата и толкова... Не знам дали 20 
обасних добре. Кофти е, само Когато 
насптопиш някой паднал на земята пред- 
мет — той издрънчава с такава сила, Все 
едно сте чули топовен изстрел, а това 
не е добре, щом сте изправени на-нокти 
от напрежение. Физиката също е на gob- 
ро ниво, но е останала недооползотворе- 
на: нито ще те накара да кажеш “ехааа!” 
Като В Мах Раупе 2, Където още не бяхме 
Виждали такива благинки, нито е толкова 
Вплетена В геймплея Като В Half-Life 2, че 


да ти пука за нея. 

Сега разбрахте ли защо играта ми до- 
падна толкова, макар по принцип да не | 
съм фен на ужасиите? Просто тоба е ед- | 
на отлично направена игра. 

На практика нямам забележки - Вярно 
че slow тоНоп-а ми се стори бая безполе- 
зен, а на някои моменти се опитват да 
Ви стреснат типично по детски (за се- 
кунда на екрана се появява окырбабено nu- 
це), но тоба Въобще не е повод да намаля- 
Вам оценката. Така трябва да се правят 
игри според мен - Важно е геймката да 
докосне нещо по-навътре 8 теб. Нещо, 
което си смятал, че едно компютърно 
забавление не може да изкара на бял свят. 
Е, поне при мен успя. Дълго мога да Ви 
описвам Какво точно почувствах, когато 
за първи пот се срещнах със специалните 
Войници, носещи броня, Която ги прави 
невидими, но май е по-добре да го изпи- 
тате сами. 

Пробвайте играта и ако усетите съ- 
щото нещо ВъВ Въздуха, значи сме се 
разбрали. Ако не... здраве да е, ей го къде 
е Quake 4. :) 

Пламен Димитров 
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Услугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати e-mail на info@fresh.bg като укажеш номера на мобилния ти телефон. За да получиш поръчаните продукти обикновено е необходимо да имаш активиран WAP и съответни настройки от 
мобилния ти оператор, иначе е възможно продукта да не може да бъде доставен. За да провериш дали можеш да получиш даден продукт на твоя GSM преди да поръчаш, зареди wap.fresh.bg през мобилния си телефон (мар browser) и въведи кода на продукта от рекламата. Всеки поръчал 
полифонична мелодия, java игра, true tone, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, получава безплатен ТОР продукт абонамент и в продължение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия продукт на седмицата. Абонамента може да се спре по всяко време с 
изпращане на 5М5 със съдържание ЗТОР и името на абонамента на номер 2250. Изпращането на 1 5М5 на номера 2260 и 2225 струва 2 лева без ДДС, изпращането на 1 5М5 на номер 2250 струва 0,50 лева без ДДС. Премиум јама игри, видеоклипове и теми за мобилни телефони и еротич- 
ното съдържание изискват изпращането на два SMS-a. Порьчване на продукт чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута. Разходите за пренос на данни чрез WAP или СРЕЗ са за сметка на клиента и се заплащат директно на мобил- 
ния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на услугата могат да се намерят на http://www.fresh.bg/agr а поддържаните модели телефони на АНр:/Ммл.Кез!.Бо/двтв. 
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жасыт. Бавно проползяващите по 
У ле ти Капки ледена пот Карат 

тялото ти да претръпва. Cmo- 
Maxom ти се е свил на топка. Не знаеш 
Кое е реално, Кое е добро и зло. Всичко се 
оплита, а ти просто желаеш да се мах- 
неш от тук, да остабиш спомена да се 
стопи, докато осъзнаваш, че желанието 
ти е невъзможно. А най-ужасното - то- 
Ва, Което бавно прояжда душата и мисли- 
те ти, е една малка идейка. Оформя се 
постепенно - да проумееш злото у себе 
си, злото у околните, да разбереш Колко 
силно и безпощадно 6 то... 


AtmosFEAR 


Има много начини ga уплашиш един 
човек 8 развлекателната индустрия. Ти- 
пичен пример за клишираност например 6 
боот 3, В Който след първия половин час, 
дори без да поглеждаш, размазваше 
монстрите, скрити по тъмните кашета 
и с нескрито презрение процеждаше през 
зъбите си “Мооб!". Има и психотрилърче- 
та. Някои пък разчитат на лигави чудови- 


Още по-добра е. Готов ли си? 


Жанр: Survival horror | издател: Зитеа/Ммау | www.sufferingtiesthatbind.com | хароуер: Р 1 GHz, 128 МВ ВАМ | софтуер: Win АШ | multiplayer: Yes/No | СО: 3 


ша, други на невъобразимата жестокост | 
на хората. Общият знаменател 8 това 
уравнение е, че малко или много сме Виде- 
ли почти Всичко, което може да ни се по- 
каже. Претръпнали сме до такава сте- 
пен, че подминаваме поредната разлига- 
Вена мутра с просто повдигане на раме- 
не. Именно затова първият Suffering u3- 
радва публиката гполкова много. В него 
авторите бяха използвали Клишета - да, 
но ги бяха преработили по един много фин 
и интересен начин. В момента, 8 който 
някой номер се изпъркваше, те сменяха 
подхода и започбаха да пилят нервите Ви 
с Коренно различен способ. 

Както Вече споменах, има игри, които 
плашат с демоните около нас, и такива, 
използващи демоните Вътре 8 нас. Усе- 
шането, с което те оставя The Suffering, 
а и продължението му, е от нещо гнило 
дълбоко В теб самия. Подобно на пода, с 
Което те оставя біп Сйу, след Като изле- 
зеш от Киносалона. А Като прибавим Към 
това и адски оригиналното разплитане 
на историята, В която Всяка Ваша Крачка 
определя не само Какъв ще е финальт, но 
и по Кой път ще минете, разбирате защо 
тоба е едно от събитията В хорър жанра 
за тази година. 


Кръгът се затваря 


Историята продължава точно от мо- 
мента, 8 косто завършва първата игра. 
Рецидивистът Торк се е измъкнал от 


графика 


меч 


над, 


ОАЕ ое ar уе 


скине аиа. 


ықы 


превзетия от изчадия остров и се Връща 
8 родния си град Балтимор. Интересно е, 
че В зависимост от решенията, koumo 
сте Взимали В оригинала и моралният Ви 
уклон, ще се промени дори интрото. От- 
ново ще Ви се подхвърлят малки Късчета 
информация относно тоба, Кой Всъщност 
е убил семейството му, ще Видите някол- 
Ко нови лица (Включително това на глав- 
| ния лошковец Блекмур) и ще Ви се поднесе 
един наистина добър финал, Който за по- 

| реден пот ме остави с увиснало чене. 
Както Вече споменах, Всяко Ваше 
действие определя хода на играта. Зато- 
Ва историята 0 е динамична. В зависи- 
мост от това дали помагате на заблуде- 
ните души или отстрелбате Всеки циви- 
лен, уклонът Ви ще се променя между 
добър, лош и неутрален. Което, освен В 
диалозите, се отразява и на звяра Вътре 
Във Вас – тайното Ви оръжие, което ще 
се придвижва заедно с Вас Ком мрака или 
светлината, и променя специалните си 
атаки. Затова и историята не подлежи 
на пълноценно описание - тя е такава, 
Каквато Вие си я направите. Гадно, но 
факт - да бъдете добри е значително по- 
трудно, отколкото да сте лоши. Най-чес- 
то ще се налага да спасявате останали- 
те персонажи около Вас, а това е особено 
начинание, изискващо значителни усилия. 
Промяната 8 мястото на събития- 
та - преместването Ви от Кони Айлънд 8 
Балтимор - също оказва силно Влияние. 
От една страна, затворническите мито- 
бе и страшни приказки са заменени с не 
по-малко стряскащите градски легенди. 
От друга, намирате се там, Където Всич- 
Ко е започнало, и със серия от ретроспек- 
ции ще разберете с Какво се е заншмавал 
младият Торк, преди да попадне В пандела- 
та, самата причина за Влизането му на 
топло, как се е запознал с Жена си и много 
други малки фактчета, нужни на Верните 
фенове. Нямаше да съм толкова Впечат- 
лен, ако авторите не бяха използвали до 


Сория, ко. “Слатина ул. “Слатинска”. бл. 20. тел: 971 48 34 


почти нереална степен похватите, позна- 
ти ни от първия Най, т.е. Вие се чувсплва- 
те част от Всичко, стабашо на еКрана. 


Тһе Suffering беше откровен 3rd per- 
son, В него оръжията бяха повече за цвят 
на историята и цялото плашене. Сега не- 
щата стоят по малко по-различен начин. 
Авторите са съчетали доста добре cop- 
байбыл хорър елементите с тези на omk- 
робени пуцалки, но Като цяло играта е 
станала малко по-екшън ориентирана. По 
Всяко Време можете да смените Визуал- 
ната перспектива от трето 8 първо ли- 
це, което е доста по-удобно за повечето 
престрелки. Отново ще има моменти, 8 
които ще си броите патроните и се мо- 
лите да не Ви Вземат последните 7% от 
кръвта. Но пок са добавени и мигове, 8 
които просто се превръщате В машина 
за свене на смърт, танцуваща с по една 
рязана овуцевка 866 Всяка ръка и изпит- 
баша почти сексуално удоволствие при 
Всеки гад, разпръскващ се на Кървави пар- 
ченца В лицето 0. 

Да, Торк може да носи две оръжия ед- 
новременно. Можете да използвате и 
прикладите за melee удари, така че дори 
патроните да свършат, да не оставате 
съвсем беззащитен. Иначе арсенальт Ви 
е значително обогатен. Добавена е теж- 
Ка артилерия под формата на гранато- 
мет и РПГ седмица, Както и тежка Кар- 
течница М60. Тези оръжия са особено 
Важни за някош от битките. Рязаната 
дВуцевка и двойката Колто8е/реболбери 
са Все така надеждни, а със Скорпионите 
(новите 5М06-та) ще се почувствате ka- 
то Мах Раупе. Всеки фраг бавничко Ви 
помпа скалата на яростта. Когато я 
заполните, можете да извикате абата- 
ра/чудовишето си. 


Изглежда авторите са преценили, че 


Ду КОМПЮТЪРА 
AMD 2.7 GHz, 1024 ВАМ, 
80GB НОО, GeForce 25900 
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Вече не могат да Ви страскат с лошковци- 
те, затова пок са пипнали старите, доба- 
Вили са няколко нови и В общи линии са уве- 
личили бройката им на Всяко ниво. Отново 
ше се сблоскате с куклоподобните Slayers 
и огнените девици. От новите страхотии 
най-Впечатляващо е ченгето с отрязани 
крака, 4 автомат, а подаваши се от гър- 
дите му и фенерчето, забито 8 челото. 
Добавени са и “убер” същества. Ще ги 
разпознаете по размазаната им аура и 
тоба, че са доста по-големи/страшни от 
малките си братчета. Те могат да призо- 
бабат до 2 свои Копия, а единственият 
начин да бъдат убити, е с чудовището Ви. 
Изцяло нов геймплейен елемент Внася 
присъствието на специалните части. По 
Време на епизодите, 8 които се сражаба- 
те с тях, усещането се сменя тотално 
от сървайвъл хоръра Към урбанистичен 
Военен шутър. За цвят има и ниво, 8 Ков- 
то ще трябва да обстрелвате неща с 
монтираната на гърба на джип тежка 
картечница, само за да се озовете В no- 
редния Канал. Добавете Ком това доста 
оригиналните битки с босове и ето Вия 
рецептата за увлекателност. 


Играта не е първа хубост, но тоба, 
което не е постигнато с енджин, е напра- 
Вено с оригиналност. Көтсцените са ми- 
нали през “състаряващ” филтър за по-ав- 
тентично усещане. Монстрите и Торк са 
добре моделирани, а главният герой про- 
меня Външността си 8 зависимост от 
морала. Ако сте лош например, тялото 
Ви се покрива с лишеи и язви. Да не забра- 
Вяме и просбетбанията на сцени и карти- 
ни от Време на Време. Звукът - без Ко- 
ментар, просто е перфектен. Та ако иска- 
те да се наплашите хубавко или просто 
да изиграете една наистина добра игра, 
тоба заглавие е за бас. 

Георги Панайотов 
(630701 репер 1010ЕР) 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТаЛОНЪТ 6 Валиден 
до 31 декември 
TEN: 971 49 34 
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REVIEW че 


Пристрастяването е нецивилизовано! 


Civilization 4 д 


gamen: Firaxis/2k Games |www.civiv.com | хароуер: Р 1.2 GHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win 2000/ХР | : 


А 


аз 


жанр: Тшп-һавей strategy | из 


multiplayer: Yes/No- | ОМО: 1 


реди да започна да пиша за тази са успели да съберат най- 
игра, искам да уточня нещо. Всеки, | доброто от Всички три 
който не знае какво е Civilization и части досега, че и са доба- са в. 
никога не я играл, спокойно може да заче- Вили и шепа новости. сы ой ЕТ 
ркне титлата геймър пред името си. Ако Истината е, че В Civiliza- + ии 
Все пак сте wanna-be геймър, ЗАДЪЛЖИ- tion 4 нама да Видите много 
ТЕЛНО опитайте тоба заглавие, без да нови идеи, но пок за сметка 
четете статията. на тоба дори и малкото 
Ако трабва да съм честен, когато промени са сполучливи и до- 
разбрах, че Сид Майер работи над нова бавят много приятни ас- 
Цивилизация, силно се надявах та да при- пекти В играта. За да мога 
лича повече на първата и Втората част да Ви обясня за тях и за HO- 
от серията, отколкото на третата и Вите неща обаче, трябва да 
нейните продължения. Ето че надеждите започна с това 
ми не се оказаха напразни и този месец на Рае 
бял свят се появи, ако не най-добрата Ци- Какво е Civilization? Не? Рух 
Вилизация, то поне един достоен наслед- Въпреки че ми е трудно 200000 
ник на останалите части от серията. да приема, че има хора, kou- 
Изглежда чичко Сид Майер, Както и цели- 


ят екип на Firaxis, са се потрудили добре и ЕШІШШ ПН 
Звук 


ЗУ" 
LARS 


STATISTICS 


1264 AD EB 
----соовоосоаа 


AO 31 декемаји СЕ шерді 


ТЕД: 971 49 34 


= геймплей | 
= тим ИЕ 
сз 
HE ІЛ ащаш 1 FIRAXIS GAMES 
= Firaxis Games e основана през 1996 2. om Beme- 
223 рана 8 гейминг индустрията Джеф Бригс. 
= В Компанията, намираща се 8 шата Мериленд, 
== работат много известни имена от бранша, 
РЕ най-блиятелното от koumo със сигурност е 
Біз Сид Майер. 

Сред най-популярните му хитове са игрите Sid 
= TANOHDT в валиден Мејег5 Рігаіеѕ!, Sid Меегз Civilization, и Alpha 
== 
= 
= 


то не знаят Какво е СМ и никога не са иг- 


рали на нея, ще се опитам с думи прости 

да дам някакба картина за нешата. Най- 
271 основното, Което трябва да бъде отбе- 
лязано, е, че Civilization е походова стра- 
тегия, Която проследява както Възхода, 
така и падението на човешките култури 
през Вековете. До тук нищо революцион- 
Ст но. Концепцията на геймКата обаче е 
=“ факт Вече повече от десет години, като 
_ | за това Време единствените по-револЮю- 
| ционни промени, koumo са правени, са по 
_ | графиката и звука. Геймплея на серията 
"| Civilization е съсредоточен Върху множес- 
“| твото аспекти на Контрола над една 
= | държава, а именно икономиката на стра- 
=| ната, Военната политика, дипломацията, 
научното развитие и др. Общо Взето, за 
да се развивате успешно и да побеждава- 
те другите цивилизации, ще трабва да се 
опитате да 


За да улесните задачата си, единст- 
Веното, Което трябва да направите, е 
4 добре развита мрежа от градове, между 
които да текат добри търговски отно- 
шения. Ще Ви се наложи 0 а добивате цен- 
ни ресурси, да откривате революционни 
науки и така да тласкате цивилизацията 
си В нови епохи. В играта можете да из- 
бирате дори и различни строеве на управ- 
ление на обществото (робовладелство, 
тоталитаризъм, комунизъм и т.н.). С 
течение на времето идеята на Цибилиза- 
47 | цџата не се е променила, но се е изчисти- 
ла, утвърдила и подобрила В множество- 
то детайли, които правят геймплея 0 
толкова пристрастяващ. 

Според мен Civilization 4 е може би Haŭ- 
доброто нещо, което можете да поиграе- 
|| те през този месец, независимо дали сте 

| фен на стратегически игри, любители на 
историята или просто искате да опита- 
те нещо качествено. Най-очевадната 
| промяна В четвъртата част на геймката 
за мен бе графиката 0. Firaxis Games са u3- 
ползвали графичният еножин батергуо 
Technology, Който изстискба Всички 6v3- 
| можности на Видеокартата Ви и така 
| См4 изглежда много пипната В своята 
приятна триизмерна перспектива. Най- 
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готиното предимство на 
този енджин е Възможност- 
та да зуумвате навътре и 
навън Към земното Кълбо, 
Като, отдалечавайки kame- 
рата, нешата заприличват 
леко на Google Earth. :) 

Малко недоразуменџе или 
по-скоро недомислица е фак- 
тот, че Юнитите Ви u32- 
леждат около три поти по- 
Високи от дърветата и 
сградите, Което на момен- 
ти ме подразваше. Може би 
Все пак тоба по-скоро е pe- 
шение на дизайнерите, от- 
колкото нещо, което са изпуснали. :) Ина- 
че Всички Войници, градове и терени изг- 
леждат много свежо, заоблено и галат 
окото. Интерфейсът на менютата не е 
много променен и Концепцията му е горе- 
долу Като тази В първата Цивилизация. 
Като лека промяна трябва да спомена 00- 
бабената нова скорост за игра, Като свга 
изборът Вече е между Fast, Normal и Epic. 
Третият режим според мен дава най-006- 
ра Възможност за развитие, Като така 
една игра може да продължи няколко дни 
(за сравнение на Fast можете да приклю- 
чите за 2-3 часа, а на Могта! за 4-5). 

Добавени са и нови Възможности за 
победа над противниците Ви. Това е едно 
от наб-приятните неща В Концепцията 
на тази геймка, защото няма да Ви се на- 
лага да правите това, което авторите 
са решили. Начините да станете 


са много – можете да избиете и заро- 
бите Всичките си Врагове, можете да 
постигнете културна победа, като ста- 
нете най-развитата Култура на цялата 
планета, можете да достигнете до рели- 
гиозно превъзходство като накарате 
Всички други да приемат Вашата Вяра и 
т.н... Споменавайки религията, трябва да 
кажа, че това е новост за серията. В npe- 
дишните части, единственият способ за 
контрол над населението бяха идеологии- 
те, които присъстват. Сега те могат 
да бодат Всякакви – монархия, република, 
теокрация, феодализъм, фашизъм и други. 
В четвъртата част на играта авторите 
са решили да добавят и религии, с Кошто 
можете да правите населението си по- 
радостно и по-Културно. Можете да бъ- 
дете християни, будисти, мюсюлмани, 
хиндуисти и прочие. 

Това е основният способ, с Който мо- 
жете да достигнете до религиозна побе- 
да. За целта трябва да пратите мисионе- 
ри и да разпръснете Влиянието си по це- 
лия сват. Така Всички ще плащат малко 
данък на Ваша милост, която е разпрост- 
ранила Великата манипулация повсемест- 
но. Религиите имат много Важна роля и 
при дипломацията и търговските отно- 
шения между Вас и Вашите съседи, като 
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сега това е единственият способ да се 
разбирате добре с тих. 

В този ред на мисли трабва да споме- 
на и за промяната, направена от Firaxis по 
отношение на границите Ви. За разлика 
от предишната част, Вече е добавена 
Възможност за сключване на примирие с 
Клаузата „Отворени граници“, Като плака 
нямате да имате проблем да се придвиж- 
Вате из територията на Вашите прия- 
тели. Това е Важна промяна В Концепция- 
та на играта, защото 6 първа и Втора 
част граници нямаше и свободата на 
предвижването беше неприкосновена. 3a- 
това пък В трета част прекосябането на 
противникова граница беше еквивалент- 
но на обявяване на Война. 

Друга Крачка напред спрямо третата 
част е направена с откритията. Сега 
технологичното дърво е същото, както 
преди, и е отворено Както 6 Civ 1 u 2. В 
третата част авторите бяха разделили 
науките на различни епохи и докато не се 
откриеха науките от едната епоха, не се 
отвараха тези от следващата. 

Сега епохите са на лице, но преходът 
8 тях е свободен, необвързващ и неогра- 
ШЕ ничен. Точно това дава Възможност при 

ШЕ по-добри познания на технологичното 
В развитие да достигнете до мускетари 
ЕЙ например, доста преди противниците да 
ВА направят това. Такава беше добрата 
В стара система от СМ 1 и 2, Която не pa- 
ЕЙ ботеше В третата част, а сега не ви га- 
В рантира победа, но Ви гарантира надмо- 

у шие 8 определен етап. 

Терените 8 четвъртата част на Кул- 
товата Цивилизация също са направени 


ў аа 


много добре. 


добре нарисубаните ресурси, живот- 
ните, горите, джунглите, пустините и 
Всичко останало по Картата само може 
да радва очите на тези, които не играеха 
Civilization, защото била грозна. 

По отношение на Въоръжените Конф- 
ликти Firaxis също са се представили MHO- 
го добре. Вече Виждате как юнитите Ви 
се бият, как кръвта им пада и защо (кое- 
то е най-Важното за един играч с претен- 
ции). Преди се случваше някой 
слаб юнит да избие трима чети- 
рима Врази, а геймърите изпада- 
ха В невиждан шок, защото не 
можеха да си обяснят защо то- 
Ва се случва. Сега ВсичКо е обяс- 
нено елементарно - бонусите 
срещу определен тип единици, 
слабостите на някои Войници и 
т.н. Дори ако натиснете бутона 
Ай, можете да Видите Какъв е 
шансът Ви за победа! Приятна 
новост 8 четвъртата част е и 
разпределението на опита на 
бойните Ви единици. Сега те Ве- 
че могат да получабат 


па 


които да им осигуряват нап- 
ример 20% по-добри шансове при 
атака на град, 10% по-бързо ле- 
чение, лечение при движение, 10% 
увеличение на силата и др. Колко- 
то повече опит трупат Вашите 
Войници, толкова повече и по-ин- 
тересни ъпгрейди излизат на бял 
сват. Така можете да специали- 
зирате определени 830000086 за 
атака на градове, други - за за- 
щита и прочее. Не трябва да 


70 TupnsLeft! 


забравям да спомена и за множеството 
нови Възможности, кошто имат работ- 
ниците - те Вече правят мелници, раз- 
лични типове ферми, Конюшни, различни 
Видове мини и т.н. 

При строежа на чудесата Firaxis на са 
направили особено големи промени, освен 
че са направили група, наречена National 
wonders, от които не можете да имате по 
повече от две В град. За тези, кошто не са 
запознати, ще кажа, че чудесата са изклю- 
чително скъпи проекти, koumo дават цен- 
ни бонуси и предимства на нацията Ви. 

Малка промяна можете да забележите 
и при избора на цивилизация. Сега, освен 
че някои нации имат по 


самите Водачи притежават Качест- 
Ва, като например организиран, Военен, 
философ (8 третата част имаше опит за 
ВъВеждане на това правило, който според 
мен не беше толкова успешен). Всяка 


нация си има специфичен, уникален юнит - | 


например индийските работници рабо- 


mam по-бързо, немските танкове са Haŭ- |? 


силни, американската пехота, Както и 
египетските кавалерии са непобедими В 
епохите си. 


Истината е, че колкото и да пиша и да | 


обяснявам, опитът ми да Ви представя 
Civilization е също толкова абстрактен, 
колкото напоните на някои хора да onu- 
шат устройството на света. За него, 
можете да прочетете тук: http://- 
www.cia.gov /сіа/рибіісаїіопѕ/їасіроок/де- 
05/Хх.һіті (наистина е забавно - пробере- 
те този адрес!), а Civilization се овладява 
най-добре пред монитора. Затова стига 
сте чели статии и представяния на џгри, а 


намерете отнякъде новата Цивилизация. Ta- | 


Ка сос сигурност няма да мигнете дни наред! 
Орлин Широв 
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ризнабам, че последната игра от 
поредицата Worms, която имах UHC- 


талирана на Компютъра си, беше 
Worms: Armageddon, излязла през далечна- 
та ‘илядо деветстотин деветдесет и 
девета година. Така че, за щастие или не, 
съм пропуснал разните Вариации по те- 
мата от типа на Тетриса Worms Blast или 
симулатора на детски пясъчник Forts 
Under Siege. Та опирайки се само на опита 
си от “плоските” двуизмерни червеи, ос- 
танах изненадан от факта, че Всъщност 
разликите не бяха чак толкова много... 


Блудният червей-командос 
отново е тук 


В интерес на истината, на пръв пог- 
лед Worms 4 ми се стори излъскано go 
блясък Копие на Worms 30. В тази част 
от серията имаме Класическо завръщане 
Към Корените на чистия, брутален и Ко- 
мично-изродски екшън, с Който поредица- 
| та стана толкова известна. Край на 

| средновековните Крепости, Ком Които 


| Едно от малкото места, където да те наре- 
кат “червей” не е чак толкова обидно 


трябва да прикрепяте катапулти, Край на 
разноцветните плочки, които трябва да 
Өзрибите с базука. 

В основата на играта стои най-Вис- 
шето същество, съществуващо на пла- 
нетата Земя — червеят. Само по себе си 
тоба създание има потенциала да завла- 
дее света, а помислете си Какво ще ста- 
не, Когато на едно място се съберат ня- 
Колко такива Като него. Перфектният 
отбор за масово унищожение. Всвизбес- 
тно е обаче, че Великите умове не могат 
| да делят Властта, затова често срещи- 
| те между съперничещите си групи чер- 
Веи започват със смешна физиономия, 
прерастват В тотална Война и завърш- 
бат с доста разоран пейзаж. Накратко: 
целта В ожитката е да помогнете на от- 
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бор от няколко червея-Войни да се разпра- 
ват с група себеподобни. Това е. Нама 
Какво много да му мислите - направо се 
хвърляте В патакламата. 

На Ваше разположение е огромен арсв- 
нал оп изцяло Конвенционални и 
често срещани оръжия като гър- 
мящи овце, гърмящи Възрастни 
Жени (по-известни Като бабич- 
Ки), гърмящи банани и други. 
Единствените неща, с Които 
гпрабва да се съобразявате, са 
балистиката (ракетите на базу- 
ката и различните гранати/мини/ 
бомби, освен че не растат по 
дърветата, и не летят по права 
линия) и посоката на Вятъра. Om- 
там нататък целта е само да па- 
да фън. 

Основен белег на играта е, че 
практически Всичко по нивото 
може да се разруши. Ако Враг е 
застанал зад някаква преграда, 
не е проблем да го Взривите ба- 
рабар с прикритието му. И все 
пак на Ваше място не бих очаквал 
голям реализъм 8 това отноше- 
ние – често можете да Видите 
оцелели парчета от пейзажа 
просто да си стоят Във въздуха, 
сякаш гравитацията не същест- 
Вува. За Вашите Войници обаче 
земното притегляне е сериозен 
проблем, а най-неприятно е, Кога- 
то полетите неспасяемо Към 60- 
дата, обграждаща Всяко бойно 
поле... От време на Време от не- 
бето падат сандъци с нови оръ- 
жия и други благинки, придружа- 
Вани от някой дебилен Веселяшки 
надпис (личен фаворит ми е “OMG 
ITS А СВАТЕ!!1! 100 :)). 


Завръзката 


Ако искате да има някаква ис- 
тория зад Всички размазани по 
паважа розови Килори, такава 
присъства, макар да е далеч от 
Всякаква оригиналност. Четири 
червея (аз си избрах такива с Вид 
на дискоманиаци от 80-те :)) 
пристигат 8 униберситета 
Worminkle, Който се намира под 
ръководството на професор 
Worminkle, и естествено Веднага 
са подбрани да свершат накаква 
работа. В случая става Въпрос за силово 
изчистване на университетския двор от 
разни пияни представители на съседната 
Алма Матер. Впоследствие играта загру- 
бява, Когато Взривявате закусбалнята, 
снабдителната база, Военния завод и дру- 
ги Важни обекти на вразите. А след една 
подла засада сте принудени да избагате с 
машината на Времето на професора 8... 

Ами 8 миналото. Там машината ви е 
разглобена и окрадена от разни магьосни- 
ци, рицари и друга такава паплач. Естес- 


тВено, се заемате със задачата да npe- 
тарашите замеците и магическите Кули 
на последните, за да си Върнете чаркове- 
те. А Когато го направите... това ще си 
го откриете сами. ;) 


с Рипку Dude 


Rival School | 


Всяка мисия дава определен брой mo- 
нети, с които можете да купувате разни 
ожуножурийки от чербейобия магазин. 
Отделно В играта са Включени и няколко 
“фабрики” - за производство на нови оръ- 
Жия например. В нея можете да настрои- 
те Всичко по пуцалото - цвета, Вида, 
формата, дали да е отровно и т.н. 

Разхвърлянето на Компютърно управ- 
лявани червеи е забавно до един определен 
момент. Това, Което Всъщност издигна 
Worms на пиедестал, е мултито. Там Be- 


лям чербеяті. Играта предлага доста 893- 
можности В тази насока. 

Графиката е В аншмационно-детски 
стил, Все едно гледате предаване по 
Cartoon Network, а не Края на циви- 
лизацията. Глупабите физиономии 
пред лицето на смъртта отдавна 
са отличителна черта за серията 
Worms. Прибавете kom това оцьк- 
лената поза, една афро-прическа и 
розови диско-очила с формата на 
звезда и нама как поне да не се ухи- 
лите. 

Репликите са пак от този Кали- 
бър — отхборчалия на десет метра 
във Въздуха след Взрив на стара 
бабка-червей, ако оживее, не забра- 
Вя да промърмори едно “Ще те пип- 
на” с гласец, толкова тънък и пис- 
Клив, че чак звучи заплашително. :) 
От оруга страна, филмчетата и 
брифингите са “озвучени” доста 
куцо - целта на задачата Ви се 
обяснява с изречение от рода на 
“Мими мимимими ми мими мими- 
ми”, а отдолу надписи превеждат. 
Тоба започва да дразни около пета- 
та мисия. 


Големият въпрос 


А големият Въпрос е: Абе това 
не съм ли го играл Вече? И големи- 
ят отговор е: Да, при тоба не 
твърде отдавна. Както Казах и 6 
началото, играта е замаскирана 
нова Версия на Worms 30. В цялата | 
ожитка няма дори една-единстве- 
на Важна (!) нова идея. Геймплеят е 
останал непроменен, графиката е 
пипната съвсем малко, а това nuc- 
Кливо “ще те пипна” го имаше още 
8 Агтадедаоп-а по дяволите! 

И Всъщност тоба ли е краат на 
серията? В този формат, надявам 
се, да. Действително, играта се 
Върна Ком Корените си, но Всъщ- 
ност само ги изкопира и претенди- 
ра да е нещо ново. А Комай не 6 та- 
ка. Според мен Worms Blast и Forts 
Under Siege бяха до известна cme- 
пен провал и беше добре да се поя- 
Ви серия, Която да заздрави Връз- 
ката с традициите на поредицата, 
но също така нямаше да е зле тази 
серия да предлага поне нещо... ново! 

А В момента имам чувството, че pe- 
Вюирам Триизмерните Червеџ. Наистина 
липсата на какво ново да се каже е пот- 
ресаваща. Така че силно се надявам да ня- 
ма следваща част със същата идея. Ако 
в пак нещо абсурдно Като Фортовете, 
пак бих пасувал. В Крайна сметка и да не 
се появят нови Версии, няма да е фатал- 
но, един истински червей трябва да знае 
Кога да спре. За да не се прекатури В без- 
дната. :0 


Пламен Димитров 
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ервеџ. В гебмърските среди отдав- 
на е известно, че тези на пръв пог- 


лед безобидни пълзящи твари са ед- 
ни от най-изпечените убийци на света. 
Чудите се Кой е разграбил Рим, Кой е счу- 
пил носа на Сфинкса или Кой е потопил Ти- 
таник? Не се чудете повече. Пазете се, 
когато сте близо до тях. Ако случайно 
откриете, че баба Ви е изчезнала, не си 
правете труда да звъните В полицията - 
тя най-вероятно Вече е била присъедине- 
на ком арсенала им... 


Десет години война 


Серията Worms е една от най-стари- 
те игрови франчайзи, за кошто се сещам. 
Цялата история започва преди десет го- 
дини, Когато една малка фирма от Иорк- 
шир, Великобритания, на име Теат 17, 


History of 


пуска първата игра от поредицата, озаг- 
лавена просто Worms. Името не е абре- 
Виатура, не е съкратено от Worms: Dest- 
гоуегѕ of Worlds, Planets апа Other Celestial 
Bodies, a е Кратко, асно и просто. Точно 
Като геймплея, който седи зад него. 

Идеята я знае почти Всеки геймър. А 
тя общо Взето е, че под Ваше Команова- 
не се намира един отряд червеи, чиято 
единствена мисъл, стремеж и цел 8 Жи- 
Вота е да унищожат по Възможно най-Ко- 
мичен начин противниковата чета. Гра- 
фичната платформа е двуизмерна, сти- 
хот на игра – походова стратегия (най- 
опростен Вид, без строежи на засукани 
замъци и други такива). При Всеки ход уп- 
раблябате по едно чербейче, придвижва- 
те го на Късо разстояние за по-добър 
прицел, избирате си оръжие от доста 60- 
гат и щур арсенал и с Всички сили се 
општВате да заличите противника от 
лицето на земята. 

Макар и звучащо елементарно на хар- 
тия, практиката показва друго. Worms е 
една от игрите, за Които можете често 
да чуете определението: “отнема мину- 
ти, за да се научи, и цял Живот, за да се 
усъвършенства”. При Всеки изстрел 
трябва да прецените добре силата му, 
скоростта и посоката на Вятъра, особе- 
ностите на терена... Накоџ оръжия, Като 
пушката-помпа например, действат Вед- 
нага, други (гранатите) са с таймер и из- 
бухВат след определено Време. Добре по- 
не, че Врагът не може да мърда, докато 
| се целите, иначе играта щеше да е невъз- 
__| можна. 


самият арсенал 


е съставен както от Конвенционални 
железа Като пистолети, УЗИ-та и базуки, 
така и от нестандартни и забавни (и 
смъртоносни) “оръжия”, Като например 


Св 


бананова бомба, експлодираща овца, ста- 
ра бабичка, скункс и други. Освен тоба 
във Всяка следваща игра от поредицата 
се добавят нови и нови ожуножурши. Ba- 
жен аспект на геймплея също така е, че 
нивата са напълно деформируеми - с дру- 
ги думи Всичко може да бъде разрушено. 
Понякога това дори се налага - защо да се 
целите ВъВ Вражеските червеи, когато е 
много по-лесно да изпарите земята под 
тях, за да ги издавите Във Водата под Hu- 
Вото. Да не говорим, че повечето Карти 
са осеяни с Всевъзможни Взривоопасни и 
потенциално застрашаваши живота пред- 
мети, които могат да доведат до ефект- 
на Верижна реакция с доста добри резул- 
тати на цената само на една ракетка... 
Погледната от техническата 0 стра- 
на, Worms не е нищо особено. Графиката е 
грозновата дори за Времето си, но за 
сметка на това ожитката тръгва дори 
на абсолютни щайги от типа на 386-ца с 
4 МВ ВАМ. Но не техническите характе- 
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000015500, 099. 
ристики са това, на което тя разчита, а 
най-вече леко дебилния (В добрия смисъл) 
хумор, изобилстващ В нея. Дали ще са 
гласчетата на червеите, дали малките 
гробчета, Които оставят след смъртта 
си, дали физиономиите, koumo правят, 
макар последните да си личат по-добре В 
следващите части, където Визията е с 
една идея по-добра. 

Ключов за успеха на играта е и изпипа- 
ният 0 мултиплейър, който дава Възмож- 
ност на до 16 човека да се Включат В По! 
seat борба. 

Времето минава и през 1997 на паза- 
ра излиза 


Worms 2 


В основата си тя е същата игра: пак 
командвате червеи, koumo пак се onum- 
Ват да проснат мозъците на Враговете 
си (алегорично, защото червеите нямат 
мозъци :)). Новостите са подобрена гра- 
фика, по-богато Въоръжение и тонове но- 


Ви звуци за подчинените 
Ви. Още побече, че 8 екс- 
панжьна за оригинала 
(Worms: Reinforcements) е 
Въведена Възможността 
да слагате свое озвуче- 
ние. Както Казбат хора, 
Видели тази екстра на 
_ | Живо: никога няма да пог- 
_ | леднете на червеите си 
по същия начин, след Ка- 
то сте ги чули да гово- 
рат с гласа на Силвестър 
Сталоун. :) Още по-могъ- 
ши Възможности за mul- 
Прауег, случайно генери- 
рани нива - тоба е, koe- 
то предлага двойката. В 
Крайна сметка, ако нещо 
не е развалено, защо да го 
оправяме? 

ДВе години по-Късно, 
през 1999-та, се появява 
Играта с главно “и”: 


Worms: Armageddon 


Много хора смятат, 
че тази част е своеобра- 
зен Връх В поредицата и 
най-добрата игра с чер- 
Веи изобщо и аз съм склонен да се съгла- 
ся с тях. Още помня Колко се ядосВах, че 
не мога да я подкарам на Win МТ... Както и 
да е, В основата си това е Все същата 
игра, но с допълнително “от Всичко по 
много". Доизкусурена е графиката и 
джитката Вече е наистина приятна за 
гледане, макар Все още да остава недо- 
косната от третото измерение. Вече яс- 
но си личат шантавите физиономии на 
“Войниците” Ви, Когато противникът им 
сложи мина на главата. Важна новост тук 
е появата на българския трикольор, Кой- 
то можете да използвате Като знаме на 
отбора си. :) Сингъл Кампания и добро А! 
на Компютъра са други две отличителни 
черти на тази част. Общо Взето най-006- 
рото от Worms, събрано на едно място. 


Worms Мой Рату 


За добро или лошо, последната изцяло 
20 част от поредицата. Според мен оба- 
че тя не заслужава определението нова 
игра, а по-скоро може да се смята за адон 
Ком Armageddon. Разпространителите се 
Колнат, че графиката е пипната, но ние 
не им вярваме много. Единствената по- 
Важна екстра тук е дебелата wormopedia 
или енциклопедия, обясняваща на практи- 
Ка Всичко В играта, но май с това се u3- 
черпва новото В това продължение. 


Worms Blast 


Тоба не знам kak ga 20 Комен- 
тирам. Приликата му с другите 
чербейоби игри е само 8 името и 
на още едно-08е места. Общо Өзе- 
то представлява позел, Където уп- 


ПЯСАМЕК 


= 


417 


МЕ 


рабля8ате разни същес- 
тва (дори не са червеи), 
които на свод ред управ- 
лават лодки и стрелят по 
разноцветни тухлички 
над главите си... Не знам, 
може би е забавно, но на 
мен ми дайте експлодира- 
ши бабички и не ме мисле- 
те. :) Годината Вече е 
2002 и графиката Вече е 
30, поне доколкото 20 П03- 
Волява Жанрът на игра. 

Доста фенове обаче 
не са доволни от посока- 
та, В Която поема люби- 
мата им джитка, затова 
през 2003-та на хоризон- 
та се появява 


Вече и аума не стаба 
за стрелба по тухли - Be- 
че се стреля само “на ме- 
со”. Геймплеят, създал 
името на серията, се 
завръща с гръм и трясък 
8 нови триизмерни одеж- 
ди, Като от това след- 
Ват, както положителни, 
така и отрицателни явления. Основното: 
Вече имате още два Края на нивото, om- 
където да избутате Врагот Във Водата. 
:) Терените са шарени и Весели и за щас- 
тие отново напълно податливи на гърме- 
не. Прицелването става с една идея no- 
засукано (най-малкото, защото Вятърът 
Вече духа опвсякъце), а неудобната на 
моменти (да не кажа Винаги) Камера не 
помага особено да се оправи положение- 
то. Пипната е и опцията за случайни нива 
Wormpot, Вече графично оформена Като 
игрален автомат тип “еднорък бандит”. 
С нейна помощ можете да постигнете 
около 1000 различни Комбинации от Вари- 
анти на игра. Бих казал - добра игра, 906- 
ро Връщане Към Корените... 

„не за дълго обаче. В Края на 2004-та 
се появява 


Worms Forts: Under Siege 


И ето поредна смяна на Концепцията, 
този пот според мен - Ком по-лошо. Опп- 
борът Ви Вече има централна база: форт, 
Ком Който може да добавя нови построй- 
Ки Като защитни Кули, Катапулти и т.н. 
За съжаление тези сгради са и единстве- 
ната разрушима част от нивото. Игра- 
та е станала мудна, трудно управляема и 
Като цяло - според мен по-малко инте- 
ресна. Все пак, когато четете 
тази статия, Вероятно Вече ще 
държите В ръцете си поредна- 
та част на сагата - Worms 4: 
Маућет. Дали оправдава надеж- 
дите - тоба Всеки ще прецени 
сам за себе си. 


Пламен Димитров 
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на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгаті5 за геймклубовете 


ИЕ 8 
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Battle Mages 
Банери 0) = 
ЗРАСЕ њем 85 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лВ. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри , koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра - З џгри 
От 11 до 20 компютъра — 5 игри 
От 21 до 50 компютъра - 10 игри 
От 51 до 100 компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 џгри 


*Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 
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Компютърни игри на български 


«РАНС@ЕР®ГРУП 


Торговски партньор на бгат за Клубовете 
8 цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 
info@gramis.com 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, 

gsim (088) 8393141 

тел. (032) 624080, В. 101, 103 


Battle Mages, приказна Вселена, В koa- 

то трябваше да спасите същест- 
ВуВането 0 от налазилите зли сили, да 
предпазите столицата на Империята и 
Вълшебния Кристал, даващ магическите 
си сили на Всичко живо. Когато се появи 
Ва е Mages бях приятно очарован от 
добрата комбинация на ВРО елементи с 
RTS битки. И В същото Време играта 
имаше някои недостатъци. Беше Въз- 
можно да играете само с хората и гобли- 
ните, и тук-там Ви се даваше Възмож- 
ност да разцокате някоя от оркските 
или елфските единици. Развитието на ге- 
роя също беше малко сложно, но В общи 
линии основният недостатък бе, че неза- 
Висимо от първоначалния Ви избор, Към 
Края на играта разликата между четири- 
мата типа магове се стапаше. 


С помняте ли си Даенмор? Земята на 
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Ваше Mages 2: Sign of Darkness 


Всички знаехме, че ще има продълже- 
ние, и ето че то най-накрая се появи. И 8 
случая имаме Всички предпоставки на ли- 
це за една качествена Втора част. Sign ої 
Darkness е точно три пъти по-дълга от 
предшественика, с удвоен брой единици, 
една изцяло нова фракция и... ок, спирам 
до тук и почвам подред на номерата. 


Историята 


Сюжетът 658 Втората част се aba- 
Ва прикуъл на този от Ваше Mages. Ако си 
спомняте 8 оригинала чат-пат ни се 
подхвърляше информация за Катаклизма, 
при който избухва Войната между хора- 
та, орките и елфите, а ожуджетата 3a- 
Винаги изчезват от света на Даенмор, 
оставяйки само руини и артефакти след 
себе си. Сега ще Видите от първа ръка 
именно Какво се е случило и защо се сти- 
га до тези събития. Играта е разделена 
на 4 Кампании. Първата, е един огромен 
туториал, 8 който ще проследите пътя 
на млад магьосник от Гилдията, наречен 
Ферен из Северните планини, В търсене 
на един добре познат ни предмет - Жезъ- 
ла на контрола. Подведен от лъжите на 
друг магьосник, той се набутва В една 
Комбинация от събития, довели 20 00 
принасянето му В жертва и призоваване- 
то на могъщ демон от равнините на Ха- 
оса. Втората Кампания пък ще Ви 


превъплъти В млад оркски шаман, поел на 
гърба си задачата да Възкреси славата на 
народа си. Първоначално Като партизанс- 
ка дружинка срещу силште на империята, 
армията му нараства до истинска орда, 
с Която напада човешкото Кралство. В 
същото Време, поел тялото на младия 
Ферен, демонът Сзи исКа само едно - да 
се Върне обратно В платата на Хаоса, и 
единственият начин да го направи е да 
доведе Хаоса до Даенмор. За целта със 
задкулисни игрички успява да насъска ор- 
Ките и елфите срещу хората, на едните 
обещавайки автономия, а на другите 
завръщане В родния им свят. И за финал, 
отново ще поемете командването над 
имперските Войски, за да отбльснете с 
помощта на ожуджетата оркско-елфския 
алианс, и да спасите душата на Ферен, 
изпращайки Сзи обратно В покъла. ЗВучи 
ли Ви объркано? :) Историите и на чети- 
римата герои се преплитат една с друга 
през цялото Време, и макар и леко банал- 
ни, те са добре разказани и интригуваши. 


Героят 


Вместо да си избирате герой, сега 6 
началото на Всяка Кампания ще ви се наз- 
начава автоматично таков, силен 8 ga- 
дена област на магическото изкуство. 
Ферен например е спец на сината школа, 
Сзи управлява адските пламъци на Огне- 
ната и Черната школи, а шаманът в спец 
по природните магии. Променен е както 
интерфейсът, така и функцията на пане- 
ла за героя Ви. Събраните по Време на 
битки точки опит можете да изхарчите, 


за да Вдигнете едно от четирите му ос- 
но8ни умения. Когато го направите, ще 
получите 2 точки майсторство за разп- 
ределяне между 4 други подумения, свър- 
зани с основния атрибут. Умението Во- 
дачеството определя Колко армия може- 
те да Контролирате. Магическите Ви 
умения пок определят Колко мана ще 
имате, какви магии можете да научите и 
с каква скорост ще се регенерира мана- 
та ви. А бойното умение пряко подобря- 
Ва статистиките на Войските Ви и ско- 
ростта, с Която трупат опит. Подуме- 
нията Към тях са силно свързани с даде- 
ния skill. Например сред бойните майсто- 
рстВа е опцията стрелците Ви да HaHa- 
сят повече щети и се отключват две 
специални функции за пехотата (берсерк 
и защита). 

Специалистите по магия пъК ше имат 
намалена цена В мана за изричането на 
магии и защита за маговете В армията 
им. Предпочелите Водачество пък, освен 
че могат да контролират по-голяма ар- 
мия, получават намаление при закупува- 
нето на нови Войски и подобрение В цени- 
те при търговия с градовете. Изборът 
Ви силно ще определя стила на игра. Дали 
ще разполагате с малобробни, но елитни 
и много Корави Войски, или пък ще създа- 
дете орди от не много силни, но за смет- 
Ка на тоба многобройни единици. За ис- 
тинските магове оръжията са само сла- 
бо допълнение Ком Възможността за се- 
Кунди да погълнат Вражата армия със 
съкрушителни заклинания. Определено ми 
харесва тази идея, при Която не дизайне- 


питу 


рите, а играчът определя как ще се раз- 
‚ Вие. Новата система от умения и 


Армиите 


Както Вече споменах, Sign of Darkness 
| е три поти по-мащабна от предшестве- 
ника си Във Всеки един аспект. Въпреки че 
максималният брой Войски е редуциран на 
10, е премахнато различното Количество 
Водачество, Което е нужно, за да ги 
контролирате - Всички Взводове искат 
по 2, а Всички магове по 1 (преди елитни 
паладини например искаха 3, а новобранци 
шитоносци по 1). Дали ще изградите ар- 
мия от меле единици с един-двама маго- 
Ве за цвят или армия от стрелци, из- 
борът отново е изцяло Ваш, а резул- 
татът е коренно различен. Добавени са 
две изцяло нови раси за игра - тази на 
немъртвите и елфите, също така 6 HA- 
| Кош определени мисии ще можете да Hae- 
"| мете разбойници или ожуожета. Всяка от 
старите раси също е пипната и са доба- 
Вени нови Юнити. Империята разполага с 
Милиция и Ловци – тоба са най-евтините 
пехотинци и стрелци, koumo можете да 
ъпгрейднете до паладини и ловци на глави. 
Орките имат нов ъпгрейд за конницата и 
шаманите си, като последните са стана- 
ли истински добра комбинация от разру- 
| шителни магии и лечебни умения. Гобли- 
ните са получили по един ъпгрейд на пехо- 
тинците и стрелците си, което е 6 име- 
то на баланса 8 мулти, по Време на соло- 
Ва игра почти няма да играете с тях. Но 
нека се спрем на новите раси. 

Ъндедите са под контрола на демона 
Сзи. Най-леката им пехота — скелетите, 
може да бъде ъпгребдната до пълната 
противоположност на паладините - 02- 
ромни черни боини, смазващи Всичко с по 
един-два удара. Те разполагат и с Втори- 
те по мощност стрелци В играта - зом- 
битата, кошто освен стандартна атака 
имат много мошна отрова, убиваша Вра- 
зите бавно, дори да излазат от битка. 
Магьосниците им могат да бъдат 
ъпгрейднати до могъщи Магове на мрака, 
които нанасят огромни поражения и 
хвърлят проклятия Върху опонентите си. 
А специалната им единица - ползящата 
смърт е страховит звяр, създаден от 
Костите на други животни, с най-мощна 
атака и Жизненост от Всички. 

Елфите пък са пример за балансира- 
ност. Нямат Конница, но пък стрелците 


КОМПЮТЪРНИ "ЕКСТРИЙМ' ПЛОВДИВ 
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им са 6 големи Количества за Всеки 63600 _ 
и З нива на ъпгрейд, правещи ги най-006- | 
рите В играта. Същото Важи и за nexo- | 
тата - най-слабо бронирана от Всички В. 


играта, нейната функция е не да поема, а 


да нанася щети, на последното си ниво на 
ъпгрейа са малко по-слаби от могошите _ 


оркски бойни главатари. Специалната шм 


единица са горските духове - огромни. 
дървета, събудени за Живот от силата | 
на природата. По фланговете на елфичес- 


ките редици се разполагат майсторките 


чародейки, които имат набор от лекува- | 


щи и подпомагащи елфите единици. 


За първи пот ще имате и Возможно- _ 


стта добре ба усетите мощта на 
оркския Каханат. Наистина тяхната Кон- 
ница не може да се конкурира с човешката, 


освен по скорост. Нито шаманите им ca 


толкова унищожителни като бойните ma- 
гове, но пък пехотата им е страховита. 
Орксите берсерки и бойни вождове са Haŭ- 
добрите пехоглинци из целџа Даенмор и 
две подразделения от тях са напълно дос- 
таптычни, за да изнесат тежестта на боя. 


Уу ( 


€ 


ОО < 


_ рални — Все мен нападат) Вече шыкат goc- 
_ жение може доста Кофти да Ви изненада 
(както и Всички изненади изотзад, btw). 


_ та магическа – черна школа, само ше Ка- 


Възрастта им. Също така отново има 


г мултиплебър и соло игра, но ако си спом- 


‘именно такова съдоржание, няма да се 


_ Самите битки са доста динамични, 
ще трябва Внимателно да си прецените 
силите и коде точно да се проведе битка- 
та. Неутралните чудовища (да бе, неут- 


та свободно из Картата, и появата им 
от Към тила Ви В средата на голямо сра- 


_ Няма да се спирам подробно на HOBA- 


жа, че напълно си отговаря на името ше 

балансирана спрямо другите 3. 
Графиката и озвучението, уви са съв- 

сем леко пипнати, което е минус, предвид 


престъпно малко Количество Карти за 


Hame огромния patch, който беше пуснат 
през лятото и с който беше добавено 


учудя до Края на зимата да има и за Вто- 
рата част. Както и оригиналът, играта е 
напълно преведена на български. 

- Георги Панайотов 
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Изчакайте Need Юг Speed: Most Wanted. 

Taka забырших преди наколко месеца 
статията за Juiced - рейсинг игрицата, 
която имаше за цел да събори серията 
Need Рог Speed от трона 0. Не успя поне В 
моите очи. Сега обаче Most Wanted е Вече 
факт и Ви препоръчвам... не, направо нас- 
тоябам да зарежете Всички други залъ- 
галки - Кралят е тук и не смята да omc- 
тъпВа столчето си на никого! В тази 
статия няма да намерите нито ред ме- 
ланхолия и Вяла заинтересованост, К ак- 
бато май льхаше от ревюто на конкурен- 
цията В лицето на Juiced – играта е 
твърде добра, за да я удавям 8 дребнави 
глупости. Ако написаното дотук Все още 
не Ви е накарало да пторчите Ком най- 
близкия магазин, за да се сдобиете с Ко- 
пие от нея, четете надолу. ;) 


Шофьорска книжка нямам. Правете си изводите. 


Need Гог Speed: Most Wanted 


В основата си ожитката комбинира 
двата най-усвешни според мен елемента 
от цялата NFS поредица – преследвания- 
та с полицията и нелегалните състеза- 
ния по улиците на града с цел обиране на 
точките на КВарталните мадами. И две- 
те идеи са доразвити и обогатени: ако си 
помислите, че тоба е просто МЕ5: 
Underground с полиция, жестоко ще сбър- 
Кате! Действително историята се Вър- 
ти около опитите Ви да пробиете В улич- 
ните надпревари и да Влезете В така на- 
речения Blacklist - “Класация” на 15-те 
най-добри генгста-шофьори. Но тоба е 
едва малък процент от нещата, които 
можете да правите, докато играете. 

Иначе сюжетът, който стои зад заг- 
лавието, е доволно семпъл - опитвайки 
се да Влезете В звездната петнайсетор- 
ка и предизвиквате на дуелче последния В 
Класирането. Той печели чрез измама и Ви 


` повачв 00 да LAAMAM 
ЖТС 


Взима барнатото Возило. Не стига тоба, 
ами мръсникьт дори се изкачва до първо- 
то място В Васк!з!-а, използвайки Bawa- 
та собствена Кола! Оттам нататък це- 
лите са Ви две: да отидете до него и да 
му размажете главата 8 капака на авто- 
мобила Ви (не е отразено В играта, може 
би В някой експанжън...) и да стигнете до 
челното място В листата, т.е. да се пре- 
Върнете 8 Най-Търсения a.k.a. Тһе Most 
Wanted. 

ОсВен сред Жените обаче ще станете 
доста популярен и сред пазителите на за- 
кона, които не одобряват разни олигоф- 
рени да правят мизерии по улиците на по- 
Верения им град. Ще се сдобиете със соб- 
стВено досие и ако нещата загрубеят 
твърде много, е по-добре да смените 80- 
зилото или да се покриете за известно 
Време. Просто паметта на ченгетата е 
по-дълга от едно нелегално състезание. 

Освен В този режим можете да игра- 
ете quick гасе - Всеки знае Какво предс- 


тавлява, или да се пробвате да минете 
някое от множеството сћаПепде зепез: 
мини задачки, Които Ви запознават със 
стила на игра. Дори сами по себе си те са 
адски забавни - например Tollbooth Time 
Trial (което е стандартно състезание за 
Време Като се минава през чекпойнти) 
ши Roadblock – трябва да преодолеете 
определен брой полицейски барикади и да 
избагате.;) Друга интересна гонка е Риг- 
suit Length - трябва да избягбате полици- 
ята известно Време, след Което да се 
скриете от погледа на преследвачите си. 
От “опашката” си можете да се оптьрбе- 
те Като преминете през някое от мес- 
тата, наречени ригзий бгеакег5 - напри- 
мер през поддържащите сптолбове на ги- 
гантски билборд или колонките на бензи- 
ностанция, Като целта е да създадете 
максимален брой разрушения след себе си, 
В Които да се нацелят максимален брой 
полицейски Коли и съотВетно да излязат 
от строя. След Като и последният прес- 


ледвач Ви загуби от поглед (тук КомпЮ- 
порно управляваните противници не са 
медиуми), по тіпітар-а се появяват HA- 
Колко места, Където да се каширате - 
докарвате МПС-то до някое от тих и сте 
готови! 


Арматурното табло... 


..така де, НОО дисплеят на играта е 
направен доста удобно – уведомява Ви 
колко куки Ви преследват, koako от mex- 
ните Коли сте разбили, кога ще получат 
подкрепления. Освен това имате пряка 
Връзка с полицейската радиостанция и 
чувате Всичко, което си говорят помеж- 
ду си диспечерите и патрулките. Тук от- 
варам една голяма скоба – това полицейс- 
ко радио е реализирано по феноменален на- 
чин и мен поне много ме израдва. От не- 
го ще чуете напълно адекватни разгово- 
ри, звучащи точно така, както човек би 
очаквал да звучи един разговор между 
ченгета - с Всичките му Roger that, Nega- 
tive и други такива, а не просто записани 
фрази, които се пускат на случаен прин- 
цип. Не знам за бас, но на мен лично таки- 
Ва дреболии много ми допадат. 

Обратно Ком екшъна - за да избягате, 
имате и още два помощника: стандарт- 
ното “нитро”, Което бавно се презареж- 
да само, и нещо, Което Виждам за пръв 
път 8 рейсинг - така наречения speed 
ргеакег. На практика това е ни повече, ни 
по-малко забавяне на Времето. Би било 
интересно, ако Вече идеята не беше ста- 
ра Като света. Но да се оплаквам от bul- 
let ште-а би било същото Като да се on- 
лаквам от плоската публика Във НРА-та 
- полза никаква, а нещата май са си по- 
добре, Както са си. Та Както и да е, Край- 
но Време беше да Видшм Куршуменото 
Време и В поредицата NFS. 


Pimp ту ride! 


В превод на български: барни ми Каруч- 
ката? Списъкът с автомобилите, Вклю- 
чени В ожитката, е бая дълъг, Като, ес- 
тестбено, от ҒА са Купили правата на 
повечето известни марки: присъстват 
Audi, BMW, Dodge, Рога, Lamborghini, Lexus, 


Сагата за Ендьр - 
философски трактат, 
“облечен”вьв 
фантастична дреха. 
Неврь цо дете играе 
военна ле = чертае страте- 
гии, прилага тактически 
похвати, изпраща в бой 
армии, въоръжени със 
смъртоносно оръжие... 


Ка ІШ! 
Баната 
Ha ПЕ! 


Магда, Mercedes, Mitsubishi, Porsche, Toyo- 
ta u оше доста други. Всака om max може 
да се пунингова, дори е задължштелно, 
при положение че честичко ще Ви се нала- 
га да оставяте В гаража Колите, koumo 
са твърде познати на полицията. Между 
другото не мислете че, ченгетата ще се 
изтъпанчат пред Вас с разни таратайки 
- техните Возила не отстъпват твърде 
много на Вашите по КПД, така че ще се 
измъквате от множество напечени си- 
туацио. 


За мое щастие дори успях да тест- 
Вам игрицата опііпе на сървърите на ЕА – 
създаването на акаунт ми отне едва две- 
три минути, след още толкова Вече за- 
шитавах честта на Майка България сре- 
щу чуждестранните дяволи! Усещането 6 
мрежа е съвсем друго, едва ли има нужда 
да го обяснявам на Когото и да било – 
срещу хора не можеш да намалиш труд- 
ността от опциите. :) Заслужава да се 
отбележи отличната графика на заглави- 
ето - тя направо рулира, пикира и... В мо- 
мента не се сещам за друго подходящо 
нещо с -ира, но наистина е страшно 906- 
ра. При Високи скорости ВсичКо около Вас 


Бянката 


на Хегемона 


REVIEW 


се размазва зверски, оставяйки тесен 
“тунел”8 средата, В Който се Вижда горе- 
долу ясно; много приятна гледка, само да 
не ти се случи В истинска Кола. Музиката 
е добра, една такава нахъсваща, изпълня- 
Вана от групи Като Static X. При звука 
обаче най-много точки получава милицио- 
нерското радио, обясних Вече защо. 
Играта страда и от някош дребни 
проблемчета. Например от Време на Вре- 
ме (обикновено след Кът-сцена) колата Ви 
преминава през разни обекти Като през 


COOLDOWN 


мъгла. Също така според мен на джитка- 
та 0 липсва само още шипка бруталност 
от Вида на повече хвърчащи 68 Всички 
посоки ламарини, за да стане идеална, а 
интерфейсът 8 менютата е от Конзолен 
по-конзолен. Но ако мислите, че заради 
тези неща ще намаля оценката 0, значи 
досега сте чели друга статия. 

Доволен съм. Този месец имаше npe- 
димно добри игри и човек трябва да оце- 
нява такива моменти. Айде заминавайте 
да пилите гуми В Most Wanted и не забра- 
Өяйте да си слагате Колана, когато kapa- 
те В реалния Живот. ;) 

Пламен Димитров 


Втората книга от“ 
тъмната половина на 
„сагата за Ендђр. 


Един след друг членовете 
> на Ендьровата армия 
“Дракон” изчезват. 
Спасява се само Бийн, 
който търси помощ от” 
братът на Ендьр’— Питър 
Yaran.. ` 
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еоспорим факт е, че футболът се 
развива стремглаво В глобален 


план, играчите се птопчат с какви ли 

не стимуланти, тичат по деветдесет 
минути, без да се изпотат, и прават с 
топката неша, за Които обикновен нена- 
зобен до Крайност човек може само да 
сънува. Едновременно с това се наблюда- 
Ва и напредък на футболните симулато- 
ри. За съжаление обаче той не е толкова 
сериозен, Колкото случващото се В рвал- 
ността, поради простата причина, че да 
направиш една компютърна игра, която да 
изглежда Като истинска и да те прави 
съпричастен Към събитието, не е Като да 
инжектираш Възпитаниците си с най-раз- 
лични химични елементи, грижещи се за 
издръжливостта и Възстановяването им. 
И все пак през последните години фи- 
нальт на световното първенство по 
футболни симулатори е изключително 
зрелищен, защото сблъсква два същински 
колоса - Конзолната поредица РЕЗ на 


Ще успее ли Pro Evolution Soccer 5 да спечели купата на футболните симулатори? 


P 
XBox 


-Pro Evolution Soccer 5 


PSP 


о 


дребните японци от Konami и В някои om- 
ношения прехвалената компютърна серия 
FIFA на ҒА Sports. Да приемем, че този 
мач ще се разглежда от два ъгъла, като 
първата гледна точка бе отразена 8 ми- 
налия брой на списанието и най-Вероятно 
Вече сте я прочели. В този материал ще 
се съсредоточим Върху представянето 
на другия лагер, а именно — Pro Evolution 
Soccer 5. 


Първият съдийски сигнал прозвуча! 


И тази година на зеления Килим се ра- 
зиграва поредната футболна драма. След 
равен резултат и обе невероятно зре- 
лищни продължения се стигна до дузпи и 
точно тогава мачът беше прекратен за- 
ради масов побой по трибуните. За съжа- 
ление официален победител няма да се из- 
кочи, а Всеки от Вас ще трябва да опреде- 
ли сам Коя е по-достойната игра. Аз също 
ще се Въздържа от изказвания от сорта 
на “НРА 06 мачка Конкуренцията Като Ва- 
ляк - топъл асфалт” ши пък “РЕ55 няма 
равна на себе си”. Въздържам се от Край- 
ности, защото Както при повечето проб- 
леми, изникващи В Живота ни, Които мо- 
гат да бъдат от Всякаков аспект, разби- 
ра се, и тук истината се Крие някъде по 
средата. За да разберете коде точно, мо- 
жете просто да прочетете материала за 


графика 


геймплей 


Жанр: Sport sim | издател: Konami | www.pes5.net | хардуер: Р 800 MHz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Video сага | софтуер: Win АП | multiplayer: Yes/No | ОМО: 1 


FIFA 06 и този, Който В момента сте Ha- 
ченали, и да направите малка съпоставка. 
След тоба пък изиграйте двата симула- 
тора и преценете сами Кой ви допада по- 
Вече. Лично моето мнение е, че и двете 
заглавия имат своите плюсове и минуси, 
но Pro Evolution Soccer 5 притежава едно 
слабо място, заради Което направо ми се 
прииска да редактирам фейсобете на Huc- 
ките дръпниочковци от Копаті. 


Отново ДОХ 2 


Толкова ли е трудно да се направят ед- 
ни свестни менюта, които да са предназ- 
начени за компютърната Версия на игра- 
та? Какво толкова пречи на тези хора, 
които пишат мегасложни еножини и kak- 


Во ли още не, да създадат един приятен 
интерфейс, който да се различава от Кон- 
золния Вариант на джитката? Все пак, 
ако искам да играя на Видеоигри, ще го 
направя, колко му е. Но Като ще се прода- 
Ва и Компютърна Версия, нека да е напра- 
Вена Като хората. И тези Крогчета и 
триъгълници В менютата... тц, тц, тц 
направо ми бъркат 8 здравето. Според 
мен тоба е едно огромно неуважение, Ко- 
ето Всяка година програмистите от 
Konami изразяват Ком милионите КомпЮ- 
торни фенове на играта. Лично аз Всеки 
път, когато стартирам нова част на по- 
редицата, имам чувството, че съм обър- 
кал монитора с телевизора си и започвам 
да се нерва суперзораво. 


МУ 52 


=] 
9 


86 


олоў 
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Друг един Кусур, който не е толкова 
фатален (поне за мен) е фактът, че отно- 
8о Копаті не са успели да се сдобият с нуж- 
ните права, Които да им осигурят безп- 
роблемното използбане на истинските 
имена, екипи и емблеми на тимовете, на- 
мерили масто 8 симулатора. Ако сте ис- 
тински футболен фен, ще Ви е наистина 
досадно да разцоквате мачове с българс- 
ките национали и да четете имена от ти- 
па на “Килимо8” и накакви подобни изгъзи- 
ци. Наистина, има напредък 8 тази об- 
ласт, но това са купените лицензи само за 
няколко тима, така че В този аспект оп 
играта има още много какво да се желае. 


Обпат в мача 


Дотук хвърлях единствено Кал по иг- 
рата. Сега настъпи моментът за хВал- 
бите, заради Които тя наџстина си зас- 
лужава. Няма да Ви занимавам с глупости 
от сорта на какви режими на джиткане 


Филип Auk 


ИГРАЧИТЕ ОТ ТИТАН 


има и Какви не, защото те общо Взето са 
еднакви Всяка година. Направо искам да 
Ви насоча Към маниакалния геймплей, Кой- 
то предлага Pro Evolution Soccer 5. 

Започвам с едно леко предупреждение, 
което се отнася дори и Към по-опитните 
цграчи. То е свързано с трудността, за- 
щото Въз основа на някои нововъведения 
8 геймплея, естествено се е променил и 
стилот на игра. Така че нама да е лошо да 
не се правите на Ветерани, защото ще 
бъдете брутално прегазени от КомпЮ- 
пторните си съперници. По-добре Като за 
начало поритабте на две или три 3863- 
дички трудност, пок по-натам сами пре- 
ценете с какво можете да се справите и 
с какво – не. 

Идва моментът, В Който трябва да 
изкажа Впечатленията си относно бли- 
зостта на геймката до реалния футбол. 
Благодарение на движенџата на играчите и 
начина, по Който си Взаимодействат с ko- 
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Женото Колбо, ще се насладите на един 
страхотно запленяващ геймплей. Ефектни 
спирания, борби за топката, нови финто- 
Ве, коригирана система за удар от Въздуха 
и други подобрения по стила на игра, пра- 
Вят усещането от РЕЗ 5 неповторимо. 
Една от най-добрите идеи, Които са 
Вместени В тоба заглавие, е Възмож- 
ността да се пресичат пасове на про- 
тивниците, което автоматично Води 90 
предпоставка за бърза Контраатака. Този 
нюанс от геймплея покачва многократно 
интензивността, а Като го съберем с 
безбройните комбинации, които футбо- 
листите могат да правят, PES 5 се прев- 
роща В истински футболен двубой, В Кой- 
то обаче Вие ще имате решаващата роля. 


Добра визия за сметка на озвучението 


Доболен съм също и от Визуалните 
Качества, с които Pro Evolution Soccer 5 
може да се похвали. От Копаті са се пос- 
тарали да избаят физиономиите на фут- 
болистите доста детаблно, стадионите 
изглеждат добре, а по трибуните се забе- 
лязват триизмерни фенове, пеещи люби- 
мите си дебилни песнички. 

Е, наистина публиката не е Кой знае 
Колко Красива, но поне я има ие 30, а не 
плоски спрайтове. Музиката, ефектите и 
коментарите според мен обаче са на goc- 
та ниско ниво. Мелодиште, служещи за 
фон В Конзолните менюта на играта, са 
що-годе Качествени, но ефектите, от 
своя страна, са доста семпли, а Комен- 
таторите боравят с речник с размера на 
книжка за оцветяване. 

Честно Казано, мнението ми за тази 
игра и поредица като цяло е много проти- 
Воречиво. Признавам си, че като геймплей 
е много добра. Впусна ли се В някой дву- 
бой, забравям за Всичко останало и се 
наслаждавам на страхотни футболни 
емоции. Но като цяло мисля, че липсата на 
лицензи, конзолният облик и слабото му- 
зикално оформление някак си дърпат цяла- 
та поредица надолу и позволяват Конку- 
рентите да се радват на успехи, които не 
биха пожънали при други обстоятелства. 

Асен Георгиев 


Филип Auk 
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REVIEW 


FO: Aftershock е прякото продълже- 

ние на UFO: Aftermath. И двете са pe- 

инкарнация на хитови заглавия от 
преди 10 години, и двете са разработени 
от АПАН. Дали е успешен или не – Вие ще 
решите, но след повече от седмица, пре- 
Карана с играта, Все повече си навивам на 
пръстчето, че трябва да си заклет фен 
на поредицата и предните игри, за да ти 
хареса. И наистина хардкор геймърите с 
повечко заглавия В игротеката си не биха 
били отбльснати от тромавџа и сложен 
геймплей, както и тотално ънфрендли ин- 
терфейс. От друга страна, темата за из- 
Вънземни, нападащи, превземащи и осира- 
ши тотално родната ни планета, колкото 
и изпторкана да е, се поизгуби 8 последни- 
те няколко месеца. И сега Като че ли от- 
ново е актуална. Пък и точно този тип 
походови стратегии се появяват толко- 
Ва от дъжо на вятър, така че интересът 
Ком Всяко ново заглавие е гарантиран за 


Малките зелени човечета отново нападат Земята 


бп 25да 
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-датаде}. 
damage). 


Жанр: TBS | издател: Altar/Cenega | www.ufo-aftershock.com/ | xapgyep: Р 1 GHz, 512 МВ ВАМ | софтуер: Win 2000/ХР | multiplayer: Yes/No | DVD: 1 


Dur strategy against the Магӯоі and the Cultists just isn't working. Sure, we can keep grabbing bits 229” Д т 14 
and pieres of Cultist territory like we've been doing, Биг it's a osing battle. Тһе Cultists seem ta have 


an endless stream of reinforcements What's worse, the Магда ship is giving the enemy the global. premen 


If we want to win this thing, we have to take the battle to them. We need to hit the- Wargot mother 
ship, and hit it hard! If we can pull it off, we'll crush the'Cúltist/Wargot өйізлге once and for all: 3 па 
Now, before уси гей me that there's по мау to get near the Wargot ship, hear те out. We've come Gu Д 


една сериозна агитка фенове. 
Някъде в бъдещето 


Действието 8 Aftershock се развива 
50 години след Като управлението на Зе- 
мята е предадено на групичка зелени из- 
родчета, наречени Ретикуланци, В замяна 
на крожаш около планетата ни сателит. 
Но нещо се обърква. Оказва се, че инопла- 
нетяните са използвали Времето, за да 
разработят субстанцията Биомаса. И 
тук започва играта. Ще поемете комано- 
Ването на специализирала се 8 изтребва- 
нето на извънземни гадове организация. 
Целта Ви е да спрете лошковците от 
затрибането на целия човешки Вид и да 
Върнете планетата ни обратно на ис- 
тинските 0 собственици. 

Както и В предишната част, В UFO: 
Aftershock действието се развива 8 две 
плоскости. Първата е Командният Ви 
прозорец. Той представлява реконструк- 
ция на планетата ни В центъра на екрана. 
Тя е разделена на области. Във Всяка мо- 
жете да се спуснете за мисия, или ако 
сте я освободили om лошкКовци, да я зас- 
троите с индустриални сгради. Колкото 
повече постройки имате, толкова по- 
бързо ще строите и разработвате нови 
оръжия и технологии. Пак тук ще имате 
достъп до менюто за 8380ga Ви. То Ви 
позволява да изберете екипа си, да го еки- 


пирате за конкретна мисия 
и да подобрявате статис- 
тиките на членовете му 
след достигането на съот- 
Ветното ниво на опит. 
След Всяка мисия и зав- 
ладяна територия ще полу- 
чавате ресурси или нови 
технологии. И двете са kalo- 
чови за успеха Ви. Ресурси- 
те ще Ви помогнат при 
строежа на нови оръжия, 
брони и амуниции. Да, ако не 
Внимавате и икономически- 
ят Ви баланс приеме минус 
знак, тоба почти сигурно 
означава за оглрицателно 
Време да изчерпите резер- 
Вите си. И тогава екипите 
Ви трябва да се правят на 
нинджи с Катани поради 
простата причина, че не 
можете да си позволите да 
им Купите патрони. Всеки 
човек от отряда Ви, освен 
оръжия, може да бъде екипи- 
ран с различни типове брони 
и технологични ожаджки, 
повишаващи някоя от cma- 
тистиките. Преди обаче да 
се стигне до закупуването 
им, трябва да си ги разрабо- 
тите, а това също не е без- 
платно. Не че не можете да 
изкарате цалата игра на 
М16-ки и Колтове, но опре- 
делено не е за препоръчване. 
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ОсВен оръжия, ше можете да се научи- 
те да произвеждате различни имплан- 
ти, машини и приставки за Взвода Ви. 

Пак на този екран ще следите и 
променяте дипломатическите си от- 
ношения с различни фракции. Ако иска- 
те да се сдушите с някой, е добре да 
изпълнявате изгодни нему мисии или 
й са го подкупите със средства и техно- 
| логии. Добрата програма за съюзни- 
чество може доста да улесни играта 
Ви, докато, ако ядосате прекалено 
много народ, ще Ви се стъжни бързо. 
Странно е, че дори при перспективата 
да бъдат изнасилени от извънземни 
ши да им забучат анална изследова- 
телска сонда, хората продължават да 
се репчат един на друг. 

Номерът В играта е, че каквото и 
да правите, Времето си тече В реално 
Време и трябва да пипате бързичко, 
ако не искате да бъдете неприятно из- 
ненадани, точно Когато най-малко го 


| очаквате. 


Екипът 


Да речем, че сте се разпрострели 
доволно по картата, имате солиден 
запас кинти, разработили сте туй- 
онуй (а каквото Ви е липсбало, сте си 
го Взели на бартер от съюзниците), 
направили сте една-две бързи мисийки 
да почувствате играта. Идва Време- 
то за сериозното действие. 

Изграждането на отбора юнаци е 
доста сложно. Всеки един Юнит има 
08а типа характеристики - основни и 
допълнителни. От тях зависи каква ро- 
ля ще изпълнява на бойното поле и Как- 
Ва ще е професията му. Във Всеки слу- 
чай ще имате нужда от един или двама 
стрелци, един картечар, медик, снайпе- 
рист и псионист (местният еквивалент 
на мага). Това е една добре балансирана 
група, 8 Която уменията на различните 
членове се допълват Взаимно. Можете да 
създадете и хибридни Класове, но тяхна- 
та ефективност не е толкова Висока. 

Развитието и управлението на тима 
Ви изграждат ВР@-елемента В играта. 
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След Всяка успешна мисия и Всеки заст- 
релян лошковец ще получавате точки 
опит. В случай че са достапточно, за да 
Вдигнете ниво, след Края на мисията ще 
можете (а ги разпредвлите между сила- 
та (определя Колко багаж може да носи и 
Колко неща може да прави боецът Ви за 
един ход), ловкостта (определя точ- 
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ността и отново - Колко неща може 
да прави на ход) и пси уменията на да- 
ден персонаж. След това избирате или 
подобрявате професията му. От това 
зависи ефективността на човечето с 
даден тип оръжия (малокалибрени, 
пушки, Карабини, снайпери, енергийни и 
т.н.) и Какви допълнштелни способнос- 
ти може да има (Киборгът може да си 
инсталира импланти, псионисптьт – да 
използва различни механизми, усилва- 
щи менталните му способности и 
т.н.). 

Веднъж приключили с цялата тази 
работа, е Време да започнете някоя от 
мисиите. 


Екшън 


Вместо да се развиват на ходове, 
битките В Aftershock представляват 
странна смесица от системите, из- 
ползвани В Silent Storm и Fallout Tactics. 
В момента, В който зададете изпълне- 
нието на някакво действие, komnlomv- 
рът изчислява колкото Action points ще 
Ви струва то и започва да го изпълня- 
Ва. Пак по преценка на А!-то 8 “КлЮчо- 
Ви” моменти играта се паузира. Тук 
идва и една от най-слабите 0 страни. 
Тази ВТ5/ТВ5 Компилация хвърля дори 
опитни геймъри В moya, а Какво оста- 
Ва някой, Който за първи път е посег- 
нал Към жанра. Отново заради нея на 
моменти на екрана се създава един ад- 
ски Красив хаос, 8 който или не може- 
те да реагирате достатъчно бързо, 
ши действието се развива отегчи- 
телно мудно. По този начин битките 
изискват доста Време, докато бъдат 
овладени, но дори и тогава има onac- 
ност нещата да се закучат и да изгу- 
бите някос член на Взвода, докато се 

борите с камерата. 

Всичко тоба е опаковано В Красива, но 
не и много модерна графика, Която, ре- 
дом със сложния интерфейс и геймплей, 
ще отблъсне редовия CS/WC3 геймър. За 
Всички останали фенове на жанра и поре- 
дицата играта ще е малък Кефоргазъм. 

Георги Панайотов 


най-масоватаонлайн|игра| в България! 
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е знам за вас, но аз kamo пристрас- 
Н тен фен на Са! о! Duty с нетърпение 
очаквах началото на ноември. Изда- 
телите от Activision бяха обявили, че mo- 
гава на бял свят ще се появи Сор 2. Нап- 
режението се повиши, Когато преди ме- 
сец си дръпнах официалното демо. То, ме- 
Ко Казано, ме ужаси със своята графика и 
странен геймплей. С две думи: провал. За- 
това, Когато Взех новата игра от редак- 
цията, нямах търпение да я подкарам и да 
се изправя срещу истината Тасе 10 Тасе. 
За щастие тоба си останаха само 
напразни опасения. 


Втопата част е пипната отвсякъде 


Веднага щом я пуснете, първото, koe- 
то Виждате, са леко променените меню- 
та. Следващото е нещо добре познато. 
Както В оригинала, и тук сингълплейъръп 
отново е разделен на при големи Кампа- 
нии - руска, британска и американска. Във 
Всяка ще участвате като обикновен Вой- 
ник. Отново ще приемате различни само- 
личности и ще имате пряк Командир. Ес- 
тествено, ще се сражабате В Ключови 
битки из цяла Европа, дори и В Северна 
Африка. 


Новата мания 


Жанр: FPS | издател: Activision | www.callofduty.com | хардуер: Р 1.4 GHz, 256 МВ ВАМ, 64 МВ Video Сага | софтуер: Win АН | multiplayer: Yes/No | DVD: 1 


Започвате Като редник Василий Ga- 
нович Козлов. За начало трабва да 
отблъснете немците пред Вратите на 
Москва през зимата на 41-Ва. Следващо- 
то Ви назначение е В обсадения Сталинг- 
рад. Там ще се Включите В героичната 
отбрана на града, а по-Късно и В отблъ- 
скбането на фашистите. За Жалост Ка- 
то Визия това е най-еднообразната кам- 
пания. По едно Време започнах да се 
чувствам Клаустрофобично из тези раз- 
рушени и сиви градове. 

В редиците на Червената армия основ- 
но ще сте част от антитанкова Команда. 
Ше обикалате из пустите улици, пторсейки 
някой панцер, на когото да лепнете sticky 
bombs. Приятно Впечатление ми направи 
добавената екстра, че след Като приклю- 
чите В руската столица, се отключва бри- 


| танската мисия. Така можете да се разно- 


образябате и да дЖиткате Кампаниите 
паралелно. По същия начин по средата на 


_ | битките под английски флаг ще имате 


шанса да стартирате с анките. 
Като Водник на Негово Величество ше 
играете от името на сержант Джон Дей- 


графика 


звук 


аве 
геимплви 


Move forward [М7 
& 


Сатећи lads! There's an МС42 at the е 


ире горе. 


Rifleman 


nd of this road! 


вис от прославената танкова дивизия - 
Пустинните плъхове. Ще гоните Ромел 
от Египет до Тунис, а по-късно ще Вземе- 
те участие и 8 тежките боеве за френс- 
Кия град Каен. 

Единствено 8 тази Кампания ще има- 
те удоволствието да се насладите на 
грохота на танкови битки В африканска- 
та пустиня Като Командир на Crusader. 
Ше громите Panzer 11 u Panzer IV 8 komna- 
Huama на доволно Количество приятелски 
бронирани машини, но определено нама ga 
би е лесно. 

След Като приключите със задачите 
от името на Короната, идва ред да слу- 
жите и с американски пагони. Още 8 пър- 
Вата мисия ще изживеете ужаса на де- 
санта 8 Нормандия през погледа на ефрей- 
тор Бил Тейлър. Атаката на брега наџс- 
тина е предадена с документална реалис- 
тичност и определено няма да Ви остави 
безучастни. 

Като цяло играта предлага 


Нивата са доста по-обширни и добре 
балансирани от оригинала и със сигур- 
ност ще задоволят Всеки Вкус. Конкрет- 
ните задачи барират от елиминиране на 
Вражески укрепени бункери, оръдия и тан- 
кове до охрана на Ключови пътища, goka- 
то дойдат подкрепленията. Хареса ми 
фактът, че играта е станала доста по- 
нелинейна. Наистина крайният резултат 
Винаги е елиминирането на Всички гер- 
манци на картата, но Вече Вие сам може- 
те да избирате последователността на 
изпълнение на подмисиите и по този на- 
чин да приложите малко тактика. 

Дотук накратко разказах за сюжета 
на Сор 2 и както сте забелязали, той поч- 
ти не се различава от оригинала. Разра- 
ботчиците от Infinity Ward много разумно 
са Взели решение да запазят една от най- 
силните страни на първата част. Сега 
идва ред да говоря само за промените, а 
те изобшо не са малко. 

Ше започна с небероятната графика. 
Визията на Са! of Duty никога не е дразни- 
ла очите ми, но Когато Видях какво прави 
новият С00 2 енджин, останах Възхитен. 
Озовах се В голям отворен свят, пълен с 
реалистично разрушаваши се сгради и за- 
шеметябаши Взривове. Текстурите изг- 
леждат повече от страхотно. Внимание- 
то на дизайнерите Към детайлите ме 
размаза. Край с Вечно чистите униформи 
- Вече може да Видите дори набития сняг 
и Кал по шинелите. 

Добавянето на множество такиба 
дребни елементи В Комбинация с Кинема- 
тографичния изглед на нивата и зашеме- 
тябашото озвучаване ти помагат напъл- 
но да се потопиш 8 атмосферата на Вто- 
рата световна Война. На няколко пъти по 
Време на ожесточени престрелки имах 
чувството, че не играя, а 


И как няма да е така, когато нао гла- 
Вата ми прелитат Щуки, преследвани от 
Спитфадъри, а около мен се чува метали- 
ческият звук от рикоширащи 6 танкова 
броня куршуми. Да не споменавам за изк- 
лючително зрелищните и смъртоносни 
взривове, които отхвърлят във Въздуха 
Войниците наоколо като парцалени Кукли. 
Наистина графиката на новата игра не е 
абсолютният Връх при съвременните 
геймки, но определено е сред най-реалис- 
тично изглеждащите заглавия, излезли на 
пазара напоследък. 

Дойде моментът да се спра подробно 
и на Вездесъщия геймплей. Тук промените 
са най-много и естествено най-същест- 
Вени. Когато започнах сингълплейъра, 
Вниманието ми Веднага беше привлечено 
от сравнително големия брой съекипни- 
ци, които ме приоружабаха из нивата. В 
Сор 2 почти никога няма да сте сам. Око- 
ло Вас Винаги ще има 10-15 Колеги, които 
да Ви пазят гърба. Дори някой от тях да 
загине, Веднага бива заменян от нов бот. 
По този начин бройката им не намалява. 
Количеството немци из нибата сощо не 
е за подценяване. 


АМО 


Цялото тоба меле около Вас придава | 
на геймката динамизъм и наситеност, 
несрешани до момента 8 оригинала. В 
допълнение изкуственият интелекті cv- 
шо е получил сериозно развитие. Ако до- 
сега моите съотборници, които умираха 
около мен, обикновено ми служеха най-Ве- 
че Като указатели Къде се спотайват 
Враговете, то В новото заглавие изобщо 
не е така. Тук те майсторски се прикри- 
бат от фашистите зад Всяко Възможно 
препятствие. На някои от по-големите 
Карти ще Ви изненадат със 


Като нищо ще заобиколят по фланга 
нацистите и ще ги нападнат В гръб. Точ- 
ността им също се е увеличила. 

Всичко това Важи В пълна степен и за 
Войниците на Третия Райх. Например, Ко- 
гато не могат да удържат повече една 
позиция, те, Вместо да се бият до пос- 
ледния човек, се изтеглят организирано, 
прегрупират се и заемат следващия опо- 
рен пункт. Също така лошите не умират 
Веднага. Те могат да се свлекат на земя- 
та и след малко отново да запуцат. За- 
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това Винаги ги довършвайте с един 
контролен изстрел. С две думи В новата 
игра ще получите едновременно доста 
по-голям съпорт и естествено по-серцо- 
зен отпор. 

Единственият недостатък на Ваши- 
те хора е липсата на инстинкт за са- 
мосъхранение, Когато наблизо има грана- 
та. Хич не се страскат. Това е най-честа- 
та причина за смъртта им. В същото 
Време немците умело се справят с пове- 
чето хвърлени бомби. За тях не е проблем 
да Вземат още неизбухналата граната и 
дая Върнат обратно при Вас. 

Тук стигаме до едно много интересно 
нововъведение. Когато близо до Вас има 
бомба, на екрана се появява малък индика- 
тор, Който със стрелка указва посоката, 
Където се намира опасността. Съвет- 
Вам Ви Веднага да изтичате 8 обратната 
посока. 

За голяма радост В Сор 2 са добавени 
и димки. Нямате си представа тоба 
дребно нововъведение Колко много проме- 
ня геймплея. Вече спокойно може да ата- 
Кубате фронтално укрепени с Картечници 
Вражески позиции, скрити от димната 
завеса. Тази екстра е много полезна и при 
отстъпление. 

Не се спторпавам да Ви разкажа и за 
най-спорната промяна според мен. В но- 
Вата игра 


ще забравите за аптечките 


Системата за лекуване е тотално из- 
менена. Когато Ви уцелят, просто тряб- 
Ва да се скриете за няколко секунди и 
здравето Ви само се регенерира. Това се 
случва, дори да би уцелат няколко пъти... 
8 главата. Естестбено не сте безсмър- 
тен, но определено остабате с такова 
Впечатление. Само гранатите не Ви про- 
щаВат. Въпреки че тази новост Ви спес- 
тяба постоянното озъртане за зелени 
пакети, мисля че прави играта прекалено 
лесна за моите разбирания. Разбира се, из 
нивата има места, Където ще загинете 
многократно, преди да ги минете дори и 
на най-малката трудност, но като цяло 
Все едно сте си пуснали 004 тоде. Един- 
стлвеното предимство на това нововъ- 
Ведението е, че прави играта по-дина- 
мична. 

Втората природа на Call of Duty - мул- 
типлейърът, също е пипнат. За моя голя- 
ма радост освен 13-те нови карти са за- 
пазени и три от старите. По моя прецен- 
Ка са подбрани най-добрите от първата 
част. Кои са те няма да издавам, само ще 
добавя, че любимият ми Вгесоџгї присъ- 
ства. Естествено и те са леко модифи- 
цирани. Режимите на игра не са претър- 
пели промени. Тук новата система за ле- 
Куване усложнява доста нещата. Вече е 
почти невъзможно да изскочите срещу 4- 
5 човека и да очаквате да ги натръшкате 
преди те Вас. 

Димитър Трифонов - Димд 


Я Спечелете 


> златен йероглиф на Шастието 


или компютьрна игра 
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Купете промоционален Рпта пакет. 


Ще получите скреч карта. 


Изтъркайте повърхността йип тието е на ваша страна. 


Ако видите китайския символ за щастие, получавате йероглиф от чисто злато. 
Ако там пише игра, получавате компютърна игра. 


М АРТ достаВя Карти 
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апочнал земния си пот Като по-006- 

рия Клонинг на Sudden Strike, Blitzkrieg 

успя не само да се открои сред пей- 
зажа, но и да предизвика истинска мания. 
Комбинацията от добра за Времето си 
графика и титанично размазбаш геймп- 
лей, Както и много динамичен мултипле- 
Пор, превърнаха заглавието В златната 
кокошка за Nival. Последва истински no- 
рой от експанжыни, а мод обществото 
бързо усвои удобния редактор на Карти, 
за да се Включи В играта. Резултатът е, 
че по играемост В някои страни (най-сил- 
на популярност получи В Германия и Русия) 
геймката се зареди плотно зад МагСгай 3 
8 продължение на месеци. Организираха се 
локални и интернет турнири... 


Ако все още не ви е писнало от 
стпатегии за Втората световна 


Blitzkrieg 2 


За и против 
Плюсове 


Смазваща графика. 
Още повече танкове. 
Още по-интересни мисии. 


Минуси 

Смазваши системни изисквания. 

Почти не използвате новите единици. 

Няма опция да натряскате с Водка руската кашимерия. 


Но с течение на Времето графиката 
остаря, появиха се Soldiers: Heroes of WW2 
u Codename: Panzers, Ha koumo им липсва- 
ше машабността на Blitz-a, но примамва- 
ха с иновативни идеи и В пъти по-добра 
графика. Всичко тоба Ви го разказвам, за 
да разберете с Какво очакване се подхож- 
да Към продължението. Пред руснаците 
застава тежката задача да оправдаят 
заложените надежди (а и средства) и да 
запазят 8 офиса си Короната за “Най-006- 
ра стратегия за Втората световна". 


Концепцията 


Blitzkrieg 2 почти не се различава от 
предшественика си Като механика и тип 
на геймплея. Тя спада Ком този особен 
Вид стратегии, В които не разполагате с 
база, не строите нови единици и не съби- 
рате ресурси. Всички тези затормозва- 
ши геймъра неша са премахнати и единс- 
тВеното, с Което ще се занимавате, е 
ръководенето и тактиката на Войските 
Ви. Всъщност ресурси съществуват: 
това са амунициите, които Всеки един 
Юнит има, но за тах ще поговорим по- 
Късно. 

Започвате мисиите с определен брой 


графика 


5 Unit 15 Unden Attack 


единици, kamo 8 някои ще получавате nog- 
Крепления. Бойните ви части се делят на 
бронирана техника, пехота и съпорт. В 
порвата група Влизат танкове с три 
подкатегории - леки, средни и тежки, Как- 
то и леки бронирани Коли. Кашимерията 
Все така Върви 8 групи от по 8 говеда с 
Капитан, Картечар и базукар Вътре. В 06- 
ши линии се използва само и единствено 
за пушечно месо, но пък има прекрасна де- 
фанзивна роля. Съпорт Юнштите ВКлЮч- 


pentium 4 


- над 100 игри 

- най-новите заглавия 
- оп4те гейминг в официалните сървъри 
Іше, lineage 2, пашепеш 2, nova, steam? 


id 5 хе 
B-29 Superfortress Heavy Bomber 


"g 


бат самоходната u стационарна артиле- 
рия, Както и различните типове Влакче- 
та, Камиони и Влекачи. 

В продължение на 3 Кампании за поре- 
ден пот ще застанете на страната на 
немците, руснаците и американците. По 
Всяко едно Време можете да си го Върне- 
те птопкано на японците за Пърл Харбър, 
да отвеете братушките пред Москва или 
да спрете немците В Сталинград. Запазе- 
на е тънка Връзка с реалните историчес- 
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Ки събития и за това нама да можете да 
промените историята. Просто дизайне- 
рите умело са изработили онези момен- 
ти, В Които дадената страна печели и за- 
форма мисия около случката. 

Както и сами Виждате, концепцията е 
максимално изчистена и опростена - ня- 
ма изгъзици тип “сълзливи истории за Ко- 
мандира Доматкин”. Всичко е просто 
бойна, а красотата 0 идва от невероят- 
ната комплексност и Взаимодействие 
между Всички малки елементи. 


светкавична война 


Blitzkrieg е и ще си остане играта с 
най-добра и реалистична механика. Още 8 
самото начало ще бъдете затрупани с 
тонове информация за юнитите. Всяка 
машина разполага с показатели за броня- 
та отпред, отзад, отстрани и отгоре, 
брой амуниции за оръдието и Картечница- 
та, пробивна сила на Всяко пушкало и ще- 
ти, Кошто нанася при успешно попадение. 
За да бъде продупчена дадена броня, про- 
бивната мощ (калибырыт) на снаряда 
трябва да е равен или по-голям от нея. В 
Blitzkrieg, когато танкот е с 88-милимет- 
рова броня например, той може да бъде 
прострелян фронтално само от оръдие 
със съответния калибър. Един от дразне- 
щите фактори 8 гореспоменатите 
стратегии на тема Втората световна е 
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Н443 76W General Sherman Пейіш Tank 


именно тази липса на реализъм. та авиация и посредстВени масовки от се биете на Омаха, Тобрук, Ел Аламейн или 
От значение е и разстоянието. Дока Шырмыни. операция Маркет гардън, определено е 
то за артилериите почти няма значение Във Всяка мисия няколко от танкове- приятно, но с Всяка следваща игра, пов- 


къде се намира целта, колкото по-близо е теи артилериите Ви са с нашивки - това таряща едни и същи местности от мал- 
танкът Ви до противника, толкова no- сат. нар. Core units. Тях можете да прена Ко по-различен ъгъл, започва да става go- 
точен и унищожителен е изстрельт му. came от мисия 8 мисия заедно с опита, садно. Та, разбира се, че и Blitzkrieg ще ни 
| Също така Всяка бойна машина може за Който са натрупали преди това. Затова е отведе до до болка познатите бойни no- 
няколко секунди да се “окопае”, Вдигайки силно желателно да ги запазите колкото лета (действието почва от 41-Ва година, 
драстично шанса си да не бъде уцелена 8 се може повече, дори и това да означава да така че логично е да се пропусне Полша и 
челната или страничните части, но oc- презаредите мисията. Ще можете да из- (Финската Война). За сметка на това gu- 
табаша незащитена В тил. Ако става ду- берете дали да Вземете със себе си тан- зайнерите са надминали себе си с карти- 
ма за Врага - единственото решение е об- Кове или самоходни оръдия (англитанкови, те и определено ще Ви е интересно. До- 
ходна маневра и разстрелване В резерво- противовъздушни и артилерия). Оптимал- _ развити са “градските” битки и В тях ne- 
арите. ната Комбинация е 3 танка (за пехотата), хотата определено има надмощие над 
Леките танкове са най-бързи и Haŭ- 1 или 2 Tank дезтоуег-чета (които най-чес- танковете. За дълбоко мое разочарова- 
скорострелни. Тяхната цел е пехотата на то компенсират ултрасилното си оръдие ние отново няма морски сражения. Дори 
противника или светкавични прониквания с мижаба броня и е добре да стоят 340 на някои от плажовете, на които ще се 
8 тила и изнасяне на артилерийските по- фланговете) и една самоходна ПВО. сражавате, няма да имате подкрепа от 
зициџ. Средните и тежките танкове са Както и В първата част, противно на Корабните батареи. Всъщност освен гра- 
Вашата основна ударна мощ, но не бър- името си (blitzkrieg означава “сВеткавич- фиката и една шепа (пък макар и доста 
зайте да ги изпращате В атака. Преди да на Война”) играта е по-скоро дефанзивна. голяма) нови единици, Blitzkrieg 2 не ни ga- 
предприемете каквото и да е, трябва да Действието се развива бавно и Всяка eg- Ва нещо запомнящо се ново. За добро или 
знаете Какъв е оптималният обсег на на Ваша стъпка трябва да е внимателна лошо, перфектната игрална Концепция не 
_ ““ Вражата артилерия, Къде са позиционира и добре обмислена. Врагът често Ви npe- е пипната. И Все пак пък Визията е npe- 
ни антитанковите му оръжия и окопите | Възхожда и като огнева сила, и като пози- търпяла гигантски скок. Детаблността 
с пехота. Наистина Верижните Ви хипо- ции по Картата. Затова Вместо да се на единиците може да се сравни по ефект 
потами мачкат Всичко по пътя си, но Юрнете напред, трябва методично да на само с реалистичните експлозии, разпи- 
натресени В тясно пространство между редите “пъзела” на Всяка една карта, за ляВащите се Винтчета и парчета броня 
| обе Височинки, на Всяка от които стоипо да стигнете до успеха. Цялата Ви бойна при точни попадения, летящите 658 Bb3- 
един Рак или 25 (немски и руски антитан- машина се крепи на крехка и небронирана духа буци Кал и тела на пехотинци по Вре- 
Кови оръдия), бързо би довело до превръ- система от Камиончета, koumo трябва ме на артилерийски обстрел, нежно nok- 
щането им В скрап. Всъщност теренот да поправят повредените машини, да Ви лащащите се на вятъра листенца на gop- 
оказва много силно Влияние Върху играта снабояват с муниции, да разминират и да Ветата... Схванахте ли идеята? :) 
| Ви. Една добре позиционирана на холм Mma- строят укрепления и понтонни мостове. Тази игра Кърти теракота и процесо- 
шина не само ще има увеличен обсег, нои Към тоба добавете и стратегическото ра на Видеокартата Ви с Красотата си. 
ще стрела Върху най-слабо защитената “използване на авиация (т.е. само след ка “(Звукът представлява приятна Комбина- 
сс част на Всеки танк - покривът. то Врагът е останал без ПВО-та, евен- ция от модернизирани Военни маршове и 
| Балансът туално и без изтребители, или ако има, _ подвикванил съответно на английски, 
я те да попаднат под обсега на собствени- _ руски или немски от солджърште.И така 
ый Запазен е и балансът между различни- те Ви противовъздушни батареи В мига, присъдата: перфектна В геймплейно и 
__| те Враждуващи страни. Германците noy- 8 Който се появят на картата). техническо отношение игра, уви, непред- 
__| ти до Края на Войната са с най-мощните лагаща нищо запомнящо се ново на гейм- | 
__| танкове, руснаците - с най-добре брони- Из цяла Европа плейно и концептуално ниво. 
| раните, а американците - с най-солидна- Знаете ли, първите 20 пъти, Когато Георги Панайотов 
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МАГАЗИНИ В СОФИЯ 
БУЛ. "ЦАР БОРИС |" 21, ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК) ТЕЛ. 98071 74 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | УЛ. "ПАТРИАРХ ЕВТИМИЙ” 86, ТЕЛ. 951 67 72 
НТ МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | НТ ЛЮЛИН ТЕЛ. 24 87 58 


МАЛ. РО. БАР .Вб 


| 
< 

: = 
ш E 2 
ш Ж о 

ж. 
= 

Я о 
5 о 
5 5 
о Е 
ш 
g 
и. 
и. 
о 
| 
а 
о 
о 
Е а 
Е Е 
5 а 
в. И 
> о 
3 = 
е а 
< а 
т о 


й 


* Повече подробности за играта ще намерите на www.pulsar.bg 


Хаос. Ivana бъркотия. ЩуртуВахте един от Корабите на Въстаниците. ПроРаавт не бе опция. Изричните заповеди на 
Дарт Вейдър баха да паенит принцеса Лея. Laaa по Възпожност. В противен саучай щеше да стане аошо. Много при това. А 
Всички бахте Виждали В kakob психопат се превръща, Когато изпадне В нервна Криза. Особено Когато отЕриеше, че након no- 
тъп Каониран е запушиа за пореден път с дъвката си Кисаородната тръбичка на maena ту. 

Втурнахте се В amaka на секундата. Посрещна ни goave и тесен баа Коридор. Изведнъж вратите наокопо се разтбориха и 
започнаха да прехРьрчат тертични детонатори отвсякъде. Въстаниците ни чакаха. Мой Колега петна едно такова Взривя- 
Ващо се топче напред, но не прецени силата си. То рикошира B тавана, падна пред нас и изби десетита Каонирани. Нападнахте 
ги отново. Сега нещастни! от Въстаниците запокити питонћа В Краката ни, след Което тотентаано се хвъраи В | 
атака с накоаћо свои приятели. Пристигна точно набрете за ВзриВа. Та избухна и Вида спетһата на Всички ни. /” = 

Трети опит. Този път таако по-успешен. Успахте да пръднет десетина тетра напред, 
преди някой от нашите да ни претрепе. Започнахте да си Вършит работата - така, Както 
сато ние си знаехте. Едни от нас стреаяха В стената, други В zenama, а трети — просто 
циклиха на едно тасто. Поне аз започнах безцеретонно да изтребРат тази Въстани- 
ческа изтет. Малако по пааКо... Но те постоянно изнийваха отнякъде. Двата се пръй- 
наха зад гърба ти от нищото. Трита изнийнаха зад ъгъаа на отсрещния Коридор. А zak- 
аеВат се, точно преди секунди тат се търкааяха единствено Крака и ръце. Ата нейсе... Из 
бибаш ги до Крак, а те постоянно изникват от нищото. 

Всички са uznepkaau - видях дори Кай един сторттрупър, с Когото си играехте В инкубатора ka- 
то maaku, бе застанаа pamo до pamo с ууки и дватата заедно непукистки стрепяха напред (сато те 
си знаеха В Какво), необедпокоявани от присъствието на противника. Какво ит ставаше на всички? Ca- 
то аз аи unam позъй тука? Ето nak. Лудница - десетина Раонирани решиха да munam накратко през една 
бездна, Втесто да я ѕаобикоаят. Лошо нята, стига тат да иташе пост... Разпавокаха се kamo разВааени 
яйца. Нервите ти не издържаха! Нааапах една граната и натиснах АЙ и РА... 

Из журнала на 501-Ви аегион на Каонираните 


Star Wars Battlefront Il 


mo Ви една напълно реална ситуация, 


кк СРИИ а, 7 рар < 
Която, Колкото и идиотски да изг- Този път Силата бесті АВ A 


лежда, e извадена директно om Batt- 
lefront || — продължението на може би Haŭ- 
продаваната Star М/агз-игра. За съжаление 
обаче Втората част прави една Крачка 
напред и две назад 8 срабнение сос своя 
предшественик. Не предлага почти нишо 
Кой знае Колко различно. А онова, Което 
Каминонианците от Pandemic са се onu- 
тали да Вкарат Като иновации, е леко не- 
доклатено. Да Видим защо... 


Макар че Battlefront || е мултиплейър 
ориентирана стрелалка, геймката, по- 
добно на своя предшественик, предлага и 
солова Кампания, Която напук на усилия- 
та на разработчиците Все още предс- 
тавлава една обикновена гонитба с 60- 
тове. Тя проследява опитите на 501-Ви 
легион на Клонираните, известни още Ка- 
то Юмрука на Вейдър, да запазят реда 8 
Галакгликата. Това, Което ги отличава оп 
Всички останали Джангофетовци, е, че не 
са обучени на Камино, а В строго секрет- 
на база на Корусант, Която е известна 
единствено на най-приближените хора на 
император Палпатин. Те често бибат 


изпрашани на специални мисии отделно 
от своште събратя и с Времето се 
утвърждават Като едни от най-елитни- 
те бойци на Империята. Ще Кацнете за 
пореден път на Дженозис, за да Вземете 
участие В първата грандиозна битка от 
Войната на Клонираните. Ще помогнете 
на Анакин и Оби-Уан да спасят Палпатин, 
като Водите свирепа битка над Kopy- 
сант. Ще посетите Кашик, за да влими- 
нирате сепаратистите. Ще сринете със 
земята храма на ажедаште... Т.е. Все cpa- 
жения, познати Ви от Епизод З. С тях 
Кампанията обаче няма да свърши. След 
създаването на Империята ще трябва да 
се погрижите и за реда 8 нея. Набу, Мус- 
тафар и дори Камино са едни от планети- 
те, на Които ще стоварите своя юмрук. 
Ще защитавате и ЗВездата на смъртта 
от нападение на Въстаниците и ще ги 
довършите, като елиминирате техните 
бази на Ябин 4 и Хот, за да си отмъсти- 
те за нейното унищожение. 

Дотук звучи добре, но повечето ми- 
сии 8 сингъл-кампанията страдат от се- 
риозна липса на разнообразие. През цяло- 
то Време ще трябва или да разрушите 
някоя Ключова постройка и да убиете оп- 
ределен човек или да отнесете дадено не- 
шо от точка А до точка Б. Понакога ше 
се наложи и да удоржате позициите си за 
определен период от Време, което В пове- 


же. STIRLING 


INDUSTRIES Ltd 


чето случаи се оказва доста дразнещо. 
Най-бече защото това обикновено е He- 
посилна задача за един човек. А Вашите 
ботчета не успябат да Ви помогнат Кой 
знае Колко много. Но за тахната некадър- 
ност Вече стана дума В началото. Изку- 
ственият интелект би трябвало да бъде 
подобрен. Но Като че ли ес една идея по- 
изкуфял от първата част. 


Междузвездните герои 


Може би най-яката екстра 8 Battlefront 
Не, че от Време на време ще можем да 
играем директно с любимите си герои и 
от шестте епизода на “Междузвездни 
Войни”, а не просто да ги гледаме как се 
размотават Край нас. Ще усетите Cuna- 
та на определени планети с джедаи Като 
Оби-Уан Кеноби, Анакин (и съответно 
Дарт Вейдър), Мейс Уинду, Люк Скайу- 
okop, Moga, граф Дуку, Дарт Маул, Ки Ади 
Мунди... Всички те могат направо да ле- 
тят Вместо да скачат и знаят по едно- 
две специални умения, най-често среща- 
ните от koumo са хвърляне на сбетлин- 
ния меч или привличане или отблъскване 
на някого. Повечето представители на 
Тъмната страна могат да матат свет- 
кавиш и да душат жертвите си от разс- 
тояние, Което е по-бпечатлябашо. Но 
след Като се поразмотаете по малко с 
Всеки един герой, ще откриете, че кажи- 
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речи са еднакви. Оше побече играта с max 

е леко Куца и трудно се поддържат живи. 

А Веднъж пукнат ли, Втори шанс с тях ня- 

ма да получите. Единствено Вейдър изг- 

лежда по-готино — тромав е, не може да 

тича, по-издръжлив е и коли Всичко наред. 

Но, разбира се, не е безсмъртен. Само е 

малко тъпичко да чуеш, играейки с него, 

как командирът ти изгторсва: “Вейдър не 

в доволен от твоите действия”. 
Рапдепис са решили да ни дадат шанс 

да участваме и с Лея Органа, Чубака, Хан 

Соло, Боба Фет и други тем подобни 

обикновено герои. Те обаче, да си го кажем 

8 прав текст, не са джедаи и не са никак 

Куул. Повечето са Въоръжени с бластери 

- голяма работа. Вярно е – 

Лея може да прави ненара- 2 

ними Войниците около се- 

бе си за известно Време, 

но друго си е да Видиш 

Как Оби-Уан с гигантски 

скок и едно бързо, 006- 

ре премерено движе- / 

ние отсича главата на || 

сепаратистки 00000. 


Космически битки 


“МеждузвВезони 
Войни” без битки 
сред звездите? Що 
за глупост? Рапде- 


www.nintendo.bg 


Макро удоволствие B micro формат! 


РС МАМА 12/2005 


тіс са се усетили, че нешо не е наред 8 
първия Battlefront и са решили да Включат 
8 неговото продължение цял един нов еле- 
мент - Водене на сражения В открития 
космос с X-Wing, Пе-Ноћег и други подоб- 
ни, а не просто В някоя база Като напри- 
мер Облачния град. Тук Всяка Враждуваща 
страна започва от своя флагмански Ко- 
раб. Може да управлявате марин или пи- 
лот. Първия, В случай че искате да защи- 
тите Кораба си от нападение. А Втория, 
Когато предпочитате да се качите на на- 
Кой изтребител или бомбардировач, да 
пренесете битката Ком Вражески Кораб и 
да разбиете щитоВете и оръдията му 
например. Или направо да Кацнете В хан- 
гара му и да го унищожите отвътре. 
Всяко Корабче може да прави по няколко 
маневри: превъртане Встрани, за да u3- 
бегнете летяша Ком него ракета или 
180-градусово завъртане, Което да Ви 
помогне да се обърнете по-бързо. Но Ка- 
то цяло има Какво още да се иска по от- 
ношение на Космическите битки. След из- 
Вестно Време тези сражения стават 
доста предсказуеми и монотонни. Мо- 
жем само да се надяваме, че от Рапдетіс 
ше се сетат да пуснат за даунлоуд малко 
по-разнообразни Карти. Но едва ли ще е 
скоро. 


Тук можем да споменем хрумки от ти- 


па на това, че Всички единици имат енер- 
гия, Която могат да използват за тичане 
ши летене (при пехотата), увеличаване 
на скоростта (при корабите и превозни- 
те средства) и за изпълняване на специал- 
ните умения (при героите). Вкаран еи нов 
Клас юнит тип “командир”, Който спома- 
га за по-кооператибна игра. Например mo- 
зи на Републиката увеличава защитата на 
Войниците около себе си, а на Империята 
- пораженията, koumo нанасят. Освен 
това с него, както и със специалната еди- 
ница за Всяка фракция (като например уу- 
Кито или дриодеката), може да играете 
едва тогава, Когато натрупате опреде- 
лен брой точки. Прочее същото Важи и за 
героите. Ще получавате и специални 
ъпгрейди, ако изпълните определени усло- 


ШЕ 


Вия. Например убийте дванадесет души с 
бластерна пушка и Воала — заменяте я с 
елитна. Режимът Galactic Conquest също е 
леко префасониран, но омръзва бързо. 
Въпреки недостатъците си, това си 
остава Star М/аг5-џгра. И ако се абстрахи- 
рате от некадърността на А!-то и реши- 
те да я Връткате предимно 8 мултип- 
лебър с Живи хора, най-Вероятно ще Ви се 
понрави. Защото много от битките са 


зрелищни и са Взети директно от люби- 
мите Ви филми. Макар и повечето Карти 
да са добре познати на Battlefront Ветера- 
ните... Но щом Рапдетіс не успяха да се 
поучат от грешките си В първата част 
и направиха една дузина Във 8тората, не 
бих разчитал на Кой знае Каква еволюция 
на пази поредица за В бъдеще. Името й 
няма да я продава Вечно. 

Владимир Тодоров 
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Fast Forward 


= (3) 
Ве не започва 


пълнометражен филм не е никак лес- 
на работа. Наскоро обаче се убедих 
| 8 тоба на сто процента. Причината за 
категоричното ми мнение по Въпроса е 
най-новото бижу от авторите на Васк 4 
White и Fable, наречено Тһе Movies. Тази 
уникална сама по себе си игра ни дава въз- 
можност да застанем начело на филмово 
студио, да го управляваме така, както 
сметнем за добре, и да се грижим за 
Всичките малки и изнервящи подробнос- 
ти, които съпътстват създаването на 
добра продукция. Питър Молиньо отново 
доказва своште неоспорими Качества на 
геймдизайнер и ни запраща директно под 
прожекторите - В невероятния свят на 
киноизкуството. Чрез сВоето последно 
заглавие той ни предлага Възможността 
да се превърнем В част от голямото 
звездно семейство на Холивуд, да се за- 
познаем отблизо с Всичките му хубави и 
лоши страни. Така че ето: 8 залата настъ- 
пи мрак. Настанете се удобно на седалки- 
те и се пригответе за премиерата на Тһе 
Момез. Една забавна игра, притежаваща 
неподозирано разнообразен геймплей. 
Възможностите, с koumo създатели- 
те от Lionhead Studios ни предлагат да си 
загубим Времето В тестване на познани- 
ата ни за Седмото изкуство, са две: 


Б инаги сом знаел, че заснемането на 
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№ 
65124122558... 


обикновен режим и SandBox. Първият mo- 
же да се определи Като 


таикуноподобен 


заради цялостния си механизым на иг- 
ра. Започвате през 20-те години на мина- 
мия Век и Впоследствие се go- 
потряте до наши дни. Ще 
трябва да изградите своя Ком- 
пания, да превърнете жадни за 
слава ентусиасти В звезди и да 
се грижите за производството 
на филми, Кошто да бъдат прие- 
ти по Възможно най-добър на- 
чин от публиката и Критиците. 

В началото Всичко изглежда 
някак просто. Строите сгради, 
назначавате персонал (актьори 
и дори техни лични асистенти, 
сценаристи, помошен снимачен 
екип, градинари, строители и 
т.н.) и следите за реда В гиган- 
тското Ви Киностудио. Впос- 
ледствие обаче играта загрубя- 
Ва, защото трябва да се съоб- 
разявате и с капризите на зВез- 
дите. Различни показатели из- 
мербат нивото на стреса, нас- 
троението им, физическото 
состояние, нуждата им от под- 
ходящо обкръжение и други по- 
добни неща. И за да имат успехи 
Във филмите, В koumo се сни- 
мат, те трябва да бъдат В 906- 
ра кондиция и общо Взето Всич- 
Ко гореспоменато да грейне В 


$ The Peninsula Of Hate 
01:17:00 


доволно зеленикав цвят. В противен слу- 
чай резултатите, които ще постигнете, 
няма да са сред най-желаните. А това ще 


се отрази сериозно на репутацията на 


Вашето Ккиностудио. 
Основен момент 8 геймплея е засне- 


се 


НОВ BONUS РАСК - НОВА ЦЯЛА ИГРА 
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> ИГРАТА STATE ОҒ МАВ 
ПЪЛНА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ 


Събитията В реално-Времевата стратегия State Of Маг 
се случват В далечното бъдеще, Когато група религиозни 
Е фанатици успява да хакне централния Компютър и да 
установи Контрол Върху най-големшпе Военни бази на 
Земята. Вашата е цел е, командвайки Обединените сили, 
да ги отвоювате и да накажете терористите. 


ПЪЛНАТА ПЛАТЕНА ВЕРС ИЯ == 22-те мисши на играта ше ви предложат: 
САМО В НОВИЯ BONUS РАСК 


- красиви графични ефекти и експлозии 


- битки на няколко континента - гори, пустини, сняг | 


- Командване на различни Юнити – пехота, авиация, 
оръдейни бази 


ТЪРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА 
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мането на филми. Но за да може този 
процес да протича гладко џ безпроблемно, 
трябва да се грижите за редица други 
фактори. Например ще Ви се наложи да 
създадете изследователски център, 8 
който да назначите учени, които да пра- 
Bam сензационни открития. Те барират 
от модерни костюми до нови похвати 
808 филмирането и подобрения В снимач- 
ната техника. Шикозните парцалки нап- 
ример ще Карат звездите да се чувст- 
Ват страхотно и със самочувствие, кое- 
то ще се отрази на тяхната игра. Освен 
това ще подлагате известните личнос- 
ти, работещи за Вас, на редица Козме- 
тични процедури, Включващи уголемяване 
на бюста, пластични операции на физио- 
номшите им и дори липосукции. 


SandBox 

режимът пък Ви предоставя Възмож- 
ността сами да изберете В Коя година да 
започнете своята филмова Кариера и до 
каква степен да е развито студиото, Ко- 
ето ще управлявате. За разлика от пър- 
Вия режим, който беше насочен главно 
към цялостното управление на студио- 
то, 8 този тежестта пада основно Вър- 
ху изработването на качествени филмо- 
Ви продукции и борбата с безмилостната 
конкуренция. Ако приемем, че стартира- 
те през 1990 година с наполно оформена 
компания, ще трябва просто да назначи- 
те персонал (работници, актьори, писа- 
тели и т.н.) и след това да се докажете 
на филмовия пазар като експериментира- 
те с различни сценарии 8 един от шест- 


Makeover Department 
® (Епгает Langridge 


All Costumes 


me жанра, 8 koumo можете да творите – 
екшън, хорър, Комедия, уестърн, фантас- 
тика и драма. Ако сте голям маниак, мо- 
Же да създадете филм и съвсем сам - да 
напишете сценарии, да подредите сцени- 
те, декорите, звуците, местоположение- 
то на актьорите и дори да прикрепите 
субтитри. Всичко това е напълно 6v3- 
можно, стига да Ви се занимава. В проти- 
бен случай ще трабва да се доверите на 
назначения от Вас персонал, Който Впро- 
чем можете да уВолните по ВсяКо Време. 
Внимавайте с пиячката 

Дотук Ви занимавах с основ- 
ните моменти 8 геймплея. Но 
Въобще не си мислете, че тоба 
е Всичко. В света на The Movies 
се провеждат дори и филмови 
награди, В Които, разбира се, ще 
участват и Вашите творения. 
Ако сте се представили добре и 
сте успели да заснемете наџс- 
тина Качестбена продукция, Ко- 
ято да бъде отличена с нещо 
Като Оскар, ще получите раз- 
лични бонуси, благодарение на 
които студиото Ви ще успее да 
се откроџ сред останалите. 

Друг тънък момент В игра- 
та е Възрастта на звездите, 
Която постоянно расте. Кога- 
то усетите, че ЕГН-тата им 
натежат, няма да е лошо да 
създадете млади, нахъсани ак- 
твори и актриси, koumo малко 
по малко да ги заменят. Поняко- 
га с Възрастта се появява и 
опасността някой от титулар- 
ните Ви персонажи да изпадне 8 
тежко състояние за определен 
период от Време. Например то- 
Ва може да се случи, когато поз- 
Волите на дадена звезда да пре- 


Калява с алкохола, за да се бори със стре- 
са. Ако тоба се случи, трябва да изпрати- 
те Вопросната личност 8 рехабилитаци- 
онен център, Където евентуално да се 
излекува. В никакъв случай не забравяйте, 
че холивудските актьори не са като Ha- 
шите, привикнали на Всякакви неандер- 
талски условия, и за да покажат добро u3- 
пълнение, трябва да им се угажда Всячес- 
ки. Ще трябва да се грижите за каравани- 
те, 8 Които Жибеят, да им Купувате Коли, 
да им създавате колкото се може повече 
лукс и Комфорт и чак тогава ще можете 
да се насладите на пълноценна игра оп 
тяхна страна. 


Още ли сте TYK? 

Чакат ви на снимачната площадка! 

В графично отношение Тһе Movies u32- 
лежда страхотно. Дори когато приближи- 
те камерата на макс, графиката остава 
Все така Впечатляваща. Най-хубавото В 
случая обаче е, че системните изисквания 
са сравнително поносими. Просто не мо- 
жете да си представите Колко добре Вър- 
Ви играта дори и на по-стари машини. 
ЗВездште разполагат с доволно голям за- 
пас от различни движения, Които освежа- 
Ват цялостния облик на геймката, а фил- 
мите, които ще създавате, притежават 
характерни белези, зависещи от Време- 
Вия период, В Който са снимани. В този 
ред на мисли - ще имате Възможността 
да се насладите както на черно-бели, та- 
ка и на цветни продукции. | 

В крайна сметка ще Ви кажа само, че 
Тһе Момез е страхотна! Просто нечо- 
Вешка зарибявка. Внимавайте, Като сяда- 
те да джиткате, защото комбинацията 
между сим и тайкун е убийствена и Han- 
раво ше Ви залепи за мониторите. Така че 
ще Ви дам само един съвет — бъдете 
предпазливи... СВетнете лампите! 

Асен Георгиев 
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„9...8... 7... 0... дио Mar 8.2.20. 
1 () 1... Не, тоба не е отброябане на 

секундите до старта. И един- 
стлвеното състезание, Което Ви предс- 
mou, ес Времето и със собствените Ви 
страхове и психика. А нулата отсъства 
не за друго, а защото няма Кой да я отб- 
роџ. Да, това беше просто отбелязбане 
на намаляващия брой хора или поне на Жи- 
бите такива... 

За мен е наистина учудващо, че 00 мо- 
мента нямаше нито едно заглавие на па- 
зара за компютърни игри, което да се ба- 
зира на Книга на Агата Кристи. Това сие 
срамота! За щастие се намериха хората. 
Или може би е по-правилно да ги нарека 
нечовеци (заради нечовешкото постиже- 
ние с тази игрица), Които да променат 
този несправедлив факт. Тоба стана с из- 
даването на Agatha Christie: Апа Then There 
Were None, Която e ВдъхноВена om романа 


„Десет малки нељрчета" 
издаден през далечната 1939 г., който 


Жанр: Quest | издател: Тһе Adventure Company | www.agathachristiegame.com | хароуер: Р 800 MHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win АП | multiplayer: Yes/No | СО: 2 


се продава В многомилионен тираж само 
с англоезичното си издание. Играта е 
първата от цяла поредица, която ще е 6a- 
зирана на Класически произведения на ав- 
торката. 

Поредицата, разбира се, е насочена и 
Ком феновете на писателката, и към Все- 
ки друг, готов да закупи продуктите. За 
хората, които не познават 8 детайли ис- 
ториите, е сигурно, че ще бъдат заплене- 
ни от интригите и забырзаните сюжети, 
пълни с Въпросителни и загадки. И Въпре- 
ки че Върлите фенове по принцип са си no- 
лесна цел за омайбане, авторите не са ис- 
Кали просто да отбият номера и да им 
поднесат нещо наполно познато. Играта 
следва основата на романа, но има някои 
доста интересни обрати (Внесени от хо- 
ливудския сценарист Lee Sheldon), които 
ще са неочаквани и за познавачите на Ага- 
та Кристи. 

Едно Важно нововъведение В Аб: АТТ- 
WN е героят, чието управление поемате - 
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Patrick Магтасой. Брат ви – Фред - е aog- 
Кар. Получава поръчка да закара група хо- 
ра до един остров. Не щеш ли обаче, глоч- 
но тогава се разболява и Вие съвсем слу- 
чайно попадате на Въпросното място, 
замествайки го. След Като закарвате (а 
оказва се – и доста солидно извозвате :-)) 
групата гости на острова, се оказва, че 
Всички сте затворници там. Някой е пов- 
редил лодката Ви и никой не може да си 
тръгне... 

Тук е моментът, В Който прябва да 


се паникоосате. Спомнате си, че още от 
самото стартиране на играта интуици- 
ята Ви подсказваше, че ще спане нещо 
лошо. Може би защото сте много прони- 
цателен и Комбинацията от пиано, цигул- 
ки и дожд не може да означава нищо хуба- 
Во. А и самата музика доста ясно сочи, че 
ше се случи нещо тревожно. Или зацото 
още от главното меню имаше нещо по- 
дозрително В бесилката, Която се мате- 
риализира от Време на Време на фона... 
Кой знае? 


И ако Все още сте се съмнявали дали 
има нешо гнило 8 цялата ситуация, то на 
Вечеря Всички Ваши съмнения биват раз- 
сеяни. Да, има нещо гнило! Токмо Когато 
мирно и кротко си пторшувате из стаџ- 
те на десетимата гости, ей-така за 
развлечение, тъй като те така услужливо 
са слезли на Вечеря и са оставили Всички 
Врати отКлючени, за да не Ви създават 
излишни ядове, на долния етаж се случва 
нещо. Като истинска селска Клюкарка 
доприпквате бързо и долепяте жадно за 
информация ухо до Вратата, Където гос- 
тите Вечерят. Оказва се, че мистериоз- 
ните домакини, които чрез писма са по- 
Канили Всички гости по Всевъзможни из- 
мислени причини, са Възпрепятствани да 
дойдат. Оставили са на иконома съобще- 
ние, което да пусне на гостите си на Be- 
черя, за „добре дошли". 

Грамофонът обаче шокира с открове- 
нията, които започва да сервира на гос- 
тите. Безпардонно заявява 8 лицето на 
Всеки един, че на домакинът е известно 
за дадено убийство, извършено от него. 


Оказва се, че това старо пусто имение 
се превръща В обител за Всички „затвор- 
ници" и ще ги приютява до сетния им дъх. 
Което обаче няма да е много далеч Във 
Времето. Получава се Класическа схема 
„Първото прасенце отиде на пазар... 
Второто...". Следват убийство след 
убийство. И... 


Вместо неоправданото Ви любопит- 
ство, Ваша приоритетна цел става оце- 
лаването Ви. Иска Ви се да изкрешите: 
„Чакайте! Аз само замествах брат си!", 
но след като претегляте точките мъже- 
ственост, които ще загубите, и шансът 
тоба да има ефект, се отказВате. Вмес- 
то това се заемате да откриете убиеца 
и да спасите колкото се може повече чо- 
Вешки животи (Включително Вашия и mo- 
зи на една дама, която май Вече не Ви е 
съвсем безразлична). За да се справите, 
предварително разполагате и с ромите, 
които Вдъхновяват убийствата. Поста- 
Вени са 8 рамка над камината, за да топ- 


го плейър 


39/59 лв 


• МРЗ / ММА аудио плейър 
• ЕМ радио 

• Диктофон 

• 256/512/1024 МВ 


лат душата Ви за предстоящите съби- 
тия. :-) 

Ако решите, можете да разнообрази- 
те лова си на убийци с отчаяни опити за 
спасение на собственото си трибукбие. 
Тоба зависи само от Вас и не Влияе пряко 
на геймплея и развитието В играта. То е 
част от незадолжителните пъзели. Или 
Както е Казал шопът: "Можеме да Копаме, 
можеме и да не Копаме". 

Играта предлага 20 часа геймплей, 
който обаче може да Варира доста, пой 
като съществуват гореспоменатите 
пъзели, а и има различни начини да се 
справите с даден проблем или пък напра- 
Во да го заобиколите. Освен тоба играта 
предлага и четири различни завършека 
(един от които съвпада с този от Книга- 
та), което Ви дава допълнителен повод 
да преиграбате отново и отново. 

Най-ценни си остават естествено 
интригата и атмосферата: мрачна, дъж- 
довна, придружена с наистина Впечатля- 
баша музика. Играта притежава най- 
Важното – способността да Ви накара да 
съпреживеете непреодолимото любопит- 
ство на Patrick. Напомна Ви за годините, 
Когато сте играели на Криеница, но с раз- 
ликата, че тази Къща е наистина толко- 
Ва голяма и объркана, Колкото Винаги сте 
си мечтали. И че В дадени моменти има- 
те чувството, че може би Вече не е pa- 
зумно да откривате скритото. 


"Всички бройки от играта бяха разп- 
родадени, превръщайки я 8 тотален хит". 
Така предполагам е звучало заглавието В 
умовете на създателите, така ще зазву- 
чи според мен и В действителност, за- 
щото Всички необходими Качества са на 
лице. И след Като превертим играта и Bu- 
дим и четирите 0 Края, остава само да 
затаим дъх заедно и да чакаме следваща- 
та част от поредицата. Дано обещания- 
та бъдат спазени и скоро да перифрази- 
раме заглавието на "Апа then there were 
some..." 

Лили Стоилоба 


• БМ Цифрова камера 

• WEB камера 

• Видеокамера 

• Диктофон 

• 32 МВ вградена 
памет 

• метална кутия 

е 2" ТЕТ дисплей 


Вад Doll Kung Ри е новата тупалка- 

джиџска игра на Марк Хили, Водещ 

разработчик и художник В Lionhead 
Studios (известно с поредицата Black & 
White), В Която ни се предлагат многоб- 
родни терени за битки Както срещу Ком- 
пютъра, така и 8 мултиплейър. Абтори- 
те са Вложили В способностите на сим- 
патичните Куклени човечета, с Кошто се 
биете, множество уникални и на места 
дори смешни трикове, Вдъхновени от 
древното бойно изкуство Кунг Фу. 

Началото е 


СТАНЕ е 


ИНФОРМАЦИ АТА СИСТЕМА 
НА БЪЛЪДРИЯ! 


шып ее ее 
зел HHM а „у 


ва“ чч ве 
зет 44 за 


Вероятно повлиян от Impossible 
Creatures, Марк е направил Възможно съз- 
даването на собствен герой, Който да 
получава заемки от различните стандар- 
тни противници на арената - афроподст- 
ригани гадняри и ниножи, герой, който се 
казВа Дебелия Бонг, момиче на име Минг 
Монг и т.н. Така е Възможно да постави- 
те на героя си Крака от скелет, щипки 
Вместо ръце, Всякаква идиотична физио- 
номия, шкембе на дебелак или бјост на 
манекенка. Изобщо направете си го сме- 
шен, за да Ви е приятно докато геймите. 

Игри с подобно управление обикноВено 
изискват джойпад. Има толкова много 
действия: скачане, залягане, пълзене, ри- 
тане, бягане. И Все пак се оказва, че игра- 
та преоткрива мишката за файтинг гей- 
минга по много задоволителен начин. Уп- 
равлението на героите Ви е много опрос- 
тено - с десния бутон посочвате обекта, 
Към Когото се стремите, а с левия извър- 
швате атаката. Преди това трябва да 
сте избрали един от крайниците си, който 
ще Ви послужи за нападението. После Ва- 


„В началото у мен и няколко мои приятели 893- 
никна идеята да създадем забавна игра, ими- 
тираша старите филми за Кунг Фу. Приятно е 
сега да кажеш, че проектът е завършен 100% 
и се е превърнал В пълноценна игра. Надявам се, 
че Всеки, който я поиграе, ще ù се наслади 8 ma- 
кава степен, както това стана с мен и моите 
приятели.” Марк Хили, автор на играта 


шият човек ще извърши фантастичен 
удар, добре озвучен с крясък или друг шум. 

Вад Doll човечетата Ви не използват 
стандартна тойоп capture анимация. Те 
се движат супер пластично Като гума. 
Имате пълна свобода на действие. Герой- 
чето Ви е наистина много гъвкаво, но ако 
го преразтягате постоянно, то ще загу- 
би част от еластичността си. 


Има три основни неща, които трябва 
да се прибират – гъби, пеперуди и гърне- 
та. Гобите помагат да си контролирате 
скоковете, понеже те се забавят от Вре- 
ме на Време. Така ще можете да се бор- 
тите Във Въздуха като пиян супергерой 
(който е гледал Drunken Master с Джеки 
Чан ше разбере за какво става дума :)).А 
скачането по Време на битка може да Ви 
свърши много добра работа. Пеперудите 
позволяват използването на огнени топ- 
Ки. Грабваш ги Като избереш ръката на 
твоя гад до! и ги сваляш. След това зае- 
маш особена поза (ръцете от 08ете 
страни на глабата, Краката 8 шпагат) и 
силата на пламтящите пеперуди е твоя. 
Горнетата пок осигурават използването 
на полезни предмети, след Като ги стро- 
шиш. Но как човечетата с гумени Крайни- 
ш ще се спрабят със своште противници 
без необходимата енергия? Ако нямаш 


просто не можеш да се биеш. Да се 
сообиеш с нея е много лесно — просто 
трябва да забырташ мишката 8 малки 
Кръгчета и да се заредиш. Чи се разрежда, 
докато се биеш – затова често трябва да 
се правят Кръгообразни сесии по Време на 
мелето. Контролирането на оръжията е 
малко по-различно от нормалното – посоч- 
Ваш ръката на своя човек и я пускаш с Кръ- 
гови движения, замахваш и промушваш. 
Имайте предвид, че ако Вад Doll Kung 
Ри Ви се струва трудна, това е защото 
трябва много повече практика, докато 
задобреете и почнете да играете интуи- 
тивно. Не напразно без минабането на 
туториъла не се отварят и нивата, kou- 
то трябва да преодолеете. 
Свилен Енев 
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Матрицата: Преиграване... 


Пе Машк: Раш ої №0 


Жанр: Action | издател: Atari | www.atari.com/thematrixpathofneo/ | хароуер: Р 1.8 MHz, 512 МВ ВАМ | софтуер: Win 2000/ХР | multiplayer: Yes/No | DVD: 1 
Готови ли сте? 


Ви очаква, Кое от (бете хапчета 

бихте избрали, когато Морфей се из- 
прави пред Вас и започнеше да Ви ги тика 
под носа с чаша чешмяна Вода? Синоото, 
за да продължите живота си Като Коне с 
капаци? За мнозина това би било (а u е) 
истинско блаженство. Или пък чербено- 
то, което іше Ви 8кара 8 цял филм (да не 
казвам три), за който ще трябва да сте 
нещо повече дори и от Киану Рийвс? Тһе 
Matrix: Рай of Neo ще Ви постави именно 
В тази ситуация. А Какво ще е Вашето 
решение? И готови ли сте да Видите Кол- 
Ко дълбока е заешката дупка и докъде са 
успели да стигнат този път от Shiny 
Entertainment? 


Избраният 


За разлика от Enter the Matrix — npe- 
дишнџа им опит да ни включат В mampu- 


Де Всъщност знаехте Какво точно 


таи — 45 
звук 
roinne обцо 


цата – сега Вие не сте надарена негърка 
или Кунгфу-китаец. А Нео. Единственият. 
Човекът, Който, според предсказанџето, 
ще поведе хората на Война срещу жадни- 
те за повече енергия машини. Това е само 
една от причините, Която прави Matrix: 
Path of Neo В пъти по-добра игра от своя 
предшественик. Далеч по-здраво е да се 
изживаваш Като мистър Андерсън, да 
мачкаш дигиталните физиономии на 
агентите и Въобще - да прилагаш Всички 
негови хватки и специални умения, непри- 
същи за никого друг. Отколкото Като 
един по-скоро обикнобен Капитан Като 
Ниоби. Почти Всичко, което Видяхме В за- 
шеметавашата Във Визуално отношение 
трилогия на Уашовски, е налице и тук. Че 
и повече даже. Братята са поразтегнали, 
Където са сметнали за необходимо, ця- 
лостния сюжет и резултатът е, ако не 
перфектен, то поне доста Впечатляващ. 
Играта представлява стопроцентова 
тупалка, която ще повдигне адреналина и 
ще ангажира Вниманието на Всички фено- 
Ве на фантастиката за поне десетина- 
петнадесет часа. 


Path of Neo започва малко странно. 
Със сън. Захвърлени сте директно между 
шамарите с повечето специални умения 
на Нео В безсмислено ниво, силно наподо- 
бяващо Култовата сцена от първата 
“Матрица”, Където той и Тринити се 
Втурнаха да спасяват Морфей В щабквар- 
тирата на агентите. Шансът да се из- 
нервите от чувството на безпомощ- 
ност, Което ще Ви залее на момента, че 
не знаете как дори да започнете да тър- 
чите по стените, е неизбежен. След като 
се събудите обаче, сиреч като пукнете (а 
тоба ще се случи почти Веднага), пътят 
на Единствения най-накрая. ще започне. 
Както си му е редът... 

Първото “истинско” ниво ще Ви пре- 
несе В офиса на Нео, Където ще трябва да 
се опитате да се измъкнете незабеляза- 
но от агентите, дошли 0а Ви арестуват. 
Можете и да се оставите 6 ръцете им 
там, Където залавят Андерсън ВъВ pun- 
ма. Или да промените сценария 8 холивуд- 


ската продукция като преглътнете cmp- |. 


аха на Киану Рийвс от Високото и успее- 


тите u Катерейки се като идиот. А долу _ 
готова да Ви отведе при Морфей, за да | 


Всяко “чербено хапче” (хора, открили, 4e 


| има нещо нередно 8 матрицата). трябва | 
да направи. Освен ако не искате да прик- | 


мочите с играта, знаете Към коя длан ga 
посегнете, „нали? 


_ какевљзможно TOBA? 
Впоследствие ще бъдете ангажирани 


ЕЛІН CEIT, 


населен с причудливи. 
и страшной CHAMAN 


те да стигнете до гаража на сградата | 
през нейния покрив, Вървейки по парапе- 


| Ви очаква Тринити, яхнала мотора си. Ta e | 


Вземете съобоносното решение, Което i 


с поредица от тренировъчни симулации, | 


Ще затвора този телефон и ще покажа на | 


"ни каратистки движения, ще се научите 


да се биете с меч, да използвате огнест- | 


релни оръжия, да се съсредоточавате и 


по този начин да нанасяте по-мощни и. 
„Чак 


по-сложни Комбинации от удари... 
„след тоба ще бъдете Въвлечени В най-за- 
помнящите се сцени от първия филм на 
Уашовски - „спасяването на Морфей 
_ (Включително престрелката 8 лобито и 


изпълнението с хеликоптера) и битката. 


с агент Смит В метрото, Която ще се 
„ проточи повече, отколкото сте предпо- 


лагали... Така малко по малко ще се Hayuu- | 


www.hermesbooks.com 


Е 5556 тоба? Този а оставям на бас.” 


224 -Path of Neo ca битките. И наистина - 26 | 
212 99% ка нта. от парата: 5 


Е фа заека за миг ням | 
_ напротив - ще се чудите по Код точно 


_ не на малки зелени йероглифи. 


които ще Ви запознаят с основните Mbh- _ 
кости на играта. Ще усвоите най-различ- | 


_ бор от ръкопашни хватки. Всичко това. 


_ научавате Къде точно Ви очакват npo- 


те как да променяте самата Матрица. А | 
това е елементарно, стига да поварвате | 
„8 способностите си. Просто разберете, 
че е невъзможно. да извиете лъжицата. | 
_ Прозрете. истината, че пожица. нама. Съ- 


и тогава ще разберете, че не пя се 020- 
_ва. А се огъвате. Вие самите. Остава са- 
_ мо да завъртите един телефон на маши- 
_ ните на тяхна сметка и да Кажете: | | 
«Зная, че сте някъде. там. Вече. мога 
_ да Ви усещам. Зная, че Ви е страх. Страх 
Вие от нас. От промяната. Нямам пред- 
става Какво ще донесе бъдещето. Не com 
дошъл, за да Ви Кажа Как ще свърши Всич- 
„Ко. Дойдох, за да Ви кажа как ще започне. 


_ Всички хора онова, Което не искате да Bu- 
„дят. Един свят без вас, без правила и kon- · 
_ трол, без граници и предели. Свят, В koù- 
_ то всичко е Възможно. Накъде ше повмем 


ЕСІ ГЕ ў 
Близко е д0 ума, че основният МИ на 7 


начин да накарате Врага си да се разпръс- 


На практика 8 играта ще може да пра- ў 
Вите абсолютно Всичко, което сте Bux- 
дали да Върши Нео В трилогията. Тичане 
по стени, избягване на Куршуми, а Впос- 
ледствие = и спирането им с рока, прео- 
долаване на гравитацията и огромен на- 


_ се усвоява с течение на Времето. Било 
_ то по Време на игра или след Края на gage- | 
на мисля под формата на ъпгреди. Дори 

ще може да Виждате света В Кодове - 

_ умение, което Нео усвои В Края на първия 
филм. В играта обаче това ще стане 
малко по-Косно. Благодарение на него ще 


тивници и на кое място са скрити opb- 
Жия, аптечки или символи, регенерираши 


башата Концентрация - може би най- 

важната характеристика. По-Важна дори 

и от здравето. Именно чрез нея ще из- 

| полнявате по-засукани Комбинации от 

| удари, които освен Всичко останало, ще 

бъдат и 8 пъти по-мощни. Ще изваждате 

| извън строя по двама, трима и дори че- 

тирима противници наведнъж безпроб- 
лемно. А Как точно става това...7 


Знам кунг-фу? 


Да приемем, че решите да запознаете. 


околните с юмруците и подметките на 

Нео. Съществуват десетки начини, чрез 

които това може да стане реалност. А 
| изпълняването им е от просто по-прос- 
то. С помошта на левия бутон на мишка- 
та нанасяте обикновени удари, а с десния 
- специална атака. СМ е предназначен за 
избягване на Всякакъв Вид нападение, а 
“q” - за изпръгване на оръжието от pv- 
цете на противниците. И Край. Всичко 
останало зависи от това Къде точно 
| около Вас са разположени враговете, дали 
| сте Във Въздуха или на земята, Концент- 
| рирали ли сте се или не, дали пторчите по 
стената и т.н. Ако сте заобиколени от 
няколко опонента наведнъж, дори може да 
изпълните “свързана” атака. За тази цел 
зашеметявате Колкото се може повече и 
по-бързо гадовете с десния бутон и пос- 
ле с едно натискане на левия гледате как 
Нео започва автоматично да намира на- 
чин да пребие Всеки един от тях поотоел- 
но. Или пък например с едно движение, се 
навежда напред, устремява своя Юмрук 
Към изпречилия се Враг и изстрелва дес- 
ния си Крак 8 противоположна посока. При 
тоба на забавен Каданс. Ако пък носи меч 
или друго подобно хладно оръжие, сцената 
ще стане В пъти по-зрелищна. 

Малко по малко ще научавате нови 
хватки, ще подобравате старите, а 
агентите няма да Ви представляват 
особена трудност. Разбира се - докато 
не стигнете 90 ъпгрейднатите Версии 
от “Матрицата: Презареждане”, които В 
играта умеят да регенерират здравето 
си. Което означава, че Веднъж почнете ли 
да ги помпате, спиране не трябва да има. 
Към Края на Path of Neo ще започнете да 


таа Шы. 
дай 


| 


| 
га 


усвоявате дори и атмански принципи, Ко- 
што се “закупуват” преди началото на да- 
дено ниво и са активни единствено В не- 


„го. Например подобно нещо Ви позволява 


да лекувате околните или себе си, да ста- 
Вате по-силен и издръжлив и т.н. 


Презареждане 

Естествено, В играта има и оръжия. 
Много при това. Пистолети, помпи, Кар- 
течници гранатомети - Каквото Ви ду- 
ша иска. Използването им обаче някак 
бледнее В сравнение с ръкопашните хват- 
ки, които, освен Всичко останало, изг- 
леждат и по-мощни. 

Да – супер е да Видиш Как Нео хваща 
пушката на някой полицай, Вкарва му един 
лакът, извива ръцете му и натиска спу- 
coka Вместо него, за да гръмне главата 
на Колегата му. Но Като цяло престрел- 
Ките изглеждат недоизпипани. И за щас- 
тие местата, Където играта ще Ви при- 
нуди да прибегнете до тих, се броят на 
пръсти. 


Революции 


Както Вече споменах, Уашовски собс- 
пВеноръчно са раздули сценария на Mpu- 
логџата. Ще спасявате “червени хапче- 
та”, ще помагате на Ниоби, Морфей, Три- 
нити и останалите Ви приятели, които 
са приклещени от полицаи или агенти, ще 
участвате В разширени схватки с боди- 
гарда на Оракула и ще бродите из шанта- 
Вото имение на Меровингите. Малко е ра- 


зочароващо да видите Как единствената 
сцена, пресъздадена от “Матрицата: Ре- 
Волюции”, е финалната битка с агент 
Смит под дъжаа. 

За сметка на това обаче та е изклю- 
чителна и може да се сравнява единстве- 
но с мелето 8 парка след срещата Ви с 
Оракула от “Презареждане”. Братята са 
стигнали и още по-далеч - измислили са 
малко по-различен Край. А Какъв е той? 
Тайна. Разбира се - не променя история- 
та на трилогията. Но е особено забавен 
и Вкарва един четири-петстотин мет- 
роВ бос. Млъквам! 


Мрън-мрън 


За съжаление най-големият недоста- 
mok на Path of Neo е графиката. Макар и 
физичният Намос еножин да си Върши ра- 
ботата перфектно и почти Всичко ОКОЛО 
Вас да може да се троши или замера по 
противниците Ви чрез телекинеза с mah- 
Ко повече Концентрация, нивата изглеж- 


дат недоизпипани. 

Дори и на макс детайли. Обектите са 
някак мъгляви - особено В далечината. 
Текстурите се чупят на места, а свет- 
линните ефекти са може би най-проблем- 
ни. Да не говорим за физиономиите. Tpu- 
нити по-скоро прилича на скелет, огпкол- 
кото на Жена. Често ще имате и необяс- 
ним лаг. 

А за десерт - играта е нестабилна и 
изхвърлянията В десктопа В моментите, 
когато би трябвало да се задейства 
междинна анимация, са прекалено чести. 
Обикновено това е В Края на нивото, koe- 
то означава (предвид отсъствието на 
нормален начин на запис), че Ви очаква 
преиграбане. 

И Все пак Path of Neo е готина игра. 
Макар и да мрънкам за някои нейни по-Ку- 
ци страни, си ме изкефи както си муере- 
gom. Дори повече от Enter the Matrix. Така 
че да не бъдем Кой знае колко претенциоз- 
ни. За Колко супер яки тупалки, 8 Които 
може да се правите почти на господ, се 
сещате 8 момента? Разбира се — за ни- 
Колко. Така че пригответе се за Включва- 
не, имате Война да Водите... - 

Владимир Тодоров | 


www.thetimetravel.com интерактивен сериал 
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’ сват е Войната. За съжаление хора- 
та са така устроени, че откакто са 
се появили на бял сват, Воюват по между 
си. Някога сраженията са се Водили за 
оцеляване, след това за територии, а 8 
близкото минало изцяло заради пари и ре- 
сурси. Един ярък пример за безсмислени 
Военни действия е конфликтът Във Bu- 
етнам (и Като цяло - за агресивната 
Външна политика на САЩ), В Който дреб- 
ните дръпниочковци сритаха нахеосаните 
задници на американците џ им показаха, 
че за да браниш родината си, не са нужни 
милиарди долари и свръхнови Военни тех- 
нологии. 


| J aū-6e3cmucaeHomo нещо на този 


Vietcong 2 


От наколко години насам едно чешко 
студио се опитва да пресъздаде атмос- 
ферата, Витаеща Във биетнамските 
джунгли по Време на тогавашните ембле- 
матични сражения. Vietcong 2 е третото 
поред заглавие (ако броим експанжъна на 
първата част), Което шма за цел да ни 
Върне около половин Век назад и да ни нап- 


В началото на 1968-ма Комунистите органи- 
зират мащабна атака, Която е проведена eg- 
новременно с честването на традиционната 
Виетнамска Нова година (между 29 и 31 януа- 
ри). Според гпогавашното споразумение по 
тоба Време не би трябвало да има Военни 
действия, но самоубиаствени отряди на ММА 
u МС удрят Сай Гон, а Хю бива Временно окупи- 
ран. Медиите съобщават, че са нанесени се- 
риозни щети на Юг, а 19 Камикадзега нахлу- 
бат В двора на американското посолство. Не 
достигат целта си и са избити. Общо осем- 
десет различни градове, селища и Военни бази 
биват атакувани горе-долу по едно и също 
Време. 

Хората от Юг опказват да се ВКлючат В ma- 
зи кауза, както лидерите на ММА са се надава- 
ли, и Всичко това се превръща Във Военна Ка- 
тастрофа, а самият Генерал Гиап, командващ 
МУА, е съКрушен. И тогава Уолтър Кронкайт – 
над-уважаВваният американски Журналист по 
онова Време - лансира идеята, че Америка не 
печели Войната. Именно това за първи път 
Кара президентът Линдън Б. Джонсън да се 3a- 
мисли за излизане om конфликта. Той надали ще 
спечели тази Война. И със сигурност няма да 


остане В Белия дом при следващите избори. 
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рави свидетели на този брутален Конф- 
ликт. 


Две гледни точки 


За разлика от миналите части, koge- 
то можехте да се сражабате единствено 
и само на страната на янките, сега ще 
имате Възможността да се Впуснете В 
Кампании и с двете страни на конфликта 
- Съединените щати (05) и Виетконг 
(МС). За съжаление общият брой на миси- 
ите едва надвишава петнадесет, а на- 
чинот, по Който са разделени В Кампани- 
ите, ме изумява. Факптот, че с американ- 
ците можете да се гърчите В повече от 
десет мисш, а със съперниците им едва 
8 четири, говори сам по себе си, че В та- 
зи част от геймплея нещо намирисва. 3a- 
почвате играта си В Компанията на US- 
армията. Ще поемете управлението на 
капитан от американските Военни части 
на име Даниъл Буун. Той ще трябва да ес- 
кортира Военен репортер, пристигнал 8 
древния град ХЮ, за да отрази празници- 
те по случай традиционната Виетнамска 
Нова година. 

Порцията от играта с МС пок е изкл!о- 
чително Кратка и отразава живота на 
едно младо момче (партизанин, сража- 
баш се за южняшката армия), Което 
трябва да намери пътя от своето село 
до горещото място на сраженията - ХЮ. 
Естествено, действията и В двете kam- 
пании се развиват през 1968 г. по Време- 
то на новогодишните празненства 6 20- 
респоменатия град. За разлика от пре- 
дишните части, тази ще Ви изненада 
главно с урбанистичната си атмосфера, 
Която лично аз не съм очаквал от игра, 
отразяваща Виетнамската Вобна.. 


Работа в екип 


Vietcong 2 е запазила повечето харак- 
терни елементи от геймплея на своя 
предшественик. Отново ще имате на 
разположение отряд, който да Ви помага. 
Той се състои от няколко души, но основ- 
ните са медик, инженер и радист. И три- 
мата не са мощни като бат” Ви Бойко, но 
определено боршат работа. Особено пър- 
Вите двама, koumo постоянно ще Ви 
снабдяват с амуниции и превръзки за Ва- 
шите рани. В битките ще трябва да раз- 
читате предимно на собствените си 
умения, защото системата за упрабле- 
ние на другарите Ви е доста първична и 
недоправена. Задачите, които ще получа- 
Вате посредством радиста В отряда ви, 
или Когато посещавате местната щабк- 
Вартира, са разнообразни. Но за Жалост 
те до голяма степен се припокриват с 
мисии, които Вече сте Виждали В предиш- 
ната част на играта. 

ИзкустВеният интелект на Вразите е 
на достатъчно Високо ниво, за да Вие не- 
обходим наистина сериозен арсенал, с 
който да им се противопоставите. За 
тази цел хората от Рїегодоп са се поста- 


рали да пресъздадат повече от петдесет 
реално съществуващи оръжия. Естест- 
Вено, В тази бройка се Включват Всякак- 
Ви Видове гранати, пистолети, пушки, 
снайпери и т.н. Хубавото е, че ще може 
да се Възползвате от Всичко, Което 
срещнете по пътя си, а амунициите, ле- 
Жащи на земята, ще събирате автома- 
тично. Разбира се, броят на нещата, Ко- 
umo ще помъкнете със себе си, не е oco- 
бено голям – нож, пистолет, две пушкала, 
аптечка и шепа гранати. 


Piero енджин Ш 


е най-новата графична платформа, с 
Която гъзареят чешките момчета и мо- 
мичета от Регодоп. За съжаление обаче 
тя изглежда морално остаряла и недос- 
таптычно достойна за игра, появяваща се 
на пазара 8 Края на 2005-та година. Текс- 
турите са бедни, ефектите изглеждат 
някак елементарни, а цялостният Визуа- 
лен облик не е на нужното Високо ниво, Ко- 
ето се поддържа от първенците 8 жанра. 
Жалко, че предишната част на поредица- 
та се славеше с Високи постиженџа 8 
графично отношение и добре пресъздаде- 
на, госта и на пров поглед непроходима 
джунгла. За съжаление последното попъл- 
нение ВъВ Виетконгското семейство е 
леко разочарование В тази насока. 

В играта ще откриете и мултипле бр 
режим, 8 Който могат да Вземат учас- 
тие до 64 играчи едновременно. Този ас- 
пект от Vietcong 2 е претърпял сериозни 
подобрения - добавени са нови опции за 
игра срещу живи опоненти, а някои от 


старите са доразвити. Хубава новина за 
Всички любители на Високите скорости е, 
че В мултито на шуптора ще могат да се 
управляват превозни средства. Мисля, че 
Возилата и множеството реално пресъз- 
дадени оръжия, както и отборните режи- 
ми за игра 8 мултиплебър, са чудесни 
предпоставки за едно приятно садистич- 
но изтребване между приятели. 


В крайна сметка... 


Повечето от Вас най-вероятно са Ha- 
ясно с тоба, което ще кажа В заключи- 
телния си абзац, но аз се чувствам gro- 
жен да го споделя. Факт е, че 8 последно 
Време излизат страхотни заглавия, kou- 
то продължават да доразвиват жанрове- 
те, Като ги правят по-добри и по-обшир- 
ни, допълват ги с елементи от други и по 
този начин им Вдъхват нов живот. Също 
така не е тайна, че понякога не е нужна 
страхотна Визия, за да бъде една игра 
одобрена от масите. На Всеки е ясно, че 
добрият сюжет е от изключително Важ- 
но значение за успеха на подобен продукт. 
Но явно само програмистите от Рїегойоп 
са В заблуда и Все още си мислят, че мо- > 


гат да пробият на пазара В Края на 2005- 
та с почти същото нещо, Което ни про- № 
бутаха през 2003-та. И Като заключение ще 
ще кажа, че Въпреки Всичките си недос- 
таптоци, Vietcong 2 е игра, която не може 
да се сравнява с големите 8 жанра, но Все 
пак е приятна за изиграване, ако нямате 
твърде Високи претенции 8 това отно- 
шение. 


Асен Георгиев № 


www.mmtv.bg 
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| За повече информация как да | 
поръчаш, погледни стр. 67 


Нека си признаем с рока на 
сърцето - няма нищо по-за- 
бавно от тоба с гъвкав палец и 
повече сръчност да избибаш 
някакъв тип нечовешка гад, да 
срещаш нови препятствия и 
пак да прилагаш онзи знамени- 
тия палец на гъвкавостта. 
Аросаурзе 3000 ни преслага 
още от същото, но В никакъв 
случай не е отегчителен. Пове- 
чето заглавия не са по-дълги 
от десетина нива, затова и 
Всеки ноВ Клонинг на позабра- 
Вения пред Компютъра Жанр 
јитр п” гип е обречен на успех. 

Историята 8 Apocalypse 
3000 е следната - годината е 
3081-Ва, хората са Колонизира- 
ли вече Космоса, но подобно на 
иракски терористи извънзем- 
ните от Време на Време се 
опитват да оглвојоват неза- 
Висимост на своште Вселенски 
убежища. Този пот наред е пла- 
нетата Х-1 В слънчевата сис- 
тема Урикейн. След Като чудо- 
Вищата-камикадзе избиват 
хуманоидното присъствие, е 
Ваш ред да се намесите. Изп- 
ратени сте на специална ми- 
сия с една цел - изтреби ги 00 
Крак, Копеле! Оттук нататък 
си ти - хардуерните изисква- 
ния са да имаш здрави стави 
на пръстите и да си бърз с Кла- 
Вишите. Приятно анихилиране 
на нарушители! 


мт 
0650809) 


код: 25638 


За повече информация беда 
поръчаш, погледни стр. 


Да управляваш Космически 
кораб никога не е бил лесен за- 
наят. Люк Скайуокър е един- 
ственото изключение В исто- 
рията, но както е известно и 
на децата, Вродените талан- 
ти са съвсем друга история. 
Пепап5 те изправя пред нова 
Възможност да докажеш, че 
от теб Все пак става нещо В 
този живот. Движейки се по 
хоризонтала и Вертикала, тво- 
ята цел ще бъде да изтребиш 
летящата биомеханична сган 
8 общо 12 нива. Извисеното 
послание, естествено, е да бъ- 
де съхранена Вселената на пла- 
нетата Денарис – да не си по- 
мисли друго. По Време на прик- 
лючението ти ще се грижиш 
не само за оцеляването си, но и 
за ъпгрейди на кораба ти (Кой- 
то си име, моля Ви се - 
Еадјећоћег 05-Н75) и нови, no- 
мощни оръжия. Летиш, стре- 
ляш и се кефиш. Макар че на 
моменти е леко еднообразно, 
Оепапз има едно огромно npe- 
димство – тя е достъпна дори 
за по-стари модели Јама теле- 
фони, Като например Series 30 
на Nokia. Series 30 на български 
означава например модела 
Мокја 3510. Притежателите на 
по-нови Јауа-машини ще сбър- 
чат нос, но тоба си е техен 
проблем. Все пак не Всички се 
Возим на BMW, нали? 


код: 25639 


За повече информация как да 
поръчаш, погледни стр. 67 


Ерик Дрейвън и неговата 
годеница са застреляни В нощ- 
та на дявола, точно преди Вси 
светии. Легендата гласи, че Ко- 
гато човек умре, черен гарван 
занася душата му 8 света на 
мъртвите. 

Понякога обаче душата не 
намира покой заради непоноси- 
мостта на мъката и обстоя- 
телстбата, при Които чо- 
Векът е загинал. В такава cu- 
туация гарбаныт Възкресява 
човека, за да може душата му 
да намери покой. Време е Ерик 
да се събуди и да отмъсти за 
убийството на любимата си. В 
рамките на десет нива ще 
имате Възможност да стреля- 
те, скачате и отмышабате ли 
отмышабате Вместо Ерик. 
Класическа јитр п'гип среда, 
изискваща от Вас предимно 
ловкост и сръчност. Макар че 
на малкия екран на телефона 
трудно се пресъздава емоция- 
та от Киното, Тһе Crow за Java 
се опитва силно да направи 
добро Впечатление - мрачни 
сиви тонове, гнусни злодеи и 
грозна обстановка. Играйте 
само 8 заптомнена стая, за да 
получите пълното удовол- 
ствие. 

Ако не сте гледали филма 
„Гарванът”, горещо препоръч- 
Ваме да го направите преди да 
си свалите Јауа-играта. 


изпрати sms на номер 


_ MMEA и глобул 
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Wallace&Gromit 
код: 25640 


За повече информация как да 
порьчаш, погледни стр. 67 


Преди да говорим за тази 
игра, е добре да поясним, че та 
е направена по популярен ани- 
мационен филм, В кобто главен 
герой е небезизбестният 
Уолъс и Вярното му Куче Гро- 
мит. В дейстбителност Mo- 
жем да очакваме до няколко 
месеца и В България да прис- 
тигне лентата за пластелино- 
Вия Уолъс. Дотогава можете 
да навлезете В проблемите на 
филма чрез кратка разгрявка 
през телефона. Wallace&Gromit 
Ви постава пред предизвика- 
телството да се справите с 
гигантския заешки проблем, 
застрашаваш провеждането 
на годишния панаир на зеленчу- 
Ка. Играта силно напомня на 
Digger или Pacman по своята 
логика - премествате опреде- 
лени блокчета, хващате зайци 
и В Крайна сметка трябва за 
Време да преминете Към след- 
Ващото ниво, пардон, градина. 
В главната роля - Громит, 
уаф-уаф. 

На разположение са 30 нива, 
които могат да бъдат описа- 
ни само с една дума – безгриж- 
ност. Прекрасна, ненатовар- 
баша и интригуваща Јама игра. 
Вече прочетох 8 интернет за 
филма „Уолъс и Громит” и ис- 
Кам да го гледам. Казват, че е 
по-добър от „Бягството на 
пилето”, мдаам... 


изпрати sms на номер 
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И защити събери М 
коледен пробвай секси Коледа, планетата еднакви карти, събирай снежен ново приключение 
пъзел Космета си победи на дядо Коледа секси награда подаръци тетрис с Хого 
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игра с бутилка, omkpuùŭ стани x-pong 6umka Ha открий терористи инди реџсинг 


от тип "Рамбо" 


MaMa 
камасутра 
искаш да си сексуално 
активен и да опиташ 
нещо ново? 

69 kamasutra ще ти 
предложи нова 
интересна секс поза 


позната на всеки бира на Корем сео шампион бронемашините 
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Е п Класическата птичият грип покер мания, взриви механизма Войната на Женски 
свати на магията игра 21 прицели се и стреляй избери опонент на топчетата роботите 
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обърнал си няколко питиета 
и се чудиш дали ще можеш 
да шофираш. няма проблем 
изчисли нивото на алкохол 
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Кпох 360 стартира 
в Щатите 


Десетки хиляди специализи- 
рани магазини ще отборят 
Врати 8 12:01 часа Вечерта 
на 22 ноември за наб-нетър- 
пеливите фенове на Хбох 360. 
Оказва се дори, че новите 
лъскави машинки на Microsoft 
може и да не стигнат за 
Всички. Веригата от магази- 
ни GameStop, например, с над 
1600 търговски обекта по 
цялата територия на САЩ, 
гарантира покупка само на 
онези, които Вече са получили 
писмено потвърждение, че 
поръчката им може да бъде 
изпълнена. 
Ето и стартовия списък от 
заглавия, измежду които zeù- 
мърите ще могат да изби- 
рат В деня на премиерата: 
Call of Duty 2 (Activision) 
Perfect Dark Zero 
(Microsoft Game Studios) АНИ 
Quake 4 (Activision) 1 е Пеи Alive 4- 
Gun (Activision) 7 - 
Need for Speed: Most Wanted 
(Electronic Arts) 
Dead or Alive 4 (Tecmo) 
Condemned: Criminal Origins 
(Sega) 
Project Gotham Racing 3 
(Microsoft) 


Madden NFL 06 
(Electronic Arts) 
The Elder Scrolls IV: Oblivion 
(2K Games) 


c 


Project Gotham Racing 3 


Nintendo оставят контрола B ръцете на родителите 


Nintendo обявиха, че В тяхната нова геймконзола - Revolution, ще бъде интегрирана опция за po- 
дителски контрол по подобие на новите модели телевизори, снабдени с прословутия М-Стр. Бла- 
годарение на Въведена от тях самите парола, родителите ще могат да забраняват цели кате- 
гории игри или пък конкретни заглавия за конзолата на своите деца. Категоризацията на игри- 
те ще става по стандартите на ESRB (Entertainment Software Ratings Board), koumo ще бъдат 3a- 
кодирани 668 Всеки Revolution диск. Nintendo гарантират, че системата ще бъде Включена Във 
Всяка тяхна конзола и ще бъде съобразена с различията В рейтинг системите на различните 
територии. 


Обратна съвместимост на Крох 360 с Кох 


След мъглявите си изказвания на тазгодишното ЕЗ и последвалото неколкомесечно увъртане 
Microsoft най-после излязоха с конкретна информация по Въпроса - ще бъдат ли игрите за Хбох 
съвместими с новия Xbox 360? Обявени бяха общо 202 Хбох заглавия, които гордите собстве- 
ници на Хбох 360 ще могат да играят безпроблемно още при дебюта на новата конзола. Между 
тях са Halo, Halo 2, Star Wars: Knights of the Old Republic I и ІІ, Ninja Gaiden и Ninja Gaiden Black, kak- 
mo и трите издания Ha Grand Theft Auto Ш. Още не е ясно Как точно ще стане номерът, но 
Microsoft твърдят, че броят на съвместимите игри ще нараства. Трябва да уточним, разбира 
се, че Всичко тоба Касае само и единствено американската Версия на Хбох 360 и съответно 
щатските издания на Въпросните игри. В Япония например ситуацията далеч не е толкова ро- 
308a, тъй Като броят съвместими Xbox игри засега се свежда само до 20. 


05 дебют за Топу 
Hawk 


Току-шо на пазара се появи 
DS Версията на Топу Нам/К 5 
American $К8Іапа. В нея гей- 
морите ше трабва да се до- 
кажат Като сКейптори 6 се- 
дем различни града на Южна 
Калифорния и съответно да 
Впечатлят някой от леген- 
дите В занаята, между kou- 
то и самият Топу “Тһе Віга- 
тап” Намк. | 


Един от най-Впечатляващи- 

те аспекти на новото изда- 

ние са Wi-Fi и онлайн елемен- 

ти на играта. Благодаренџе 

на тах играещите ще могат 

да премерат сили с други фе- 

нове по света 8 някой от ре- 

жимите “иск айаск”, “зсоге 

challenge”, “combo mambo” и | 
“the price is wrong”. ОсВен | 
moßa 8 Интернет ще могат 

да се ъплоудват лични пос- 

тижения и повторения на 

някои от най-шантавите 

комбинации от трикове. Иг- 

рата ще използва също 

Вградения микрофон и чувс- 

твителността Към докос- 

Ване на единия от екраните 

на 05. 


ХВ 
XB360 
PS2 
PC 


e, нама грешка — това са 

същите ония Neversoft, 

на които дължим пореди- 
цата Топу НамК5 Pro Skate- 
boarding. Правенето на една и 
съща поредица, година след 20- 
дина, Вероятно е доста умо- 
рително, дори Когато става 
Въпрос за една толкова добре 
приета поредица. И ето, че 
момчетата са решили да 
Крибнат по неутъпкана пъте- 


Т 


ка. Е, Всъщност не чак толко- 
Ва неуптопкана. На пръв про- 
чит Gun звучи точно Като 
СТА 8 Дивия Запад. Разполага- 
те с история, която „Връзва” 
рамките на света, и герой, 
който има пълната (донякъде) 
свобода да се мотае из този 
сват и да прави каквото си ис- 
Ка 8 него. Гледната точка от- 
ново е от „трето лице”, с изк- 
Мочение на престрелките, при 
които камерата ще е сходна 
по-скоро с тази на фърст пър- 
сън шуутърите. Иначе бип 
предлага дори своя алтерна- 
тива на автомобилите 8 СТА 
и това (логично) са Конете. В 
играта тези прекрасни Живо- 
тинчета ще могат да бъдат 
използвани освен за придвиж- 
Ване на по-дълги разстояния, 
така и за по-екшън насштени 
преследвания, съпроводени със 
стрелба на поразия. 

Апропо, Като си говорим 
за прилики с други игри, ново- 
то творение на Neversoft ще 
Включва и сВоя собствена 


Версия на прословутия “bullet 
time”, този път Кръстена 
“quickdraw” (по името на 906- 
ре познатите Ви от уестър- 
ните огнестрелни дуели). 


Всъщност това дори не е пър- 
Вата игра, посветена на Ди- 
Вия Запад, 8 Която Виждаме 
нещо подобно. Препоръчвам 
Ви (В случай че не сте го сто- 
рили Вече) да обърнете подо- 


баващото Внимание на нещо- 
то, наречено Red Dead 
Revolver. 

И тый - пореднџат GTA 
Клонинг, или нешо ново и инт- 
ригубашо, по-скоро използва- 
що утвърдени елементи? 
Окончателния отговор очак- 
байте В следващия брой, koza- 
то ще е готово и ревюто на 
играта, но засега бих могъл да 


и ди ихеинев 
св 


4 
Explosive а Combo: 


Ви Кажа Как изглеждат Hewa- 
та дотук. Всъщност, за Всяка 
от споменатите по-горе, из- 
питани формули, Gun ще се 
опита по-скоро да предложи 
своя собствена „Версия”. 

Преди Всичко – историята. 
Докато 8 СТА тя е по-скоро 
„колкото да не е без хич”, а6- 
торите на бип обещават ора- 
матизъм и дълбочина от про- 
порциите на Мета! Gear Solid. 
Между другото, играта ще 
бъде нашарена В типичен MGS 
стил с безброй междинни ани- 
мации, koumo да „придвиж- 
Ват” историята напред, Като 
Ви подават поредното ноВо 
„парче” от нея. 

Gun ще разчита също така 
доста повече на престрелки- 
те, предлагайки доста по-усъ- 
Вършенствана система за yn- 
равление и прицелване. Това се 
должи като цяло на доста по- 
„мисионно” ориентирания 
геймплей на играта. Ще рече, 
че Въпреки свободата, Която 
предлага, Всичко В Сип ще се 
Върти до голяма степен около 
„готовите" мисии. В играта 
ще има и повече от задължи- 
телните незадължителни 
„сада Куестобе”, разбира се, 
Кошто на Всичкото отгоре 
май ще са доста по-разнооб- 
разни от тези 8 СТА. 

Та с две думи – бип Като 
нишо може да се окаже една 
от най-приятните изненади 
на годината. Още повече, че 
както уточниха Вече Neversoft, 
тоба издание на практика 
представлява само първото 
“парченце” от света, Който 
те смятат да създадат около 
марката “Gun”. Всичко тоба, 
при условие, че първата игра 
продаде нужните бройки, 06... 
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ека първо да уточним 

нешо, Което фенобете 

на Рго Еуо и без друго 
знаят чудесно. Играта, на Ко- 
ято е посветено това ревю, е 
категорично, ама много Кате- 
горично, най-добрият фуглбо- 
лен симулатор, създаван няко- 
га. При цялата си лъскава опа- 
Ковка, при Всичките си лицен- 
зи и дори при не лошите си 
геймплей хрумвания, FIFA 2006 
не е дори близо до изжЖивава- 
нето, Което може да Ви дос- 
тави Pro Evolution Soccer 5. 
Всичко тоба npu услобив, че 
сте истински футболни фено- 
Ве, а не просто запалянковци, 
разбира се. 


Логично е, при такова 
Крайно изказване, да ме попи- 
тате за доводите ми. Те мо- 
гат да се съберат - я да Bu- 
дим - В едно единстВено изре- 
чение. Ето го и него - „Дока- 
то НЕА Винаги се е опитвала 
да Ви покаже футбола (при то- 
Ва В неговия най-бляскав Вари- 
ант), идеята на Pro Evo Винаги 
е била да Ви позволи да почувс- 
тбвате този най-популярен 8 
света спорт”. За мен В това 
(сравнително) Кратко изрече- 
ние е Казано Всичко. И Все пак 
нека опитам да Ви кажа повече 
по Въпроса, докато си 2060- 
рим за Pro Evolution Soccer 5. 
Преди Всичко, ако сте от оне- 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 
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3u „фенове" Ha поредицата, ko- 
што очакват главозамайващи 
нововъведения, то значи 
просто не сте нейни фенове. 
Да се променя нещо генерално 
8 един почти (много почти) 
перфектен геймплей, който 
КСЕТ шлифобат Вече повече 
от седем години, би било нап- 
раво светотатство. Всъщ- 
ност, тук му е мястото да 
сбаля за пореден път шапка на 
създателите на поредицата и 
особено на издателите Копаті 
за куража, Който не загубиха 
през годините. Докато Ele- 
сігопіс Arts ни бомбардираха 
година след година с нови ли- 
цензи, нови Концепции, нови 


бомбастични рекламни Кампа- 
нш, и Като цало се занимаваха 
преди Всичко със захаросбане- 
то на FIFA, Konami не отстъ- 
пиха и на милиметър от сВоя- 
та собствена Концепция - да 
създадат най-реалистичния, 
над-завладяващия футболен 
симулатор, пък после (евенту- 
ално) да му мислат за лустп- 
росване. Е, В Pro Емо 5 има no- 
Вече „лустро”, от Кое да е пре- 
дишно издание на поредицата. 
Този път например лицензира- 
ните отбори, между Кошто 
имена Като Челси и Арсенал, 
са не един идва. И Все пак и gy- 
ма не може да стаба лицензи- 
ране, дори сходно с мащабите 
на НЕА. 

Графиката. Тук Вероятно 
ще чуете Какби ли не мнения, 
не едно и две от koumo ще 
превъзнасят убийствената 
бизия на НРА. Повечето от хо- 
рата с подобно мнение дори не 
знаят за Какво говорят. Те 
обикновено се подвеждат по 
детаблността на моделите 
на играчите, Която определе- 
но играе доста символична ро- 
ля Като фактор за удоволст- 
Вието от играта. Моделите 
на Рго Еуо 5 В никакъв случай 
няма да Ви разочароват. За 
сметка на това, просто няма 
друга спортна игра с по-добре 
изпипани и по-реалистични 
анимации. 

Още по-Важно обаче е за 
какво се ползват тези анима- 
ции. Ето тук именно е истин- 
ската „перла В Короната” на 
РЕЗ 5. Никога до момента не е 
имало футболен симулатор, 
Който да ,реагира” толкова 


адекватно не просто на баши- | 


те действия, но и на Всяка, | 


абсолютно произволна ситуа- 
ция, която би могла да Възник- 
не на терена. Каквото и да се 
случи, по-Колкото и невероят- 
ни начини да рикошира топка- 
та, Както и да се сблоскат иг- 
рачите (било то 6:8 Въздуха 
ши на земята, със или без 
топка), Рго Еуо 5 реагира мъл- 
ниеносно Като просто под- 
държа най-невероятната cu- 
мулация на реален футбол, 
правена някога. Един господ 
знае само Колко Всъщност са 
факторите, Включени 8 това 
безспорно сложно уравнение. 
Физична симулация на топка- 
та, физически Възможности, 
тегло и ръст на играчите, ме- 


теорологични условия... списъ- 
Кот може да продължава и 
продължава. Но списъкът В 
случая не е Важен. Важното е, 
че Когато „излезеш на терена" 
на тази игра, тутакси разби- 
раш, че ти се предлага един 
сват, В Който няма единстве- 
но правилни решения. Всичко е 
толкова реално, Колкото може 
да бъде истинска една игра 8 
наши дни. Дори най-добрите 
футболисти В РЕ5 5 са сякаш 
живи хора, а не някакви безпог- 
решни Клонинги. Избързайте 
за част от секундата с удара 
си, задръжте бутона (така В 
играта се контролира силата) 
мъничко повече и Вашият Ро- 
налдинбо ще запрати топката 
мептор и половина над напреч- 
ната греда. Опитайте да на- 
Карате Зидан да изпълни ня- 
Каква наистина „нечовешка” 
маневра с топката и футбо- 
листьт с най-небероятния 
дрибъл ще се провали Като 
аматьор от трета дивизия. 
Тези Виртуални футболни 
звезди са удивително точни 
Копия на своште първообрази 
от реалния живот, но еднов- 
ременно с тоба са и „просто 
хора”. Което ще рече, че и 
техните почти извънземни 
Възможности си имат своя 
лимит. 

Задълбах толкова именно В 
тоба разяснение, защото то 
Важи за Pro Evolution Soccer 5 
Като цяло. Ако работех за 
маркетинг отдела на Копаті, 
щях да предложа подобен сло- 
ган за рекламната кампания - 
„Нереално реална". Зашото 
именно такава е тази игра – 
реалистична до степен, която 
те кара буквално да запваш на 
моменти. Трябва да уточня, 
че В случая реализмыт стига 
дотам, че управляваните от 
изкуствения интелект фут- 
болисти (Ваши и особено тези 
на противника) са също тол- 
кова истински. Или с други gy- 


ми – те също грешат, при 
тоба по един адски убедите- 
лен начин. За мен поне беше 
невероятно усещането да се 
озова В игра, Която (почти) 
„не чийтба”. Дори на Високи- 
те нива на трудност тя е ед- 
накво безмилостна Както Към 
Вашите, така и Към своште 
естестбено изглеждаши 
грешки. 

Хубаво де, защо Все пак ре- 
ших да отделя именно на тази 
игра двойно повече място от 
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обичайното? Тоба ли е най-Ве- 
мото заглавие, създавано 
някога? Не, не мисля. По-инте- 
ресното В случая е друго. Рго 
Evolution Soccer 5 е живото 
доказателство, че В тоя биз- 
нес има още хляб както 8 006- 
рите идеи, така и В тяхното 
старателно отстоябане и 
прилагане. 

Тази игра доказва също, че 
истината не е В създаването 
на Все по-лоскави, лишени от 
съдържание игри. Токмо 06- 


ратното - има смисъл години 
наред да се гради и усъвър- 
шенстВа правилната Концеп- 
ция. За мен поне, Рго Еуо 5 по- 
казва недвусмислено и една от 
ключовите посоки, В които ще 
се развива гейминг изживава- 
нето Като цяло - реализъм. 
Реализъм не В смисъла на „не 
се џграе", а реализъм Като 
точно Възпроизвеждане на 
действителността. Е, мисля, 
че Всичко тоба си заслужава 
(поне) две страници. 


HARIO KART 


игурно някой би поспо- 
рил, но според мен Всич- 
Ко В аркейо рейсинг игри- 
те започна именно със Зирег 
Mario Кап! за SNES. В последва- 
лите години тази геймплей 
формула претърпя безброй 
превъплъщения, повечето от 
Кошто си бяха най-безогледно 
плагиатство. Но плака или 
иначе никой не успя дори да се 
доближи до уж ултраелемен- 
тарния, а Всъщност - генџа- 
лен дизайн на Зирег Мапо Кап. 
Nintendo, разбира се, никога 
не са оставяли добрите си 
идеи на произвола на съдбата. 
Първото завръщане на тази 
Класическа концепция беше 
доста добре приетата Мапо 
Кап! Ѕирег Сисий за СВА (близ- 
ка до SNES ,оригинала”), noc- 
ледвана от Mario Kart Double 
Dash 3a Game Cube. 


Всъщност авторите на 
Double Dash дори се бяха onu- 
тали да освежат леко форму- 
лата с нововъведения от сор- 
та на Включването на двама 
„пилоти" на „състезателен 
болид". Напомнам това, само 
за да уточня, че В най-новото 
засега попълнение В поредица- 
та, Mario Кап DS, представля- 
Ва по-скоро завръщане Към 
доброто старо Време на Мапо 
Kart 64. Какво друго да очаква- 
ме от тази игра? 

Както Вече споменах, ба- 
зовият геймплей е оставен 
почти непроменен. Повечето 
от добре познатите Ви оръ- 
жия също са отново В дейст- 
Вие - банани, черупки от Кос- 
тенурки, мълнии и т.н. Герои- 
те също ще са онези от добро- 
то старо Време - Марио, Пийч, 
Уарио, Тоуд, Луиджи, Баузър, 


Донки и прочее. Колко- 
то до самата надпревара - аз 
поне силно се надявам отново 
да ни очаква онази ултра при- 
лепчива комбинация от аркейд 
и учудващо сериозен на момен- 
ти реализъм. 

Най-сериозното нововъве- 
дение, разбира се, се нарича 
„онлайн игра”. Благодарение на 
WiFi функцията на DS Вие ще 
можете да пробвате силите 
си В Интернет (стига да раз- 
полагате и с Интернет дос- 
mbn и безжичен хъб) или пък с 
приятели, които имат свод 
05 и разбира се, да са 8 рамки- 
те на безжичния обхват. 
Всъщност, ако се Възползва 
от даунлоуд услугата на 
Nintendo, Вашата компания ще 
може дори да се позабавлява В 
мултиплейър режим само с ед- 
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но-единствено Копие на Mario 
Кагі 05. 

Новата игра ще Включва 
над 30 писти, сред които и ня- 
кои от Класиките от Времето 
на Мапо Кагї 64 и дори споме- 
натия по-горе Super Mario Kart 
за SNES. Не са пропуснати и 
Hakou om най-оригиналните 
mpacema om Mario Kart Super 
Circuit u Mario Kart Double Dash. 
Всичко тоба превръща DS Bep- 
cuama едва ли не В нещо kamo 
енциКлопедия на поредицата. 

Колкото до графиката, не 
бързайте да си Вадите заклю- 
чения от публикуваните 


скрийншотобе. Както чудесно 
знаят феновете на преноси- 
мите конзоли Въобще, единс- 
твеният правилен начин да 
прецениш една подобна игра, е 
като я Видиш на дисплея на 
собствената си конзола. 
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"| Бил Гейтс обави “революционен” завой В политиката на а своята. ан Е посока сарае на онлайн услуги от 18080. 
| поколение. Редица от Ключовите продукти на фирмата ще бъдат предлагани В Интернет Версии – от електронна поща и 
обмен на Кратки съобщения 00 офис продукти. 
Те ще се наричат Windows Live, Office Live и т.н. Live и Въпреки че още е твърде неясно Какво ще представляват, Гейтс обе- 
ща да промени начина, по който сме свикнали да си мислим за софтуера. Подобно на Google, които имат голям опит В он- 
лайн проектите - и Microsoft смятат да финансират своите слтопки 8 мрежата чрез реклама. 

Стъпката носи голям риск, тъй като създадените продукти ще конкурират съществуващите. Но от друга страна, ком- 
панш като Yahoo и Google Вече предлагат различни онлайн. софтуери за поща и кратки сообщения и не спират да излизат с 
нови идеи и разработки. В същото Време безплатният офис продукт на Sun Microsystems - OpenOffice, успава да заинтри- 
гува Все повече потребители и да застраши дългогодишното господство на Microsoft В този бранш. 

Бил Гейтс има идеи. А неговите идеи обикновено му носят пари. Дали и този път ще успее, с толкова много млади акули 
около себе да аан ШЕ ga аа дали. о старата Все още могат да танцуват. 


= 


| 30 луна на десктопа / 


| Резултатите от изслед- 
| Ванията на NASA, проведе- 
бе 


ни Върху естес 


j спътник на Земята, мо- | 
| гат да достигнат 00 поч- 
"| ти 1 
| потребител, “Който си uH- | 
| сталира продукта NASA | 
World Wind. Най-добрите. 


Всеки. Компютърен 


| снимки, „ направени през го- 


дините. изследвания, са из- 
ползвани за създаването: 


| на триизмерния модел Ha 


Луната. Резолюцията е 20 
| метра. Т.е. една точка на 
Всеки двадесет 


| па лунна площ Всъщност е 
доста Впечатляващо. Това 


| 


"очаква и линукс Версия на 
aa на NASA. 


І MIXED NEWS | MIXED NEWS | 


е първият триизмерен мо- | 
_| дел на Луната В такъв ma- 
"щаб. В началото на 2006 се. 


| и ___ НАЗА o 


лунни | 
метра. Не е Като 1200арі, 
но съотнесено Ком обща- | 


i | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED. NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS |) 


O == | та раа 


= i „стани турчин _ _ Поредното приложение на генетичните модификации обеща- 
Я в Amazon ба да създаде не по-малко паника от Всички предишни. Ста- 
; да Ва Въпрос за Въвеждането на ДНК от починал човек В расти- 
аа Водещата онлайн „книжар: = телни Клетки, от които да се получи разсад и да се отгледа 
ЕЕ ница Атагоп.сот старти- | _ дърво. То ще носи 8 себе си генетичната информация на no- 
Ее ра нов проект, "Който дава чиналџа. От Компанията Віоргеѕепсе, която предлага нес- 
ЕТЕ?! Възможност на желаещи- | _ тандартната траурна услуга, обясняват, че модификацията. 
_ | те потребители да доба- се прави така, че не поблияба на Вида на растенџето, нито | 
5 Ват по някой и друг долар да доведе до мутации’ 8 неговите наследници. Просто чо- 
| кредит Ком своите nom- Вешката генетична информация ще съществува записана В 
| ребителски акаунти. За _ аминокиселините на дървото. Замяната на мрачен гроб за | 
_ целта трябва да отгова- - бук, носещ духа на любимия човек, ще се търгува за около. 
а „рат на. Въпроси, които са 535 000 и както можете да предположите, предизвиква дос- 
; неразрешими за автома- та бурни реакции сред широката общественост. 
_ | тичните анализиращи po- Най-наивните поддръжници. на. Віоргеѕепсе, пък се надяват. 
| боти. Например Коя от HA- || “живите паметници” да им осигурят Възможност за. нов. 
“колко посочени снимки | _ Живот след Време, когато технологията напредне доста- | 
редстава. най-добре фаса- _ точно, за да може генетичната информация да бъде. извле- 
дата на магазин В Южна Е = чена u използвана за Възкресяването UM. | 
5 _ | Дакота. Заплащането Е Бе 


_ Гопределя от спецификата 

пея на, задачата и барира от | 

| ова-три цента go малко | |. 

к = "| под долар на парче. Разре- N 

"| шаването може да Ви om- | 

a "| Heme om минути go НАКОЛ- | 

_ | Ко часа. Наџменован 
на проекта A an 


u me a ви еле 
amo таас да аг 


г отделните елект- 
у Изчислител ните : 


сличестива: данни за минимално Spee. 


= 


GEE направи си слан И 


ао 8 а. ТЕ Т 
Вич, известен. Windows 
: програмист, направил ан 

лиз на начина, по който pa- 


= предимно а с = 
| авы на. пищен 3u- | 


я | Програмното | решение. 
_| създадено от. брита HC 
| та компания First 4 Intern = 
u 6e3 предупреждени MO- ра 
дифицира файлове от! 

_| Windows операционната 
"| система, с цел да прикрие. 
= З а от соботбаната 


нан сеиноталиране е 
чително. УСЛОЖЕ е! 


за Сайтът. е изграден изш ло. 
_| на доброволни u люби enc- | 

| ku Hayana u „матералите. 8! 
| него ше са само на е = 
ски. Целта му 6 да се пред- 
_| ставят най-добрите c8e-| 
"| товни постижения, както | == 
| ги да се обедини и. кр 


| ките модъри. Дори 
„сте склонни Ва през 
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А 058, сом, РТ, звук u а под- 
дрежка на най- "мощните процесори u goc- 
тапточно места за дискови устройства 
„(едно Вътрешно 3. 5” за твърд диск, едно. 
„Външно 5. 25” за оптично. устройство TEE 
едно 3.5” Външно за четец на Flash карти 
или за флопи. Shuttle не само създадоха < SFF 
сегмента, но U T. ga 20 me 


утията на персоналния. компютър 
| НЯКОЛКО: основни | промени. 


по-малки: а дополнително Te 
ое 3.5” ах а SLI (g8yn= 


ови Т TINA размерите. си Ў 
с с навлизането на АТХ. стандарта 


ще Всяка. ноба технология. ЕСЕ това 
естествено е постижимо и при обикно- 
Вените. Компютри, | HO SFF "моделите са с 
доста по- аа Външен а = 


Е 


1 Bam 
B че от оби (новена, кутия! Т сою с T006- 
HU u характеристики, | 


х Media Cemer 


А ЕТ м1000 

А Първото | МСЕ XPC е с Pentium М проце- 

_ сор (740/1.736Н2, 5330РВ, 2MB Кеш) — He- 

_ що характерно за този Клас компютри, 
_ за които производителността 6 на Вто- 
ро място след децибелите (ниска Консу- 
_ мация и малък шум – В противен случай, 
_ Компютърът звучи Като турбина. на са- 

| молет, Всички специални ефекти на холи- 
_ Вудските продукции отиват на кино). 

-M4000 не е само „комплект” от доно-Ку- 
тия, а цял завършен Компютър - с твърд 
_ диск, Клавиатура, софтуер (и цена около 
_2000$). На Външен Вид пасва добре 8 
| обкрьжението на Dolby усилватели, "широ- 
„ коекранни телевизори. и т.н. Операцион- 


ната система е WinXP. MCE 2005 ива 
· (Ордаіе Rollup 2). Новото 8 UR2 e nog- 


_ дръжката. на до 4 ТУ тунера (2 аналогови 
Ju "два за цифрова телевизџа с висока раз- 
_ | делителна способност — НОТУ) и нов 
|) Жим на „заспиване” - амау. 

Системата се „себужда" от състоя- 

_ ные away за. по-малко от. 55 (съпоставимо 
_ | с Времето за Включване на Кой да е DVD 
а 4 плейър). Борзината | се gonku на тоба, че 
СВ · Компютърът. Въобще не изключва. при 


556 амау режима – просто се спират видео и 


| аудио изходиг „(консумацията спада са- 
„мо с около 3W спрямо. активното нена- 
_ товарено състояние). Видеоплатката, 
ЈЕ Вече: РСе GF6600LE с 
| ел 


тен (3x АСА), Композитен/5- | 
Video, ОМ и VGA. M1000 идва и 


от AverMedia - едната от Кои- | 


нел е предвидено място за 
„Вкарване на 2.5” USB2.0 меб 


 Оптичното устройство. e 


ба развивка, DVD/MPEG2 geko- 
диране u т.н.). M1000 uma nem 
Вида Видеоизходи - компонен- 


с две PCI тунер платки (т. е. 
може едновременно да се гле- 
датузаписват | две програми). 


то има и ЕМ радио тунер. За 
озвучаването се използва SB 
Live! 24bit чип, поддържащ 40 
7+1 Колонки (8х. ВСА Куплунги, | 
SPDIF оптични Вход | u u3xog u 
коаксиален. изход). Твърдият. 

диск. е 25068, а на предния na- 


медже" 3a i преносими дискове. | 


а DvD о ДЕ | 


Пи. Зет 
място, ВАМ памет: СЕ 
DIMM (ва лаг 


g Ao ое 
потрьгнат добре, може да се 
очаква, че Ѕһийе ще започнат 


(Mobile A64, Turion64) 
„евентуално еј 


т.н. (така. че едни да си ходи 
„каквито предпочита). і 


МА меќтепе | 


; ният. де е в производителност. 


HDD рекордери с Ethe net з= „Повече- 


в Е 


Предстои | да Видим „дали той е решен при. Е 


_ новите МА С7 процесори. ЕС 
_ В един момент МА обявиха, че техни || | 


чипове. ще се използват. 8 „телевизионна- 


_ та игра” (т.е. конзола) МА АреХітете, ба- | 
= зирана на платформата “Glory 
В). Оттогава мина доста Време, а готов. 
ter продукт. така. у не се появи. 


бате”. 


-Set-top Вох | зае Зет 


На. пазара се „появяват множество | 
DVD pekopgepu 5 твърд guck ЏАЏ направо 


ба предлагат и Варианти със ММ Х 


а 
„ овърклокването (най-вече защо нама 

смисъл да се прави при съвременните. х 
_ компютри). "Сега ше разгледаме останали- 
те настройки, които са не по- -manko Main u 


нае u някои неща за 


_ Адуапсед, но засагат повече допълнител- 
ште "модули, управлявани. от. дъното. 


ШІ. наса 


оа 


зполаван с ст 


Onboard Serial Port 12: 


Серидните_ портове. на а 


пютъра - - забран те | 


koumo не Ви трябват. Р ке 
сурсите, Които < заемат, са 


ценни и изчерпаеми. · Е 
ШАВТ2 Use As: UART 
= о. Ве- 


от тоба ме но. зае 


ттер. е сериен и „използване: = 
"то му също се настройва. 


masu опция, за да можете да похзвате 
урата под DOS, или преди. 


-- сее 


-| Вградената пея Карта - - „сложете. ое 


‚на а Enabled. х 
_ Onboard | Асет. Modem 


а је – най- 906 Ще 


1 Controller: Ако 
amame Вграден. модем, ШІ ако | не 20 n 10A- : 


чай, че им 


_ друго пар 
Perm 0 


лаг 


ort). 


Digital int er face (MI Di e e а ааг. о неее 
TEAN чата а 


инсталиран принтер u Шли | 
устройство, трябва за- 
зстроште тази опция на. 
гаће! port) UAU ECP 
capabilities р ЕРР. когато 

имате само едно устройство, а ЕСР ако 
са лал повече па! - 


e нето на пе 


ти и Компютърен. 
„Ако: нямате на е. = „Всички: свързани с компю 


_ u не най-страшни. В резултат от лоша 
конфигурация Компютърът може да не | 
изгаси правилно, или да има | 


успава да се ; 
неочаквано поведение при Standby или 


Hibernate режими. В операционната с ; 


mema Windows има Вградени npouegypu 3a 


_ управление на консумацията, Кошто най- 
-а. Taka 


често си пречат с тези от ВО 
че, ако сте с Windows, | по- добре изключе- 


9: 


"те долните опции и оставете операцион- | 


ната система да се оправа сама. 
ACPI Suspend to ВАМ: А 


АСР! означава. 


Advanced Configuration and Power Interface u 


„ представлява | система от правила и | 

+ изисквания | Към упр равлението u u захранва- : 
ферни устройства. Когато | 
онякога 0603- х 
мочена, kom- | 
-потырыт консумира по-малко ток В. 


опцията Suspend їо ВАМ ( 
начабана и като 53/5ТВ) е Вк 


г 


Standby режим. Но’ за да работи, т трябва. 


Ва да са СИНЕ И 0000 
ы 


ра устробст- | 


"ребленџето. М/Н SYNC Blank прилича Ha 
-Blank Screen, но изключва. наполно проце- 
сите на Вертикално и хоризонтално“ ска- 


= | ниране. Ако | компюптрът u мониторът 


т 


ви са били произведени | през нЕ 
четири години, оставете на DPMS. 

НОО Down іп Suspend: автоматично 
| изключва. хародиска при Влизане В Suspend 
FAN По принцип тази опция трябва да 
тролира от Windows, но ako дискът. 


а продължава. да Върти и В Зизрепа - 


разрешете я. Иначе оставете. на Disabled. 


| РМ Button < 4 Secs: В АТХ. Компют-. ` 
х рите захранването се. изключва след за- 


gop ужане Ha Power бутона за повече от 4 


| секунди. "На това място В BIOS-a можете. 
ји да изберете Какво да се случва след NO- | 


amko | натискане. Възможностите 
oe е UAU: Влизане 8 


Power Up On PCI Devica: Ako сте В 20- | : 


яма Компютърна мрежа U пон: ога се 
аг; га ооа Ви да. а Включван. 
са сода 


| Стартира компютъра. при позвъняване на. 


| | телефонн линџа, Включена Към модема. 


-Automatic Power Up: тук можете да 
| настроште ‹ час, В който компютърът да 


| е стартира. автоматично Всеки ден. 


ж Power Loss Restart: Указания какво 


SE ga се случи, когато вон 9006. mokom 


эден 0 - за. контрол на тата ~ 


в Всъщност съществува само за. 


В == 
| " Маке/ромег Up on Ext. Modem: Още eg- | 
„на опция за отдалечена администрация. 


след сравнен на ава Disabled 
остава системата изключена, Enabled я 


„Включва, а Previous State запомня Какво е 


било състоянието преди токовите ано- 


-малш и го Възстановява. За десктоп cuc- 


теми - най-добре оставете Disabled. В 
България mokom рядко. гасне само Веднъж. 
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например). 
цветова. палитра, а име необходимо да 
“Вземат назаем’ ' такава от Видеокарта- 
"та. Настройката по подразбиране. е 
Disabled. Ако имате. устройство, което 
да изисква тази опция, най- -Вероятно. 6 
неговото употване тоба ще бъде noco- | 


_Ромег Оп Ву Р5/2 Моизе: Ако изберете чено изрично. 


Enabled ше можете да палите НЕВА 
само с овижение на мишката (Р5/2 - 
USB). Тоба. Всъщност е една доста. ТЫ 


добна екстра и след първоначалния. енту- 


сцазъм, най-Вероятно сами ще изберете. 
Disabled. 5 
_ Ромег Оп Ву Р5/2 Keyboard: Manko no- 


добра идея. от предишната - можете да | 
_ собуждате Компютъра с натискане на. 
Апу Key” на клавиатурата (нали редовно 
“четете Вицовете за леймъри?). Ако има- 


те котка — оставете на Disabled. 
PnP/PCI Configurations = 
Привидно | много важна секция. 


„ тимост с по-стари шили необичайни. yc- 
ойства. Повечето хора никога няма да _ 
изпитат необходимост да с ровят тук. | 

Reset Configuration Data: Moxe ga ce 
споменаба u ESCD (Extended System 
Configuration "Раја а). Компютърът собира | 
информация и запомня настройките на ус- 


тройства, които не са Plug апа Play. Ако. 
5 изберете Enable системата еднократно, 
ще изчисти запомнените настройки. Mpo- | 


вах се използва. при диагностика Ha 

о компоненти, които оглказ- 
_ Ват да работят правилно. | 
а като a Enabled | 


по 2. на у стари. ере 
тва, които не са Plug апа | 
Play. Ако нямате такива ap- | 
_хаични. обекти 8 компютъра 
я си - оставете AUTO (Е5СО). | 


шва самото эа 


доп AH 


кат 


но та _ 
EMEC- = защитата. | 


ползва. Компютъра, да 


ъркате мити, над. ТТІ nog на машината aB- 


ARQ. Resources: Tyk ce u3- 


Security Ontions 5 


_ Посочените myk + настройки п гпрабва а). 
да “пържат далеч натрапниците от Ком- 


пютъра Bu u 6) да доржат далеч. неразби- | 1- 


ращите от ВЮ5-а Ви. Недостатък е, че 
едно от първите неща, koumo начинав- 
щите. компютърни маниаци научават от 
приятелите си В Клас, е Как да анулират _ 
„избраните пароли с помощта на специа- 
лен ожъмпер на дънната платка, или kamo 
изтръгнат батерията на _В105- -а. Само | 
при заключена кутия можете. да имате | 
доверие на тези опции. 

Security Option: Тук се указва типът Ha | 
Първата опция е Setup и изис- 
"ква парола за Влизане. 8 BIOS-a, а Втората _ 
_ се казва System и ограничава достъпа 06: 
_ целия Компютър. | 

бей Supervisor Password: Избор на па: 
рола за потребител, К 0 ще може | ga 


Вършва сложни на Да та 
Вас Pass қылы 


еште за системна gama u час. сас 


Hardware Monitor Menu 


Tyk можете ga Bugume, ав някои по- -H0- | 


ви компютри. u ga контролирате, важни | 


: _ хардуерни. napamempu, kamo напрежение. и. 


на процесора, още cko- | 
а Ha оен на ае Beh- 


мааи о да ce озклочва, 6; в = 
 гаране _ на. процесор, поради. замърсен 


вентилатор). / 
Ако аве са още ве в тези пара. 
при - а 


E. 


\ ве Е 
105 да са различни от. 


Те. не поддържат собствена. 


за В BIOS u да | | 


„настропк um Е 2 


кен 


_ | неразвити. Седим. 


нес Живеем. много ово 8. Ess 
рени пространства. Или го правим 
поне 8 случаите, Когато притежа- 
| баме поне малко сиво вещество и се при- 
| чи ябаме като част от информационно- 
| то общество = те не м Кози или не 
‚ садим домати, без това да означава, че 
та, които правят това, са лоши ли 
монитор основно. 
_ Или сме седнали някъде с Книжка или лап- 


диск Ве за здравето i 
еското, н но сови u зап i 


п 8 рока. Или може би дори мобилен те- 
H лефон. Седим си значи, а тялото ни е под- 
| ложено по този начин на невероятен 


~ Тендовагинит 


на на на м ните. ЊЕ 
_ лия. То може да бъде последица от проник- 
не на бактерии от съседни гнойни 02- 


_ травма. u от пренапрежение: на сухожили- 


| | Влагалища 8 китките, пръстите и глезе- 


4 


| Ва най-вече китките. Ако по цял ден | цъка- 


те с мишката, ако напрежението В ръце- 


те Ви никога не намалява, то сте изложе- 
ни на риск. Алтернативните форми на се- 


_ предразполагащи Ком Възпалителен npo- 
„цес. За да избегнете болката, разовиж- 
_Вабте китките от Време на Време, като 
|| ги опирате Върху масата, обърнати Hao- 
_паки посока Към тялото. Усещането е В 
| известна степен болезнено, но ако не на- 
3 тискате много, можете и да не си счупи- 


си те. ръцете. 


$М$-изкази схващане на палците. 
Колкото повече кратки текстови съ- 
по-причудливи стават формулите: на из- 


каза. Фаза едно е използването на 4-Ки и 
6-ци Вместо „ч” и „ш”. Следващата. фаза 


чи 


до етап, В Който думите се обозначават 
просто с буква. „Мп hbv txt, сай posle” 


Е аа a аи с Nintendo. Oyama 


_ нища, от нараняване, от продължителна 
ята. Най-често боледуват сухожилните 


ните. Различават се остра и гронична 
| Форма на болестта,” Да си го кажем с 
прости думи — тендовагиниптот поразя- 


дене В стола пред компютъра също са 


общения Ви се налага да пишете, толкова. 


е Въвеждането на съкращения на думите: 


Енен по съв за ga CE: 5 
или за да се уговорим да се Видим?” От. 
друга страна, 5М5-изказбт се. определа и 
от половата принадлежност. Британско. 
изследване: доказва, че мъжете предпочи- 


тат подредената Коса информация В 


текста. 
пращат u съобщения без точно посланив. 
Пряко следствие от должината на SMS- 
ите и положеното усилие за тахното на- 
писване е болката В палците. Лечение 
срещу дВете прояви на съвременната 
5М5-болест е говоренето по телефона, 
използването на истинската клавиатура 
на Компютъра, ако наистина се налага 
или просто изпращане на съобщения, а не 
провеждане на чат през телефона. 


iPod последици 


Притежаването на {Род крие 6 себе си 
опасности, неподозирани преди тоба. Ни- 


Кога не сте се и замисляли, че, ако Вече. 


сте горд собственик на Мапо и сте мо- 
миче, сигурно сте се сбльскали Вече с 
риска от счупени нокти, Когато се onum- 
Вате да го извадите от джоба на панта- 


докато жените са с сКлонни да из- 


лоните си? Въртенето на гениалния бу- 


тон В центъра на устройството nok mo- 5 


же да доведе до трайни изкривявания и 
уВреждания В китката, показват изслед- 


Ванията на британски лекар Карл Ъруин. 


Постоянното движение с палеца напред- 
назад Води до сериозно напрежение В Кит- 
ките и лактите. Затова и неговият съ- 


Вет е използването на електронните | 


уреди Винаги да става с две ръце. 
зарази разни 


„Замисляли ли сте се колко милиона. 


микроби се скатават между Клавишите 
на клавиатурата Ви? Тя е сешинско сВър- 
талище на зарази, бацили и друга мръсо- 


тия. В нея се събира толкова боклук u 


прах, че понякога простото изтръскване 
на Кийборда изкарва купчина мръсотия 
Върху масата. 

Макар и заплахата от зараза да е ре- 
ална, само В случай че сте били В досег 
със заразоносител, не подценявайте хи- 
гиената на работното си място. Почис- 
твабте редовно клавишите, изтръсквай- 
те боклука отвътре или прилагайте 
изобретението ИЗВ-прахосмукачка. Вече 
ug и срещу 10-на леВа. 


— шы 


Всеки може да прочете , „Ха 


| ред ена MONER а и > | 


Б ui тео | 


Ком умовете ни, но не. чрез физическо от- 


· печатване, а чрез монитора — малък или. 


_ | голям. 


| Ве. Още Когато преди Време 


Сканирай, за да ика. 


Инициатвата на Google не е от Вчера: 


и около нея се Водят ожесточени споро- 
бяха анонси- 


рани плановете за създаването на е-биб- 


j лиотека „реакциите „бяха Възторжени за 
_ потребителите и яростни за издатели- 


S те на Книги. Издателите: 8 момента от- 
| ново недоволстват, Като пет om max 3a- 


Ведоха u искове 8 coga срешу Google 3a на- 
рушабане на авторското право. Пробле- 


мыт е, че та дава Възможност за торсе- · 


не по дума или фраза и В текстовете на 


| издадени наскоро Книги. При тях обаче 
потребителят не може да чете на Воля, а 


получава само пторсеното заглавие и HA- 


итки ще. „бележат e | 
са за а то на g mona 190 


та поход го 0- 
тав ба сваи 


нигите в 


е прост - 


зраке Анес сае с: м се повече усилия 


може да си намери и свали от Интернет 
pdf версии на популярни заглавия на извес- 
тни автори - Гришам, Стивън. Кинг ши 
„Хари Потър” са само популярните npu- 
мери. Пред книжното пиратство стои. 
проблемыт с превода, т.е. можеш да про- 

етеш някоя Книга, стига. да. знаеш езика, 
на кой ое „открадната”. Но това са 
принципните проблеми на пиратството 
Като цяло и са необходимите малки. проб- 


леми, спъващи неговата. огромна масо- 


Вост. 

Мобилни книги 

И докато. достъпът. през. Интернет 
„еволюира и се развива В различни посоки, 


_ един „малко неочакван, но Криещ страхо- 


тен. потенциал Канал добива повече попу- 
лярност - Книга п през телефона. Мобилно- 
то „съдържание се разбира основно Като 
забавление. Нещо, Което съществено 


липсва и тепърва ще се развива, е достъ- | 


Поради егоизма на. T CO3- 
даването на един софтуер за трансфор- 
мация и Възпроизвеждане на текст досе- | 


UH _ га беше почти невъзможно – припомнете 


си само Колко Време трябваше да мине, | 
преди мелодиите да станат универсални |. 
и потребителите да могат да ги изпозл- | 
Bam независимо. от апарата | Си 

Дори и днес. съществуват. усложнения. 
8 тази насока. Сравнително единна среда. 
обаче е Јама Гог Mobile - на практика 8сич- 
Ки съвременни апарати я поддържат. Mo 
неофициални данни В мрежите на българс-_ 


Ките GSM оператори работят близо два. 


милиона Јауа-апарата. 

Съществуват няколко различни прог- 
рами, с чиято помощ текстов файл може |: 
да бъде. Кконвертиран В Јауа-аплет и влос- | 
ледствие да бъде разгледан В телефона. 


х Основният проблем около налагането u- 


Въвеждането на „Книги” за телефона са 
авторските права. Факт е обаче, че Ин- | 
тпернет е препълнен с т.нар. е-книги, m.e. 
РОЕ-файлове със сканирани страници на 
Всякакви издания. В този смисъл Въпрос | 
на Време е преди индустрията 04 се усе- 


туи и да вземе мерки за Въвеждането на | 
_ текст-през-телефона Като напълно Ae- 


гална услуга. 


Александър Бойчев 


в riva | Гу 


_ онлайн списание 
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Баса ра Е 
ЕЕЕ 
шас 


Іт 
НЕ НИ ВИСЕ 


еі 


| ЕА за да решат Крьс- 


_ тословицата, сте забелязали 


и Вероятно попаднали 8 капана 


_ | Ha HoGa логическа главобльска- 
| ница И макар и да е с позната- 


та ни бизия с квадратчета, 


„ та борави не с букви, а с циф- 
рии е коренно различно по СВо- | 


ята същност занимание. 


ЗЕ Именно тоба е причината за. 


инцидентната поява на позаб- 
рабената рубрика за настолни. 
игри, В която искам да Ви раз- 
Кажа малко повече за sudoku. 


| Изненадата ми бе голяма, ko- 
гато разбрах, че независимо. 
от 


японското наименование, 


| _ пъзелът ес американски 
произход 


лишен е от мистичен оре- 


_ | оли символика и e на скромни- 
"| те 26 години. 


Пенсионираният архитект 
Хауърд Гарнс, Въпреки навър- 


| шените 74 години, явно е 


имал Все още творческо Вдъх- 


нобение и здрав разсъдък, 3a- 
щото през недалечната 1979 


2 предоставя за публикуване 


на специализирания издател 
Dell Magazines авторска логи- 
ческа игра. Така В брой 16 на 
Dell Pencil Puzzles & Word Ga- 


: ша се появява ново логическо 


: щето 


предизвикателство под име- 
то Number Place. 


22 През 19842. Nikoli купуват _ 
_ правата му за разпростране- 


ние 8 Япония и 20 пускат Като 


<5біші ма докиѕһіп пі kagiru. 

Впоследствие името се про- 
_ меня 8 по-късото и запомня- 
“що се sudoku със значението: 


на Single Number (англ. – 


_делно число). До европейския. 


континент пъзелът достига 


_ през Великобритания, където — 
В Края на 2004 г. той се появя- | 


Ва за порви път на страници- 
те на Тһе Тітеѕ. В рамките на 


_ един месец големите британ- 
ски медиш се надпреварват. 
Коя да публикува новото зани- _ 


мание, като интензитетът, 
с който sudoku набира nony- 
лярност, му спечелва прозви- 
“Кубчето на Рубик за. 
21-Ви Век”. Уви, създателят 
не е сред живите, за да се нас- 
лади на успеха. 

Какво 8сышност прави 
sudoku толкова популярно за- 
нимание? 


Прости правила, изчистена 
визиа и логика на макс 


С тоба обобщение бих се 
опитала да зарибя Всеки, Кой- 
то още не се е докоснал до ma- 
гията на цифрите и КВвадрат- 
четата. Класическият Вари- 


ант представлява начертание 
от 9х9 квадрата, Като Всеки 
3х3 са обособени В отделни 
зони, наричани региони. Пъ- 


зелот е с изключително лесни 


правила - 868 Всеки хоризон- 
тален и Вертикален ред, kak- 
то и във всяка 3x3 зона числа- 
та от 1 0096 допустимо да 
се срещат. само Веднъж. Труд- 


ността. му се определя от 


предварително поставените 


цифри, koumo са и Ключ kom 


решаването на конкретното 
задание. 

Стратезите препоръчват 
преди нанасянето на цифри да 
се вашара: Внимателно за- 


равени, Т по 
метода на изключването 


_ да започне нанасянето на 


цифрите. Даже и нелепо да 


звучи, инструкцията да ce 
ползва молив не е за пренеб-_ 
регване. Колкото и да сме би- 
Au Внимателни u наблюдател- | 
_ ни, не е изключено да се допус- 
не грешка и да се окаже, че да- 


дено число се среща два пъти. 
Изхождайки от личния си скро- 
мен опит, това. Винаги Води 
до зарязване на конкретния 


пъзел и преминаването Ком 


нов. И имайки предвид Време- 
то, по Което се случва Всичко 


това, не е изненадващо, че u 
От. 


Компютърът се намесва. 


една страна, Като помощник 
при конструирането на позе- | 
ли, а от друга - Като сред- · 


ство за улесняване разреша- 


бането на загадките. Ако из- 
ползването на писало и хар- 
тия Ви се струва демоде - 
http://www. websudoku.com/ е 
online бариант - без досадни 
моливи, гуми и други подобни 
архаизми. Едва ли ще се изне- 


надате и от съществуване- _ 
то на РС игра, подобно на 


Scrabble и подобните нему. 


В рамките на няколко ме- 


сеца се появяват различни uM- | 


провизации, базирани на 
ѕидоки. В началото на Юли по 
Sky Опе се появява телебизи- 
онно шоу с прабила, инспири- 


рани от пъзела, meaemekemom · 


тронен Вариант на играта. 
Самият факт, че и Болгария 
не остава по-назад от све- 


на Channel 4 пок предлага enek- 


товните тенденции В логи- 


ческите забавления, е показа- 
телен 3а Въздействието 0. | 


Ето че и аз си позволих, с : 


puck да. погледнете тази 
страница с презрението на 


заклети геймъри, да Ви пред- 
ложа един лесен пъзел. Нека 
приложеното решение не Ви. 
обижда. То е по-скоро илюст- | 
рован материал, целящ да no- 


каже цялата прелест 


тези от Вас, които още не са 


Ha 
sudoku, Ком Която не мога да | 
: скрия своите симпатии. Така | _ 


+ 


играли тази непретенциозна | 


цифрова игра, ще разберат, че. 
и простите на пръв поглед He- | 


ща крият своето очарование. 


desire 


Toar a 
000000000 

Пе а 
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о 


бин 1 


паровия прозорец Ha b 
ия му Вариант. _ 


Жа мграта > 
Регистрация 
Забравена парола 


Дкактивиране 


Форуми 


баса. с предста- 
П Вянето на българските. 
онлайн игри, Като този 
" месец се спрях на една борбена. 


игра. Нейният девиз е В синх- 
грон със заглавието и основния 


-Ūū принцип “Бъди смел и Води. 


_ своята битка. И нека H ай-006- 
А а с за ба се 5. 
„ предлагам не само TRE 
_| на геймплей, HO u последната 
| информация около развитџе- 


_ то на дадено заглавие, nombp- 


“сих един от създатели 
_ БИКа.пеЁ- Христо. Гетов. Вс 
_| чая разстоянията се оказаха. 
решаващи и не можах очи В 
„очи да разговарям с него. Но 
"за такива случаш комуникаци- 
· оннште технологии предлагат 
решения и ето, че доброто 
„старо icq Влезе 8 употреба. 


След стандартното ‘Кога 
и коде се роди идеята’ разби- : 


"рам, че 


викалеге млада npa | 
Проектът стартира през 
| февруари тази година и В yc- 


_ ловията на реална конкуренция. 


започва да търси. своите. фе- 
нове. Kom grauri gama cma- 


„ пистиката сочи над 5000 
уникални посещения на ден и 


„средно по 200 играчи online. 
Постоянният интерес е npo- 
_ Вокиран от динамиката на 
средата. В зависимост om 
_ предприетата стратегия иг- 


раещият може да заложи на 


защитата или пък, ако пред-_ 


почита да поеме инициатива- 


та В свои ръце, да развие naze- 


ра си за атака. И 8 двата слу- 


чая малко невнимание може да 
коства загубена битка, рес- 


пективно злато, което е oc- 
новната | разплащателна суро- 
бина. От личен опит разбрах, 
че и селяните не са за подцена- 
Ване, тъй Като те са базова 
вдиница, от която произлизат 


u останалите като миньор, 


Войник, рицар и прочие. 
Полмобопитствах и за eku- 


"па, създал играта. Главните 


действащи лица са трима, Ка- 


_ то средната им Възраст 12) 
около 22 години. Христо помо- 


ли да използва Вызможността 
публично да благодари от сър- 


_ це и на тримата верни | по- 


мощници - РигеЕміі, Soban и 1. 


От! младостта ли или от оно- 


Ва чувство за постигане на 


дадат своята оценка. 
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56...756757 759759 


144640 


съвършенство момчетата не 
искат да почиват на стара 
слава, а да продължат с разви- 
тието на bitka. net. Xpucmo 
„сподели, че предстои обнова- 
Ване на цялостния 0 облик с 


‘цел. лесна навигация и въвеж- 


_дането на нови графични еле- 
менти. Новост ще ви т.нар. 


личен асистент 


Той ще помага на играча ga 
Взима печеливши решения, Bo- 


дейки го по трудните пътеки 
на Военното дело. Идея, Която 
по негови думи, още не е реа- 


: лизирана по нашите. уебземи. 


И Като част от коледната 
еуфория и начин да изкажат 
сВоята признателност Ком 
Всички, 
посредством SMS-u, bitka.net 
team обещава у на бойното 
поле да има подаръци. Те ще са 


награда за победа В една малко 


по-различна битка - написва- 


нето на есе на историческа 


тема, базирана на българска- 
та история. То ще бъде публи- 
кувано Като част от профша 


на играча, като останалите. 


ще имат Възможността да 


подкрепили играта 


Така се стига и до първо- 
началния замисъл на играта - 


_ покрай часовете на гейминг 


играещите да получат нови 
или затвърдят стари знания 
за историята на България. 
От техническа гледна точка, 
уви, това изисква | ресурси, ko- 
umo на настоящия eman са He- 
достъпни. Не бива ga се забра- 
Ва, че Бійка. пеї е 


без месечна такса 
което 0 налага някои фи- 


"нансови ограничения. Но Хрис- 


то е оптимист и вярва, че ако 
си най-добрият, няма начин да 
не успееш. Мисли и Върху съз- 
даването на нови заглавия, но, 
уви, запази пълно мълчание 
относно бъдещите проекти. _ 

И съвет поисках – все пак 
Кой друг, ако не авторът, ще. 


„знае тънкостите около neye- 


лившите ходове. Според Хрис- 
то няма такива и ме окуражи. 
с думите, които аз, от своя 
страна, ще използвам да на- 
сърча и Вас: “Бъдете силни и | 
не падайте по гръб – Все Hako- | 

га постоянстВвото ще доведе 
до победа". 


дез ге 


ИА 25 есер 


Натиснете Talk (unu т) по Време на игра, 

_ Въведете Код и потвърдете с [Enter]. 

| god – Ставате неуязвими. : 
атто - Получавате максимален. брой 

амуниции. > 

armor – Получавате максимална. брона. 

_ пеайп - Зоравето Вие. максимално. _ 

gt guns - Получабате Всички оръжия. 


572218 _ и броня. 

_ | tears - Получавате всички. оръжия и 

5 _ | неограничено количество муниции. 

jear – Повишава: здравето Вии засилва 

| рефлексите.  — = 

poltergeist - Преминавате Към. режим 
st. 


_ тарћоје - Пропускате дадено ниво. 
| роз — Позиция на играча. 

“біттедил pistol - Получавате пистолет. 

jimmegun | диа! pistols = Получавате "два 

пистолета. 2 

| діттедип зибтаспиефип - - - Получавате 
| Картечен пистолет. — 

( immegun shotgun — Получавате. пушка. 


_ ке assault fifle - Получавате — 


= | шурмова_ карабина  — 

іттедип semi-auto rifle - Получавате 
олуабтоматична жуқа она 
ттедип пай дип – Получавате Май Gun. 
jimmegun cannon — Получавате оръдие. | : 
· фттедип plasma weapon - „Получавате. 
лазмено оръжие. | 


Aissle Launcher. _ 


зберете | “Game Options” | 8 главното: 
и „опцията enable console. 
тиснете * "~" (tilde) ив новопоявилия се 


| | прозорец Въведете. developer q kamo 
Забележка: 
В някои случаи пера двутар не. 


; | | команда за отключване на cheat режима. 
са | Ще се появи “Load” бутон. Кликнете го и 
_ изберете желаното от Вас ниво. След 
с. | „Като се зареди натиснете “~” (tilde), з 
| да се Върнете Ком предходния оса 
Въведете деутар като Команда. 
| Натиснете “~” (tilde) по Време на игра, за 
А А активирате прозореца и след тоба 
= | Въведете някой от следните: кодове: 
jod – оа и 


С муниции, максимум здраве и броня. 


: ка – Получавате Всички оре амуниции. 


іттедип missle launcher - - Получавате 


Бы frag grenade – „Получавате Frag 
зпепе е списък: 


give атто - Получавате муниции. 


посіір - Преминавате Ком режим. № 5 


Clipping. 


) шо- - Преминавате Ком режим Flight. 


jumptonode - Телепорт. | 


88 Ridge: 88190 | i 
Armored Car Escape: toujane_ride 


Assault On Matmata: matmata 


Bergstein: bergstein 5 = 5 
Comrade Sniper: downtown „sniper о 
Crusader Charge: libya | 
Defending The Pointe: дићос_ defend 


5 Demolition: demolition 
tov 


ein: се 
The Line: o 


ЕА па РАТ патіо: TE 
Repairing The Wire: tankhunt 


Retaking Toujane: toujane 
и City Hall: ШІК 


Ше ог Pointe n Hoc: биос. 5 
gade Вох: breakout = 

Тһе Crossing Point: rhine 

The Crossroads: crossroads - 


; Тһе Diversionary Raid: decoytrenches _ | 


The Епа. Of Тһе Beginning: eldaba _ 
Тһе Silo: silotown 
Тһе Tiger: newvillers 


ат 


jseta [ume] - “Т! на. Mission Set om 


Crossing The Rhine: тв. 109 
D- -Рау: -mis | 07 с 


e Fortress Stalingrad: mis _ 049. 
НИ 400: mis 099 — 
_ Not Опе Step Backwards!: ті 03 9 


Romme! s Last Stand: mis_06 9 
The Ва е Рог Caen: mi _08 9 

Тһе Battle Of El Alamein: mis | 02 9. 
Тһе Tank Squadrons: тіѕ 059 - 


The Winter War: mis | 01 9 


работи. Ако това се случи, използвайте 
Команда деутар с името на картата, на 


“Която се намирате, за да активирате 


кодовете. Например демтар moscow ще 
Ви · изпрати на ниво Moscow с 
Възможност да Въвеждате Кодове. След 


това можете да Въвеждате другите 
_ Кодове. Така започвате 8 началото на 
Шы. | а 


[ENTER]. | 
“Натиснете [ENTER]. 


ше keys – поучавађев всичк Ключове. 


· тар [име] - Отивате на избрана Карта | ан 
„от следния списък: _ Б 


юто с опции позволете въвеждане 
| | Натиснете “~ 
seta thereisacow БЕСТІ u натиснете 
“Въведете. зрдеутар ещара. 
Вече стартирате 
демото с Възможност ga Въвеждате 


_ кодове. По Време на игра използвайте dev- 
_ console и Въведете Код. Потвърдете с 


[ENTER]. 


Quake а 


_ По Време на игра натиснете кабшшала 
Комбинация [CTRL] + [ALT] + 


[~] (tilde), з 
да можете да въвеждате Кодове: 
god – Ставате неуязвими.. 


give all – Сообивате се с Всички оръжия, | 


‘амуниции и броня. 


_ killmonsters = Изтребвате Всички 
чудовища. | 
посћр - Преминавате през стени. 
notarget — ШЫ невидим 3a 

_ Враговетве. = 


kill – Самоубивате се. | 


give атто - Сообивате се с „максимален. ; 
брой ‚амуниции. š 
give health - „Осивуряваттв- си максимално 
здраве. 


-" tilde. Въведете | | 5 


e Soul санит 3 


NSOLE сме | 


5. За да отключите Г Spiritual Realm 


Stage. 


За. да отключите Eurydice Shrine Stage: 


- В Изиграйте 525 битки. 


_| зада отключите Grand Labyrinth Stage: 
252) Изиграйте 575 битки. 

| За да отключите Lakeside Coliseum 
Stage: 


a Изиграйте 475 битки. 


_ За да отключите Pirate Raid Stage: 
_| Изиграйте 625 6umku. 


x _| За да отключите Sacred Мі. ЕЩ Stage: 
_ | Изиграйте 425 битки. 


За да отключите Silk Road Ruin Stage: 


= Изиграйте 675 битки. | 


| ДОПЪЛНИТЕЛНИ ГЕРОИ | 


| Abelia 


Преодолейте Chronicle 18 при режим 


Chronicles Of Тһе Sword unu изиграйтв 


1050 битки. 


% 5 Abyss 


у 


| Отключете Cervantes, Lizardman; Olcadan, 
_ | Rock, зорћта u Yoshimitsu. Ceza успешно 


Ў | изиграйте режим Tales of Souls ши 725 
_ | битки. 


Arthur 


| Справете се с Arthur при. режим Tales Of 

_| Souls uau usuepaŭme 550 битки. 

| Aurelia | 

_| Преодолейте Chronicle 12 при. режим 

_ | Chronicles Of The Sword „ши изиграйте 900 
_ | битки. 


_ Cervantes 
_ | Победете Cervantes npu режим. Tales Of 
_ | Souls иди Е 625 битки. 


| Chronicles Of The Sword или изиграйте 950 _ 
| битки. 
| Demuth _ 4 
_ | Преодолейте Chronicle 10 при реком 
| Chronicles Of Тһе Sword или изиграйте 850 


Chester 
Преодолейте Chronicle 19 при режим 


_| битки. 


Giradot : 
_ Преодолейте Chronicle 15 при режим 


_ | Chronicles Of The Sword или изиграйте 800 


| битки. 


_ | Greed 


; | Победете | Greed npu режим Tales Of Souls 
| или изиграйте 500 битки. 

| Ниаћп 

_ Победете Ниайп при режим Tales Of Souls 
| uau изиграйте 750 битки. 

| Hwang 


Победете Hwang npu режим Tales Of Souls 


-| им изиграйте 600 битки. 
| 41019 


Победете Li Long при режим Tales Of Souls 


uau изиграйте 1150 битки. 


Luna 


Преодолейте Chronicle и. при режим 


Chronicles Of Тһе Sword или изиграйте 650 
битки. : 


Lynette 
Победегле Lynette при режим Tales Of Souls 


"или изиграйте 1100 битки. 


Цтататап 

Победете Lizardman при режим Tales Of 
Souls или изиграйте 675 битки. 

Miser 


Победете Miser при режим Tales Of Souls : 
или изиграйте 750 битки. қ 


Оісадап 
Победете Ојсадап при режим Tales Of 
Souls или изиграйте 575 битки. 


_ Revenant 


Победете Revenant при режим Tales ОГ 
Souls или изиграйте 1200 битки. 

Воск 

Победете Воск при режим Tales Of Souls 


ши изиграйте 475 битки. | 


Sophitia 


Победете Sophitia npu режи (им м Tales Of 


Souls unu реи: 525 Р 


ЕКІН 


Преодолейте Chronicle 20 при режим 


Chronicles Of The Sword ши изиграџте 


1000 битки. 
Valeria 


Победете. Valeria npu режим Tales Of Souls 


или изиграйте 700 битки. 

Yoshimitsu : 
Победете Yoshimitsu при режим Tales Of 
Souls или изиграйте 425 битки. 


_ SOUL ARENA БОНУС МИСИИ. 
Трябва успешно да се справите с някоя 


от задачите, за да отключите съответ- 
ната мисия: 


Beloved ха - 
(Базу): Победете Ату при режим Tales Of 


Souls. 
(Normal): Отбележете Clear или по-Висок 
ранг npu Beloved (Easy). 


(Hard): Отбележете Clear uau по-Висок 


ранг npu Beloved (Normal). 

Blast Chase 

(Normal): Отбележете Clear или по-висок 
ранг при Blast Chase (Easy). 

(Нага): Отбележете Clear или по-Висок 


ранг при Blast Chase (Normal). 


Coin Collector 

(Normal): Отбележете Clear или по-Висок 
ранг npu Coin Collector (Easy). 

(Hard): Отбележете Clear или по-Висок 
ранг при Coin Collector (Normal). 

Dancing Statue 


(Easy): Отбележете Clear или no- висок 


г” 


ранг при Soul Smash (Базу). 

(Normal): Отбележете Clear или no- D 
ранг npu Dancing Statue (Easy). 

(Hard): 
ранг npu Dancing Statue (Normal). 
Hard Workers 


(Easy): Посетете магазина. ; | 
_ (Normal): Отбележете Clear или no- 
ранг при Нага Workers (Easy). 


(Нага): Отбележете Сіваг или по- uek 
ранг npu Hard Workers (Normal). 3 
Soul Smash 

(Normal): Отбележете Clear uau по-Висок | 
ранг при Soul Smash (Easy). 8 
(Нага): Отбележете Clear или по-бисок |. 


_ ранг при Soul Smash (Normal). 


Sudden Death Rally l 
(Easy): Отбележете Clear или по-Висок 
ранг npu Turntable (Easy). 

(Normal): Отбележете Clear или по-Висок 
ранг при Sudden Death Rally (Easy). 

(Hard): Отбележете Clear или по-Висок 
ранг при Sudden Death Rally (Normal). 

Wisp Shoot > 
(Базу): Отбележете Сіваг или по- “Висок. : 
ранг при Coin Collector (Easy). | 
(Normal): Отбележете Clear или no- висок | 
ранг npu Wisp Shoot (Easy). 

(Hard): Отбележете Clear или no- “висок | 
"ранг спри Ша Shoot (Normal). i 


Отбележете Clear или no- Висок. 


; | много полезни модове, nokas- 


Как да мишена аа я 


Мойеп Соге ( 


_ Подготовка 
Изберете рейд лидер. Из- 


_| берете МТ (пат tank — осно- 


н танк) и 5Т (ѕесопдагу {апк 


предварително. Колкото се mo- 
Же побече танкинг екипировка 
редмети с +defense) о! 


u ОВВЅ. 
Желателно е Всички в рей- 


| ва да им Spell Alert мода, за да 
информира рейда при Каства- 
страна на босовете. Има 


Ваши Колко Време остава до 


_ | прераждането на различни 
_ | групи и противници. Също ma- 
| каза бъф Класовете има модо- 
__| Ве, автоматично активираши 
| дадена магия след Като им бъ- 


_ | де прошепната определена 


фраза. Добре преценете група- 
| та си, особено при първите 


| рънове хора с PvE билд трябва 


= "да Влизат с предимство пред 


| тези с PvP (Воини на fury/arms, 
| попове на shadow u т.н.). 


_ Групата 
Гайдыт 6 приготвен. и за 


| алианса, и за ордата. В повече- 


то случаи функциите на пала- 


| дините и шаманите частично 


"се припокриват, но там, Koge- 


| то има разлика, ще бъде cne- 


циално отбелязана 8 текста. 
Почти Всички босове, Как- 
то и обикновените противни- 
ци, могат да се преодолеят 
със стандартна група. Има 


· | особени моменти, В Които ga- 
_| ден Клас ще е по-необходим от 


друг за определен бос — повече 
подробности при инфото за 


| конкретния противник. 


_ За нормален рын В МС е 
достатъчно да имате ядро 
от около 25 опитни играчи или 

| минимум 35 души, ако става 
_ дума за хора, Влизащи за пър- 


„Ви път. За идеална група ще 


5 2 Втори танк), Като най-006-. 
_ | pe e u двамата да са на npo- 
| текшљн била и да са събрали. 


Scholomance, Stratholme, LBRS | 


да, особено Касптьрите, да са 
| с инсталиран СТ raid assist и 
| Оесигѕіме. Рейд лидерът тряб- 


нето на различни магии от 


Ви трябват общо 6 придста 


(бройката е Желателна - при 


наличие на много друиди, pec- 
торейшън шамани и паладини 
можете да я намалите на 4), 


5-6 Воина, 5-6 роуга, минимум 
4006 друидиа, 4 хынтыра, 4 90 
6 паладина (или 5 до 8 шама- 


на), минимум 2 уарлока 15040. 


6 мага. 
Група 1 u а: са главните 


действащи лица, останалите. 
са поддръжка. В тях трябва да 
са МТ и 5Т, по един уарлок (8 
‘групата на МТ трябва да има 


подобрен бъф от импа), един 


друид за Іпегуаїе на попа В нея 
u по 1 шаман/паладин за по- 


темшаури. Подредбата на ос- 
таналите групи е подобна, Ка- 
то можете да правите специ- 


ализирани глакива. Хубаво 898. 


бсяка да има поне един пала- 
дин/шаман, Воин 8 групите с 
роугове заради Ваше Shout u 
поп или дручцо (особено В меле 
групите). Магове и хънтъри- 
те трябва да се научат да не 
дърпат агресията на против- 
ниците Към себе си, за да не 
натоварват лечителите. Това 
се прави най-добре Като оста- 
Вите Въпросните Класове ге- 
pou да се лекуват с превръзки, 
докато стигнете до босове- 
те. :) Ако меле персонаж дръп- 


_ не агресията от МТ, обикно- 
Вено умира той, ако обаче Кас- 


тыр или хонтъор го направи, | 


може да помете целия рейд. 
Затова тези Класове трябва 
много да внимават. Важно е 
Всеки един играч да знае мяс- 
тото си – ако например Види- 
те паладин/шаман/оруио, 
хворлящ се да прави щети, 
Вместо да лекува - то значи 
мястото му не е 8 рейда. 
Само един предварително 


определен хонтър маркира 


противника, определен да ум- 
ре пръв, и Всички бият по жер- 
твата. Добре е да се избере 
един лидер на паладините, Кой- 
то да контролира бъфенето 
на целия рейд с магиите 805, 
Вок и ВоМ. 

Задължително е поне поло- 
Вината шамани 8 рейда да 
имат Мапа Tide totem. За Mak- 
симална ефективност рейд 
лидерът може да ги мести от 
група 8 група 8 зависимост 
от ситуацията по Време на 
битка (например - един ша- 
ман 8 меле група за бойни то- 
теми и лекуване, В случай на 
нужда се премества за 10 се- 
кунди да пусне тотем. 8 Кас- 
тырска група). 


Един шаман/паладин може 


да стои на повечето босове 
за ой combat гезигесноп — т.е. 
да не напада самия бос, а един- 
ствено да Възкресява убити- 


те. Ако той случайно започне 


trategy Guide 


ga лекуба някой член на бойна- 


та група или се приближи go 


противника, това нама да е 


Възможно. 
обикновените противници 


Имате насреща си няколко 
типа чудовища. Може би най | 
лесни са _Аге/Мокеп гиганти- 


"те. Те имат зверска броня, г0- 


ляма издръжливост u Stomp 


_ умение, нанасящо около 1k ще- 
_ ти на Всички В 10 ярда радиус. 


Вървят по двойки. МТ атакува | 
единия, ST Втория (Въпрос на | 
избор). За да нямате проблеми 


с агресията, изчакайте моба | 


да падне на 9896 преди да ата- 


Кубате UAU’ танкыт да му на- 


бие 5 зипдег агтог-а. 
Fire Lord е огнен елемен- . 


тъл, Който периодично гене- 


рира малки елементали, разм- 


ножаваши се с просто делене . 


Като амебите. ;) При него 
мейожовете пускат AQE през 
цялото Време, докато меле- 
тата се концентрират на 
Всеки появил се малък елемен- 
тыл и го убиват максимално 
бързо. 

Ancient Core Hound също е 
лесен Враг. Основното npu 
“Кучето” е декърсът т.е. npe- 


_махването на проклатџата 


от играчите. МТ трябва да го 


" държи с гръб Ком рейаа. 


(ауа Annihilator - земен 
влементъл, Който шма гадния 


навик да се засилва Към произ- | 


Волна цел. Бие се лесно и бър- 
зо, само Внимавайте да няма 
хора около лавата, за да не 
бъдат бутнати. Може да се | 
банишба от уорлок, ако слу- 
чайно Ви нападне изненадващ 
патрул. 

(ауа Раск - 2 огнени и 2 
земни елементала. Два уарло- 
Ка банишВат земните елемен- 
тали, бие се по огнените, Ка-. 
то те гпрабва да са максимал- 
но далеч един от друг. Когато 
привършите, се пуска един от | 
земните елементали. 

СогеНошпа Раск – Намират 
се преди Магмадар. Тук ще са 
Ви нужни поне 5 танка, Всеки 


поема по 1 Куче, мейожовете 


почват с АоЕ и продължават 
през цялото Време. Важно е 
Всички Кучета да умрат ед- 
новременно или В прозорец от 
15 секунди. Роуговете следят 
| Кръвта на Всички Кучета и я 
“регулират”, за да се постиг- 
_ не синхрон. Шаманите използ- 
Ват Ғагіһріпа тотеми. 
ітрѕ - Намират се преди 
първите ова боса - Влиза им 
се с АоЕ от самото начало. 
Имат много малко кръв, но са 
| голяма група и могат да нана- 
сат лоши огнени щети. 


Избиване на “обикновените : 


гадини може да се прави и от 
20 души с опит, за да собира- 
те BoE Предмети. Важно е Au- 
| дерът да следи за Времето за 
_респаун и да предупреждава 


_ рейда, да не се окажете заоби- _ 


Мелон от лошковци. 


_ Босовете 
LUCIFON ___ 
Ключов елемент: 


Лесен бос. Има две гадини 
за подкреплени „След като u3- 
чистите Haŭ- десния Соге- 


Ключов о аин 


| Кира подкрепяща гадина по из- 
| бор. Целта в. МТ да изтегли 


_ Ноџпа Раск-а, докато малките 

= „ противници | бибат придвиже- 

| Hu В деното | на малката пеще- 
г ричка. "След като убиете пър- 


ІІІ u чак наквая самия r: 


| на са ара, ова попа, то 


| | да се сменят, паладин и gpyug | 


_ (8 случай че има нужда от 
„ инервеот). 
_ паладини и мейджобе трябва 
Tiga- yucmam npokaamuama Ha 
| Луци. Босът. и помощниците 
му могат да Міпд-сопіго!-Ват 
за 15 секунди произволен член 
"| на рейда – Веднага трябва да 
се диспелва. Другите две уме- 
ния, koumo Луци използва, Ha- 
| насят 2k щети след 8 секунди 
и увеличават със 100% uena- 
та 8 мана/гаде/епегду на спо- 
| собностите Ви. Ако не маха- 
те това проклятие, хийлъри- 
те ще останат без мана и ще 
_ измрете Всички. 
Втори танк трябва да 
стои до МТ, В случай че първи- 
ят умре, за да поеме Веднага 
_ Луци. След Като го убџете, ако 
това e първият Ви рън В МС, 
Вземете си една вози ка no- 


-Hound Pack, един хънтър | мар- 


_Луци на мястото на Core- 


| pi 
_ | Вия гад, Веднага се заемете с. 


Всички останали. 


чивка или продължете навът- 
рев МС, подминавайки Втория 
бос. Само от Луци пада 
Tranglizing Shot — магия за хън- 
торите, без която нама ga 
можете ga свалите Магма- 
дар. Ше са Ви нужни поне два- 


_ ма ловци с това умение, за да 


се справите безпроблемно. 


№ МАСМАПАВ | 

ЩО Ключов елемент: 

4 _ Еваг Ward па 

Ключов Клас: ъс 

: _ Поп/Шаман/Х ыр _ 
_ Доста коварен бос. „Има 


три умения. Първото е ка в. 


‘определен радиус, който Haŭ- 
"често е достапточен, за да = 
рет танког. Второто í e ga “u 
плюе” огнена топка. Върху > 
изволен | грач или група. џгра- 
чи. Третото е огненият дъх. 
Освен това от време на вре- 
"ме изпада 8 состояние на 
ярост и нанаса повече шети. 


След Като танкът 20 noe- 


ме, трябва ga 20 завърти с 


лице ком рейда. Когато изча- 


Кате. известно Време да нат- 
"рупа агресия, можете смело 
да го започнете. До основни- 
те Ви прийстове трябва да 


има поне едно ожуоже поп за 


Fear ward или шаман за тотем 
срещу страх. Когато Магма 
наплюе някой, се образува 
огънче на земята, ако минете 
през него, ще получите доста 
гаден демидж за 300 dmg на 
секунда В продължение на 7 се- 
кунди. Затова не е препоръчи- 
телно да стоите на едно мяс- 
то. Когато Ви Теаг-нат, също 
трябва да сте избрали такава 
позиция, за да не се разхожда- 
те из пламъчетата. 

На определени интервали 


Мадтадаг се > зет 


му почербенябат) и Влиза Във 
Frenzy, единстВено хънтър 
може да го спре с “успокояба- 
щата” стрела, взета от тру- 
па на Луци. Тук трябва перфек- 
тен синхрон на хънтърите. 
Рейд лидерът определя реда, В 
който ще се сменят 9а стре- 


лят, а. аи от тях 6 (е добре да | 


си направи макрота, за тоба 


дәме направил. успешен u3cm- 
pea или не. в на г галаа: 


СЕНЕММАЅ. 
Ключов елемент: __ 


Мобилност 
| Ключов Клас: 


Голямото: братче на Луци е 


може би най-лесният за убива- 


не В играта. Има два боеца за. 
подкрепление, | koumo трябва | 
да бъдат отдалечени от we- 


фа, убиват се един по един, 90- 


Като МТ се занимава с боса. 


Неприятното е, че поокрепя- 
щите. противници могат да 
зашеметяват танковете и да 


_ се хвърлят Ком по-зле брони- 


раните играчи. След като уби- 
ете двамата ескортиращи 
опонента, Всички дружно ска- 
чате Върху баткото. Двете 
най-опасни умения на боса са 


Rain of Fire - масивно AoE, от 


koemo трабва ga се махнете, 
Веднага щом усетите, че е 
над Вас и проклятие, намаля- 
баш с 75% ефектите от лече- 
ние. Един мепдж/паладин се за- 
нимава само с декърс на МТ, 
останалите се пазят от АоЕ- 
то и 8 случай на нужда използ- 


бат превръзки, за да облекчат 


лечителите. 


РС МАМА 12/2005 


GARR 

Ключов елемент: 

Banish 

Ключов Клас: 

Воини/Уорлок = 

Гар има осем поддържащи 
гадини със себе си. Поне 4 се 
поемат от танкове u 4 се 6a- 
нишват от уорлоци, докато 
МТ изтегля боса на безопасна 
дистанция. Преди битката е 
Важно Всеки да си Вземе пра- 
Вилната цел. След това Xoh- 
тыр маркира един противник, 
по който бият Всички, докато 
не останат само на 20% зара- 
Ве. В момента на смъртта си 
те гормят за 2К щети, за то- 
Ва е добре танковете да ги 


"дропнат надалеч от Кастъри- 


те, а роуговете да се изтег- 
лят навреме. : 

Самият Гар има аура, пре- 
махбаша Всички бъфове. След 


“Като убиете максимум 6 ene- |. 


менптьла от ескорта, минете 
на боса и чак след смъртта му 
довършете останалите два. 


с Ако избиете целия ескорт на 
Гар, босът минава 8 сврохре- | 


жим и Ви помита. 
Забележка: След Като нат- 


"рупате повече опит, можете | 


да победите Гар 63 дори с. 2-4 
уорлока, но за целта трябва. да 


" имате повече танкове. 


И BARON GEDDON _ 
Ключов елемент: 
Мобилност 
Ключов Клас: Няма 
Баронът, Както и Шазра, 


„се изтеглят чак В пещерата 


на Гар. Това е доста забавен 
бос, който прави АоЕ с убели- 


_ чаваща се сила около себе си 


на определени интервали. 

(Всички трябва да се махнат | 
от него и да спрат да стре- 
лят по боса 8 този момент) и 
превръща произволен играч 8 


„Жива бомба, с доста голям pa- 


диус. Атакува се на Вълни | 
между АоЕ-тата и рейд лиде- 
рът следи Кой е бомбата. Гру- 
пште се разполагат 8 Кръг 
около боса, а играчът, Който е 
превърнат 8 бомба, се запич- 
ба ком стената зад себе си, 
за да не нарани своште и се 
моли да оцелее след Взрива. ;) 


ЗНА77ВАН 

Ключов елемент: 

Мобилност | 

Ключов Клас: Шаман/Поп 

Оше един досаден бос. Пре- 
ди да го дръпнете Към себе си, 


нат. Зеле Explosion- -oM 


— | на Шазра удря В радиус с 1k 
5 dmg, a с дебъфа 

_ | га, поражението може ga 

_— | стигне 903. 5 а удар. | 


‚ Който Ви сла- 


- SULFURON ана. 
; Ключов елемент: Няма 
: Воин. 
Боева: е лесен, само о тряб- 
ва да раздалечите 4-те прийс- 
та от ескорта му достатъч- 
| но един от друг и на голямо’ 
разстояние от него (иначе 


| хийлват) и след Като ги убие- 


Е 
ЗА 


| те, да налазите боса. 


СОГЕМАВВ 
_ Ключове елемент: Няма 
Ключов Клас: Няма. 
: Не много труден бос. С не- 
| го има две Кучета, koumo се 
| дрепат от хонтъри u след 
това два Bouna ги замъкват В. 
противоположните ъгли на 
пещерата и ги държат с лице 
_ Ком рейда. Самият бос има га- 
ден дебъф, свалящ бронята на 


| танка, затова поне два попа 
| трябва да се грижат за здра- 


| вето му, останалите са на 


единствено по боса, Кучета- 


та не могат да умрат преди. 
него, но пък. „предават богу. дух 


след неговата смърт. 


та се марква. единият о: от ме- 
летата, 4-те хийлъра се. пре8- 
18 овци от. маговете, а 


едш 
поеме а като Дам 


Ва последния елитен ад. След 
kamo убиете 2 меле ада, убий- 
те 4-те “овци” една след оруга 


(с Всеки умрял ад, останалите 


те Ком 


ЕЕ на. вале. гид баба 
си) и далекобойните Класове. 
го доубибат. Бие се само u- 


таналите убиват маркнатия. 


от друг. С Spell alert рейд Muge- 

pom трабва ga оповестява ga- 
-ш мобовете ca ‚ ВКЛЮЧИЛИ Spell 
refelcting shield - mpae no 10 ce- 
х u u Връща 50% от магии- 
изпрашача. 


ІШ RAGNAROS 
Ы Ключов елемент: 
м Resistance | 


битка 8 Е Има SE фази. На 
„първа се появява Босът u 


програмата Ви. максимум е Е. 
220 смъкнете до 40% от Кръв- 


реди да се потопи обрат- 


SH 8 лавата, Това трябва да 


за 3 минути. Мелетата 
жЖдат зад него, 6 широк 
радиус, с няколко паладина/ша- 


„мани около тях за’ Fire aypa. 


станалите се подреждат Ка- 
то Ветрило около боса. 

„След Като Раги. се: потопи, 
излизат: неговите. синове - 
имате НЯКОЛКО секунди да се 


прегрупирате. Два се баниш- 


јин хонтыр маркира 
ато Воините и Mma- 
208ете държат останалите 
синове с fear или frost nova, ос- 


Ват, е: 


те синовете да не 


Като изсмукват маната им. 
"След Като ги избиете или 90 
"секунди след като са се появи- 
ли, Рагнарос отново се nokas- 


ба от лавата. Ако не го убие- 


ЈЕ „ ползв 
_ Shadowbolt-u, затова. трябва | Можете да бъдете избити. 90 


да ги държите разделени eguH 


при кастърите, тъй. 


бына: от синове. 


_ тук ключовият елемент е 
тоталният синхрон м 


отделните членове на рейда, => 
103- 


подредбата. на. Воините, 
ащи fear, u маговете. 


да са с Пай Fire 80). 8 
случай че изрита МТ другите 


аде и изстрелва останалите 


около него 8 лавата. 
_ За самата битка е полезно 


да се запасите добре с Еге 


Колбички, ка то и Elixir of | 


Моопдооѕе, Elemental Sharpe- 


ning Stone u всичко, за което: 


се сетите, за да. Воценете с 02- 
невата мощ на групата. Са- 
мият отбор трябва да Hab- 


легне на ОР5 Класовете (не са | 


Ви нужни повече от 4 боина). 


Надявам се този гайд да : 


Ви помогне и да пребьрнете 
Molten Core 8 рутинно изжива- 
Ване. Не слагам речник за тер- 
мините и/или абревиатурите, 


той. Като, ако сте М 60 и още 


не знаете Какво е например. 
ВоК или АоЕ, то значи не сте 


за МС. :) 


Теорги Панайото8 
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ци ДИ КАКДА ИЗПРАТЯ НА ПРИЯТЕЛ? 4- Motorola 
= 9 e 9) След кода и номера на и еды - ди твоя поздрав А - Alcatel 
Nokia, Motorola, :1 Орке 1 
365 2 0 Бона А базадан: 5 оу ее ОТЫН : карі pym 2 
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Best Gadgets 


Понякога е по-сложно, от- 
Колкото изглежда. Хем се 
опитваш да го нацелиш с хед- 
шот, хем обаче нешо ти пре- 
чи. Когато чобек играе игри, 
има две основни Качества, Ко- 
ито с Времето стабат Все 
по-Важни - бързина на реакциџ- 
те и сръчност. 06бинябаш с 
повод и без повод Видео Карта- 
та, ВАМ-та и мишката, но не 
задължително 8 тази последо- 
Вателност, че планираното 
движение е зациклило, не се е 
получило по Желания начин и 
Въобще – недоволен си. 

05 на Годйесп е по-особен 
продукт. С негова помощ прак- 
тически Виновен за неуспеха 
ще си бъдеш единствено ти. 
Тоба е мишка за геймъри. Тя е 
конструирана, за да ти помог- 
не В битките пред монитора. 
Оптическият ù сензор е със 
синя сбетлина и е с чувстви- 
телност от 500 обратни ре- 
акции В секунда за точното 
местоположение на Курсора 
Върху екрана. 


IMAGIC РИН100 

Не Всичко е iPod, приятелю. 
На пазара за преносими mp3 
плепъри съществуват и други 
алтернативи. Например iMagic 
РМН 100 – устройство с 
твърд диск от 6 СВ, цветен 
дисплей и Компактен Корпус. 
Освен mp3 то може да ти no- 
Казва Картинки В JPG формат, 


ЧустВителността на 
мишката може да бъде наст- 
ройбана с помощта на специ- 
ални бутони Върху Корпуса на 
устройството. Искате свет- 
Кавично обръщане на 180 epa- 
дуса?! Никаков проблем. Тряб- 
Ва Ви мазно провлачване - опи- 
табте сами. В допълнение 
гризачът разполага и със спе- 
циални отделения, 8 които мо- 
гат да бодат поставани набор 
от 16 тежести с различно 
тегло (осем по 1,7 грама и 


текстове В 1хі-формат (но не 
твърде големи), има Вграден 
ЕМ-тунер и 8 допълнение мо- 
жеш и да записваш звук дирек- 
тно В mp3. Копирането на фай- 
лове става с “издърпване” на 
файловете, а не чрез специален 
софтуер. Тези, Които са шмали 
удоволствието да Видят други 
mp3 плейъри на „известните” 


осем по 4,5 грама). Така може- 
те да регулирате акценти - 
харесва Ви усещането за ста- 
билност В долната дясна част 
на Корпуса и спокойно можете 
да го направите, хмм, стаби- 
лен. Търсите идеален баланс 8 
центъра - преподреждате по 
Вкус отляво и отдясно. И да не 
забравя – да, можете да изпол- 
звате G5 и просто Като обик- 
новена мишка. 

Logitech G5 се продава за 
около 60 евро. 


марки, ще разберат доколко 
удобно е това. 

ОсВен през слушалките му- 
зика може да се слуша и през 
Вградените Високоговорители 
8 предния Корпус, макар че то- 
Ва е препоръчштелно само 8 
случаште, Когато нямаш друга 
алтернатива. Нека не забравя- 
ме и последната, но не по-мал- 
Ко практична функция на mp3 
плейорите с твърд диск— мо- 
жете да ги използвате Като 
преносим тВърд диск. Шест 
гигабайта не е никак зле, ми се 
струва. Просто сгъваш 05В 
Кабела В джоба и марш при съ- 
седите. При iMagic РМН100 
неприятно усещане остаба 
единствено от управлението 
и бутоните - те изглеждат 
евтини и неудобни. Нека не бъ- 
дем дребнави обаче – нека фай- 
ловият трансфер и слушането 
на музика по улиците с шест 
гигабайта да започне сега! 

ІМадіс РМН100 се продава 
за около 500 лева. 


CANYON BLUETOOTH USB 


Преди години Bluetooth 6e- 
ше стандартыт за безжична 
комуникация, обявен за наслед- 
ник на Всичко Жично и В чиито 
Възможности се Крият меч- 
тите на потребителите за 
свързаност без Кабели. Поне- 
же група сериозни чичковци не 
се разбраха Кое Как, неговото 
развитие се позабави малко, а 
и безкабелният делник днес из- 
глежда по друг начин. За смет- 
ка на това Bluetooth има свое- 
то място при мобилните те- 
лефони например. И при опре- 
делени обстоятелства може 
да се използва Вместо Wi-Fi 
Връзка между два Компютъра. 
Canyon Bluetooth USB се Вкарва 
8 USB-nopma на компютъра, 
Както подсказва u името му u 
гарантира обхват om 100 
метра. Ako имате мобилен 
телефон и искате да синхро- 
низиратз телефонната си 
книга с РС (за да не загубите 
бажния номер на Ели, Пета, 
Кристина и Гергана, не за дру- 
го), не би следвало Вече да има 
пречка пред Вас. Ако искате да 
качите мелодии, картинки или 
друга мултимедиа на телефо- 
на пък, за целта ще са Ви необ- 
ходими просто няколко натис- 
Кания на мишката. Малко, 
просто и практично, една оп 
онези ажаджи, koumo проме- 
нат ежедневието ни фунда- 
ментално, но без револЮция. 

Canyon Bluetooth USB се 
продава за около 25 долара. 


е PK75 
мо VAU 


Мобилен телефон за малко 
пари – тоба е мечтата на 8се- 
Ки българин. Същевременно 6 
добре апаратът да е „по-та- 
ка”, да може да снима, да сви- 
рии да играе В ритъма на буги- 
буги. Новата 75-та серия на 
Siemens може Всичко това, 
Включително и онова за цена- 
та. Моделот СХ75 ще задоволи 
търсенията на практически 
90% от потребителите и ще 
ги Включи В съвременния сват 
на телекомуникациите срещу 
незначително финансово уси- 
лие. Да започнем с тоба Какво 
НАМА СХ75 - няма двумегапик- 
селов цифров фотоапарат със 
светкавица („едва” 1,3-мега- 
пикселоба му е, не го е срам); 


Течнокристален дисплей е 
най-добрата инвестиция за Ко- 
леден подарък. Масовият диа- 
гонал е 17 инча, а за ценители- 
те препоръчштелният размер 
е 19 цола. На вашето Внимание 
представяме модела 5965А на 
CTX, Който е актуалната ko- 
лекция монитори на произво- 
дитела В неговата 5-серия. 
Няколко са нещата, Които пра- 
Bam отлично Впечатление, 
още преди да сте Включили 
дисплея 8 контакта. На първо 
място е черният цвят на Кор- 
пуса, Което си е приятна изне- 
нада 8 иначе Властващата cu- 
бота В Компютърния сват. На 
Второ място е ергономич- 
ността и леснотата на бора- 
Вене с него - да го сгънеш и 
пренесеш от една стая 6 друга 
е толкова лесно, Колкото и да 
го използваш. На трето са 19- 
те инча - според собственото 
ни мнение размерът, Който 
има значение. 

5965А има А 8 името си Be- 
роятно заради вградените Bu- 
сокогоборители (от Audio). 
Макар че Качеството на Възп- 
роизвеждане не може да се 
сравнява с истински Колони, 
това Все пак е алтернатива и 
от онези функции, за Кошто на 
прев поглед не се сещаш, но 8 
случай на обстоятелства оце- 
нябаш високо. 

Техническите параметри 
на 5965А са 1280х1024 точки 
резолюция, 450:1 Контраст и 
250 са/т2 яркост. Времето за 


нама флаш Карта за допълни- 
телни мелодии, лога и картин- 
ки (макар че си има специален 
слот за целта), нама дисплей с 
265 хиляди цвата и подобаващ 
размер; нама имиджа на Мокја 
и бопу Егісѕѕоп. Всичко друго 
обаче може да Ви накара да се 
замислите. И ако разсъждава- 
те по правилния пресметлив 
начин на балканския човек, да 
Възкликнете В един момент - 
„абе, далавера си е!” СХ75 те- 
Жи 110 грама, Квадратен е u3- 
глежда добре. Поддържа Blue- 
tooth, има инфрачервен порт, 
функцията Push-to-Talk (подоб- 
но на радиостанция, човек мо- 
же да Води телефонни разгово- 
ри само с натискане на един 
бутон; за целта обаче трябва 
и мобилните оператори В 


реакция на матрицата е 12 
милисекунди, Което е много 
добро постижение, макар и не 
най-доброто, сравнено с Кон- 
Куренцията. Ъгълът на Види- 
мост е 140 градуса по хори- 
зонтала и 130 градуса по Вер- 
тикала - резултатът е ти- 
пично леко заптомнаване, ако 
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страната да я поддържат), 
както и mp3 плейър. Практи- 
чески единственият недоста- 
тък на 65-та серия (липсата 
на mp3 поддръжка) е заличен. 
Батерията издържа три дни, а 
Високоговоритвлят е доста 
силен. Единственото непри- 


човек погледне екрана директ- 
но отгоре или отстрани. В 
практиката обаче тоба не е 
проблем и трябва да стоиш 
наистина отстрани на дисп- 
лея, за да Видиш сериозната 
разлика. 

Цялостното Впечатление 
от 5965А е за монитор, Който 


ятно Впечатление прави ста- 
билността на Корпуса и 653- 
никвашото 8 нас съмнение - 
ще издържи нелекото ежедне- 
Вие на подмятане по джобове и 
чанти? 

Siemens СХ75 се продава за 
около 420 лева. 


не те хвърля 8 публиката със 
сензационни показатели, но и 
не те разочарова нито за миг, 
при тоба на добра цена. Не ис- 
каме ли Всички В Крайна смет- 
ка това – да нама разочарова- 
ние? 

СТХ 5965А се продава за 
около 320 долара. 
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Здравейте, уважаеми читатели на редовете с “Писма”! В дванадесетия брой за годината е време за равносметки. През 2005-та в рубри- 


ката се обсъдиха и засегнаха много въпроси, някои от които фундаментални, други позабравени, а трети – просто банални. Затова ми се 
иска да обобщя щенията и диренията на всички в следната шепа констатации: 
e StarCraft “Дедовото” е една от най-великите игри в историята и винаги ще бъде такава. Проблемът с нея никога не е бил реален или 
свързан с качествата й. Проблемът винаги е бил свързан с инерцията, скуката и навиците на някои играчи, които по тази причина не 
можеха да не провокират изблик на емоция тип “Айде стига старо, дайте нещо ново!" 
• конзолите ще изместят РЕ-тата, но не по принцип, а само в частност - когато става въпрос за игра и то не съвсем, но осезаемо. Спорът 
дали да ги има или няма не се решава от нас, не се решава тук и отдавна има своя категоричен отговор. Така че воплите в тази посока 
са излишни, по-скоро концентрирайте усилията си върху удоволствието от гейминга, а не върху адреналина от яростта и злобата. 

» Пиратството е вредно за всички, по всяко време и навсякъде. Но също така то никога няма да свърши, защото по своята същност в 
крайна сметка е необходимата грешка в системата, за да се постигне масовост, интерес и генерално настроение за консумация. Пират- 
ството никога не е било толкова сложно, колкото то е днес. И легалните алтернативи никога не са били толкова достъпни, също. 

• Рубриката “Писма” не затапва. Тя единствено има за цел да ви покаже на света такива, каквито сте. Пък каквото си надробиш, такова 
получаваш. Ако нещо е просто самоцелно, то предизвика реакция, нали? 
Никога не е било толкова интересно и любопитно да се прави тази секция, колкото тази година. Продължавайте в същия дух! 


Сашо Бойчев 


ріѕтасорстапіа.ро 


ПАК, НО НЕ ЗА ПОСЛЕДНО С КОНЗОЛИТЕ 


Здравейте, РС Мапа! 

Аз съм един Ваш вечен фен! Имам още 
един от първите Ви броеве. Ежемесечно 
чета рубриката писма и съм забелязал на- 
растваща омраза Към Р5 Мата. Хората 
играят на различна платформа. Не може 
Всички да имаме Компове или Конзоли. Аз 
лично имам Конзола и съм доволен. 

Много Ви моля, спрете с рекламите и 
намалете шрифта. От това ще спечели- 
те повече, отколкото ще изгубите. 

Ваш фен 
Юли 


Аз конзола още нямам, но по Коледа 
мисля да си Купа. Вече станаха евтинд- 
жос. А за шрифта и рекламите - ако ти 
беше продавач на гевреци и ме посъвет- 
баш да си махна рекламите и намаля 
шрифта, шах да те помоля да ми дадеш да 
ти продавам гевреците, Като Всъщност 
ги подарявам. Нама да се сърдиш – прос- 
та Колегиалност. Нали Всички В тази gbp- 
жаба разбираме от Всичко... 


КЪСА КЛЕЧКА 


Аз написах тоба писмо, използвайки 
само осем думи. 

Поздрави! 

Методи 


ЕВала! А успя ли да свършиш? 
(шест думи) 


НОНСТАТИВЕН ПРОТОКОЛ 


Привет, писи менчета! 

Пише Ви едно Ваше дългогодишно фен- 
че, което не пропуска почти Всеки месец 
да изприпка рано сутринта до Вестника- 
рската будка, за да си Ви отнесе Вкъщи и 
да започне да си Ви разлиства с Кеф на 
най-интимните места, необезпокояван 
от никого. 

При последния брой обаче — този със 
Сериозния Сам - не можа да му убегне ед- 
но бая сериозно нововъведение. Надебеле- 
ли сте! И то с немалко страници! Цели 
осем! Поздравления! Предполагам това 
покрай празниците е нормално - сега само 
мазнинки се трупат. Че и бас ви е засег- 
нало. Само, моля ви се, не започвайте Ка- 
то приятелката ми да се подлагате на 
диети, че ще изперкам съвсем! Заприлича- 
ла е на скелет. Ама сега съм се заканил 
тайничко да я угоя баш за Нова година. ;-) 
Споко, нямам намерение да я заколя и 
ИЗАМ. 

Та, сега по същество. Да ви питам - я 
изнесете още нещо от Кухнята. Някоя ре- 
цепта, това-онова. Ще правите ли парти 
някъде? Къде? Искам и аз да дойда. Щом 
ноемврийският брой ни заля с ревюта на 
толкова готини игри, че и ни изненада с 
повече страници, не искам и да си предс- 
тавям Какво ни готвите 8 Коледния. Пла- 
Кат с целия екип, чупещ новогодишната 
баница? Снимки на Лили по монокини от 
последното ü ревю? Безплатни елхички, 
добре прикрепени Към последната страни- 


уважаеми читатели, рубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и HA- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите, 


A 
== 


ца? Айде... Кажете ми-и-и! 

И накрая една забележка – абе, не Ви ли 
писна от тоя WoW – Все по нещо се нами- 
ра да Вмъкнете за него Във Всеки брой. 
Пришки ми излязоха чак. Сега и експанжън 
се готви. Бас лова, че ше драснете едно 
превЮ. 

Имам и една препоръка - престанете 
да пишете толкова ниски системни 
изисквания за игрите. Не просто ме nog- 
Веждате, а докарвате до лудост! Прия- 
телката ми ще е първата, Която ще 
пострада и ще тежи на вашата съвест, 
не на моята.. 

И така, хайде и ако публикувате пис- 
мото ми, драснете едно мейлче! 

Вие сте те best!!! 
Косьо Чипилски 


Скъпи Косьо, благодарим за проябения 
Висок интерес от твоя страна. Новини 
от Кухнята няма да ти споделим - не за 
друго, но Все пак е добре да има теми, с 
които да Ви изненадваме и места, Където 
можем да се събираме само ние, без пуб- 
лика и фенска обич. Прочее, притеснавам 
се за приятелката ти. Остави я да слабее. 
Може би е твой ред да напълнееш? 


ОТЛИЧНИК 


Здравейте, Вие най-якото, каменно, 
бетонно, мускулесто, разбибашо, сразя- 
Ващо и К'Во ли още не списание. Въпреки 
Всички тези Комплименти от моя страна 
бих искал да Ви изкажа искреното си РАЗО- 
ЧАРОВАНИЕ от Вашето review на Fable: Тһе 
[051 Сһаріегѕ (Всъщност само от оценка- 
та за ѕоипа-а). Как може такова БЕЗОБ- 
РАЗИЕ? Защо само 5.5 (пак за него). Та вие 
да не искате да пуснат рап или рокендрол 


ж--- 


на таз игра бе? Музиката си е точно на 
място (и особено за тази средновековна 
обстановка). А за останалото сте прави 
6;6;5.5 [т’Ва 5.5 разбаля нешата, замисле- 
те се (извинявай, Владо, не те наричам 
глупак — даже си мнооо як). 

Иначе сте мнооооооооо здраво и от 3 
години насам т’ва е единствената греш- 
Ка, Която правите (не че преди 3 200. сте 
правили грешки, ама от толкова Време ви 
следя). Мнооо ме зариби 8 предишен брой 
Как насрахте оня с лудницата. 

Та тоя Как се осмелява да ви обижда 
ие. Не трябваше да го насирате, трябва- 
ше да го ПРЕНАСЕРЕТЕ. Та не мислите ли, 
че не личното мнение е Важно, а Как в 
Всъщност (по въпроса с музиката). Аре, 
надявам се, че такива грешки няма да go- 
пускате повече. 

С мноооо Кеф, бате Роско 


А стария Виц “Тоба пет и половина 
Вкъщи не ни задоволява!” знаеш ли го? Там 
е за едни оценки В училище на Контролно- 
то по биология... 


ГЕНЕРАЦИОНЕН КОНФЛИКТ 


Здравейте, РС Мания! 

Пише Ви един нещастен ученик 8 7 
Клас. Знам, този Клас е много важен, но 
родителите ми прекалябат. Изпитите са 
чак през Юли месец, а те от сега почват 
- "УЧИ, УЧИ, УЧИ И НЕ БАРАЙ КОМПЮТЪ- 
РА!” А аз много обичам да играя на WoW. 


Имам 5 и 6 В даскало, ама проклетият ми 
герой е още 51 №! Вчера си Купих един no- 
лварм и останах с 5 6010!!! Аз дори HA- 
мам Време де си посьбера малко Кинти. 
Както и да е, просто исках да си излея ду- 
шата. :) Ако някой иска да поджитка с ме- 
не на WoW, аз ще съм В Агвага или 8 Sunken 
Тетріе. 
Одпт (Hellscream server) 
Димитьр Тенев 


И аз бях така 8 седми Клас, Митко. При 
мен не беше WoW, а Civilization, първата. 
Мониторът ми беше една такава зелена 
ЕСА, за Която ти дори не си чувал, че съ- 
шествува Като технология. И играех ли 
џграех... докато ми взеха захранващия ka- 
бел. Обаче пък после направих едни чудеса 
от интелект и бях много як и едно обра- 
зобание завърших, направо гордостта на 
фамилџата станах. Лятото след седми 
клас беше много напрегнато от геймъ- 
рска гледна точка. Така че - В Живота ня- 
Кои неща не ги пропускаш, а просто ги от- 
лагаш за известно Време. 


ШАЙГА ТО НЕЕ 


Здравейте! 

Сори, че Ви занимавам, ама ми е мно- 
го интересно за тези РС маниаци, дето 
много се оплакват - моето РС е СУПЕР, 
или моето е Щайга?! Значи аз съм с Комп 
от 2 години и само едно нещо му смених, 
за да играя на Ооот 3 – логично Видеото. 


РС МАМА 12/2005 


Преди бях на МХ440 (мъ-ъ-ъка), сега сым с 
ЕХ5500 128 ВАМ. РС-то ми е: AMD Athlon 
2200+ 512 DDR 333 дъно Gigabyte кі400 и 
ОС И/п.ХР 5Р2. 

Та значи Поот-Ката на 1024x768 с 
Всички екстри ми Върви на 17-26 Кадъра 8 
секунда (което по-принцип е малко за 
геймка, ама се държи много добре), а на 
800х600 пак с Всички екстри ми дава 24-38 
кадъра 8 секунда. Е Кво повече да искам. А 
на ЗаМагк20015е ми дава 6650 точки. Е, 
Вярно, че на ЗатМа/К04 Вече нещата са 
плачевни, ама докато може, ще си играя. 

Иван Христов 


ИВане, Иване, DooM 3, приятелю, изле- 
зе преди доста Време Вече. Съветвам те 
да опиташ новия и невероятен Аде of 
Empires IIl или дори Култовия Serious Sam 
2. Ако си нямаш заделени долари за 
ъпгрейд (макар и символичен), ще Видиш 
игрите, но грозно, с много едри пиксели и 
без кефа, който се излъчва от бизията В 
рекламите. 

Всъщност, разликата между “яката” 
графика и графиката, Която “Върви”, е 
именно В детайла. Защото, съгласи се, 17 
кадъра с Doom З при тази отлична резо- 
Моция правиш не постоянно, а Като мак- 
симум. И Въобще — цялата свиншина с 
хардуера започва да ми омръзва. И после 
зашо ли Конзолите били толкова популяр- 
ни? Еми Всичко работи и хората не си за- 
дават глупави Въпроси, защо... 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


LAN Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неайой G.I. 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространствотс 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, · 


програмите 
са на диск 2 


М 
Options heb 


[RAOLA 34 


Search Anagram Smiley Help About Exit 


| Eje Search 


Type the first few letters oft the acronymjabbreviation you are looking К for: 


| Ш Preferences 
Preferences — 


ВОД PopUp Stopper starts, and to set various pop-up notification aptior: 
General Options 


Г Start Pop-Up Stopper when Windows Starts 


fasci] 


Г Display welcome screen when Pop-Up Stopper starts 


[ Abbreviation 4; Expansion 
lasce 
fas 


Automatic Segu 


yi 
Advanced Spaceborne Computer Module 

Advanced Small Computer System Interface 
Automatic ShutDown 
Automatic Skip Driver 


Æ) AcronymGenie Database Info 
| << Application version 4.2 


| V Database version: 4.6, гејеа 
| v Total number of entries: 17, 
У Loading time (current session) 
| v Most abbreviations start with: 
| У Abbreviation with highest по. of ехрапвюпе“ 
| У Average length of abbreviations: 
| У Average length of expansion: 
| У Longest abbreviation; TIOYBRA; 
| “ в expansion including раге 


| 


| “Тһе first such occurrence іп the database 


| Copyright © 2003-2005 Prem Dey 
| Резве visit http://www. acronymgenie.com for updates 


Pop-Up Control Mode 


technique to block 
Г. Enable aggressive pop-up control 


Pop-Up Notification 


тос Up Sopper man орк ла dert yol viena ha 
window via the following options. 


KatMouse 1.0 
2 ћир: Ласктело ка твизе. 


х Freeing mouse wheel scrolling Кот ће 
keyboard focus! 


Feedback ckatmouse@web.de> и 
(6) 2002 by Eduard НИ № Other windows 
Tel Г Old position 
| Ifyou renavo the tay en, you can get back to here by 17 Enable Sna ing — 
Mouse уућееј—— 22 е АБош: 
Бресту default wheel scroll ЕЕ Нер 
6 бстой Бу 34 lines at a time Cancel Settings... 


С Scroll а раде at a time 


The following options are available for configuration to control how в“ 


БАН Др E ИИ е пени 


Я айбпар РШ 


Preferences | 


ЕПТІ To 


трае таа чи 


Choose which items to snap to: 


У Enable Window Snapping 
Ба 


таг ем 


иег:1.02 

Size: 284KB 

site: http://kickme.to/katmouse 

05: 05: Win 2000/ХР/2003 

Ка!Моизе се използва за допълване 
функционалността на Компютърна миш- 
Ка със скрол Колелце. Просто настройба- 
те какво да прави то. Мен лично много 
ми допадна идеята с него да се сменя Кой 
да е актибен прозорец. Вместо да прави- 
те Alt+Tab нонстоп просто натисвате 
“Врътката” и сте ок. Освен това може 
да правите действия от комбинациите 
скролчето и бутоните на мишката - с на- 
тиснат среден бутон + лав местите на- 
долу по отворения документ или страни- 
ца, а с натиснат десен - нагоре. 

Друга полезна настройка на мишката 
е по Колко реда да се мести на едно завър- 
тане на колелцето - може да укажете от 
един ред до една страница. Освен това с 
двоен Клик на “Врътката” показвате Haŭ- 
долния прозорец и скрибате най-горния. 
Ако цялата работа Ви се струва полезна, 
но малко тегава и Ви пречи с настройки- 
те на Ка Моизе, може да определите само 
с кои програми да работи програмата. 


Астопутбепе 


version: 2.4 

зле: www.silklogic.com/acronymgenie/ 

size: 636KB 

05: Win All 

Тоба е речник на компютърните mep- 
мини. Нали се сещате - разни Като USB, 
UPS, ASCII, AOD, ОАО, ROFL, ASE, ROFF- 
NAR, ACIS u ias И аз не знаех какво 


значат част от тях, но след като си Ка- 
чих Асгопутбепіе, Всичко си 00006 на мяс- 
тото. 

В програмата подредбата е тема- 
тична: Computer Science, Information Tech- 
nology (IT), IT Enabled Services, Internet Lin- 
go, Email and Chat Room, Computers and 
Programming, Hacker, Hacking and Cracking, 
Virtual Reality and Real-Time Systems, Soft- 
ware Engineering, Animation and 3D Mode- 
ling, Networking and Telecommunications, 
Electronics, Semiconductors and Cabling, 
Embedded Systems, Graphics and Compres- 
sion, Automated Data Collection, Desktop 
Publishing and Video, Government and Mili- 
tary, ISO Country and Currency Codes, Mathe- 
matics u Biotechnology. 

Разбира се, може да пторсите Всеки 
раздел поотделно и Във Всички едновре- 
менно. Освен това като екстра е и авто- 
матичното Коригиране на грешки при пи- 
сане - написбате ѕїапаагііѕайоп, а търсе- 
нето е за standartization. Програмата Cv- 
държа 17 105 термина, от koumo, koako- 
то и да е странно, най-много са започва- 
ши с буквата 5. Ако решите, че тази ба- 
за данни е стара, може да проверите да- 
ли няма по-нова през самата програма и 
при наличие на Интернет. Става за се- 
кунди и Ви гарантира, че ще сте В Крак с 
последните термини и съкращения. 


version: 1.31 

site: http://www.cs.utoronto.ca/~iheck- 
man/allsnap 

size: 650KB 

05: Win All 
Maaka програмка, koamo cegu kpomko 6 


трейбара, u добава една екстра, koamo по 
неясна причина липсва В Window$ - “закач- 
Ване” на прозорци един за друг. 

Т. e., Когато местите WinAmp (напри- 
мер) и имате пуснат №оїеРаа, щом двата 
прозореца се доближат автоматично, 
“залепбат” един за друг - по начина, по 
който В WindowsXP иконите по десктопа 
се самонареждат. 

Резултатът е много по-подреден дес- 
ктоп при наличието на няколко отворени 
прозореца - нещо, което е нормално. Ако 
искате определени прозорци да не се снап- 
Ват - задръжте Ай по Време на местене- 
то им. 


version: 1.4 

site: http://vital-desktop.sourceforge.net/ 

size: 98KB 

05: Win All 

Имате любим скрийнсейвър и Ви се 
иска да го имате и за уолпейпър на деск- 
топа? Ама не Като Картинка, ами да се 
дВижи и да си звучи? Няма проблем - Каче- 
те си Vital Desktop от диска Към настоя- 
щия брой, укажете Кой сейвър да стане 
тапет и готово. Признавам си, че от мо- 
ите 12 проработиха 8, но Какво да се пра- 
Ви - животът не е само песен, Както пе- 
еше Васил Найденов (http://vassil-n.hit.bg/). 


version: 3.10.1012 

site: имилратсиаге.сот/ 
size: 476KB 

OS: Win All 

След Вирусите нежеланата реклама по | 


пошата и фейк сайтобете за мен най-00- 
садни са изскачащите прозорчетата при 
мотане из нета. Дали сте с Netscape, Inter- 
net Explorer или Мога, разликата не е MHO- 
го голяма - Винаги ги има, било то повече 
или по-малко... Р 

ешения на този проблем има не едно и 
две, но за Рор-ир Ѕїоррег гарантирам, че ра- 
боти 8 99% от случаите с повечето брау- 
зери. Той е малък и лек и напълно безплатен. 
Просто го инсталирате и забравяте за 
Всякакви изскачащи досади. Принципът на 
работа в направен така, че не се добавят 
списъци със сайтове и не се настройват 
проксита и подобни, аи не забавя Връзката 
би. 

Може да до настроите да издава звук 
шили да примигва В трейбара при блокиран 
прозорец. Ако пок имате Желание да допус- 
нете определен попъп, просто натискате 
СИ или Shift и той се появява. Самата прог- 
рамка не съдържа реклами, не изискба ре- 
гистрация и не събира или праща информа- 
ция за бас или Компютъра Ви. 


SmartFTP 


version: 1.1.985 

site: http://www.smartftp.com/ 

size: 3.39MB 

05: Win All 

Първата индикация за по-напреднал Ин- 
тернет потребител по масовото мнение, 
е излизането от стандарта на World Wide 
Мер (www). 

Следващият по популярност и полез- 
ност протокол е Ее Transfet Protocol (ftp). 
Всеки, Който го използва, има своя любима 
програма за работа. Ако още не сте си u3- 
брали Коя е пя за Вас, пробвайте Класика- 
та, наречена SmartFTP 

Тя е лесна за употреба, с много близка 
до Windows ХР организация и начин на pabo- 
та и освен това поддържа Всички екстри 
на този стандарт. Гарантирам Ви, че след 
най-много седмица работа с нея, ще се чув- 
стВате В свои Води. 


SmartFTP 
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e AntiVir Personal Edition 
e NVIDIA Forceware 81.85 WHQL 
e Winamp 5.111 
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allSnap 1.31 
KatMouse 1.02 
Асгопутбепіе 2.4 
Vital Desktop 1.4 
SmartFTP 1.1 
Pop-up Stopper 3.10 


GRAMIS 


Компютърни игри на български 


20 ра 


WWW.PCMANIA.BG 


Need For Speed: Most Матей – состезание 


Battle Mages: Sign of Darkness 


Hard Truck: Apocalypse АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВетков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
Иван Дончев 
Ивелин Г. Иванов 
Кирил Илџев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедаксіа@рстапіа.Бо 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 
София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геКата@рстапта.69 


AntiVir Регвопа! Edition 

Антивирусна програма, безплатна-за домашни потребители 
ows (а!) 

Лиценз: Freeware 

NVIDIA Forceware 81.85 WHQL 

Драовери за NVIDIA Видеокарти 

0C:-Windows:2000/XP 

Winamp 5.111 

Нова Версия за най-популярния МРЗ и meguanneŭop. 

0С; Windows- (ан) 

Лиценз: Freeware 


a 
+ 


Х-МЕМ LEGENDS И — РОЛЕВА ИГРА ~ 
THE SUFFERING: TIES THAT BIND - СЪРВАИВЪДХОРЪР 
BATTLE FOR WESNOTH (ЦЯЛА ИГРА) - ПОХФДОВАЧЕТРАТЕГИЯ 


Эль. 


уашадохопб es Ружомдо зшажайеп по еб IKON 


КЛАСАЦИЯ РС МАМА, АВТОРИ: CREATOR 5 REDBLUE 


ALLSNAP 1.31 
КАТМОЦЗЕ 1.02 
АСВОМУМСЕМЕ 2.4 
VITAL DESKTOP 1.4 
SMARTFTP 1.1 
POP-UP STOPPER 3.10 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой 6. |. 
http://www.headoff.biz 


от. 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


с дану 4 www.deltaplus.net 
ашаштғоз и сиг 032/ 630-642 


Мола, напишете свол телефон, при евентаулни проблеми с доставката: 


е ез тя ме њи мн же ме ти ме им ме жы ње ен њи им та Ми жән тең жең тән мин лит мит отит пин мит жен жен жең Жез Жең Жей Жез тез жең жез тән тие "Же но пп = жә = же 


. МАГАЗИНИ В СОФИЯ 
БУЛ. "ЦАР БОРИС!" 21, ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК) ТЕЛ. 980 71 74 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | УЛ. "ПАТРИАРХ ЕВТИМИЙ" 86, ТЕЛ. 951 67 72 
НТ МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 | НТ ЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 


WWW.PULSAR.BG 


~ пс5ооРТ" 


с 


эн 


Търсете от 6-ти декември 
Изцяло на български 
Цена 19.90 лв. 


A РУУ 


Battle Mages 2: Sign of Darkness е невероятно потешествие 6 света на „Даенмор. | у 
В играта іше откриете цели четири нови Кампании, ще разберете тайните на. Ордена на па- 
зителите, ще се сблъсКате с предателските планове на елфите, ше победете: отмъстител- 


ните орки В битка, ще се ‚ противопоставите. на па Ч "Рано. се, МИ Мата ще: ванне 
$ флаговете си thaniy Bac... : 


яне на Мата може да намерите 6: бептапов; РісасШІ, Multirama, Pulsar, Technopolis, А х 
_ Europa, АЙПИ Ентертейнмънт, Вестникарската мрежа, ‘специализираните магазини. ае 
Оо на а Ореї. Онлайн: „Интернет ар СЕТ.ВС - http://get.bg У 


+ 


» Ф А ЗА ` 
Nigahen Ha > Вани Mages 2 за България e 


Б» 4 ЖЕЗ. 
А > NY Сгатіѕ. Всички наименования са запазени | іх раз, 
ДА ТЕ ` марки на техните собственици. + да 

12749 Дистрибуция: “МАРТ БЪЛГАРИЯ" АД | 
София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 


тел: (02) 9744951, 9744953 и 9744630 


e-mail: office@mart.bg web: SaN eni отърни игри на O 


Смех 


